" Tiro Maximo

pelo 1.° tenente
ALVARO ALVES DOS SANTOS

Comentarios sobre regras de ‘foot-ball”

0 tirg méximo ¢ um dos lances mais
pungentes numa partida de foot=ball; ¢é o
momento, talvez, mais solene do seu des-
enrolar. De um lado, a équipe punida
aguarda, ansiosa, a quéda de sua meta.
restando-the, entretanto, uma esperanga
muitissimo vaga nas probabilidades de
seu arqueiro ou na infelicidade do adver-
sirio emcarregado de bater o tiro; de ou-
tro lado a~ &quipe Tavorecida, j& antego-
zando o prazer de uma mudanga do pla-
card. Enquanto isso, imdveis, solenes,
milhares de adeptos aguardam o momen-
ta de aplaudir a sua équipe favorita. En-
tretanto, s vezes, a situagio dessa équipe
¢ quasi de desespero; e o apito trila: “¢
a lei que determina a execuglio da sen-
tenga .’

Entremos, porém, no estudo detalhado

* da regra XVII. Para methor compreen-

s30, faremos o nosso estudo por partes.
Assim diz a referida regra: “No caso de

. uma infragho intenclonal da regra IX, co-

metida dentro de sua 4rea de penalidade,

_por um jogador do lado atacado, o juilz

deverd conceder, ao lado oposto, um tiro
méximo, que deveri ser batido da marca
correspondente, observadas as seguintes
Ohservando atentamente
isse trecho da regra, notamos que cla
determina claramente ac juiz o dever de
discernir a intengdo, por parte do joga-
dor, de cometer a infragio. Ainda vai
mais além, especificando que s6 pode ser
concedido, 4 équipe atacante um tiro ma-
x'mo, quando um jogador da équipe dta-
cada comete, dentro de sua area de pe-
nalidade ¢ intencionalmente, uma das no-
ve. infracBes seguintes:

1 — Calgar o adverséario;

2 — Dar ponta-pé no adversario:

3 — Agredir o adversario;

4 — Pular sdbre o adversario:

5 — Par as mios ou os bragos na bola;
6 — Segurar o adversirio;

7 — Empurrar o adversirio;

8 — Trancar violenta ou perigosameit-
te- o adversério; )

9 — Trancar o adversirio pelas costas.

Fora dessas nove infragdes claramente
especificadas, o juiz nio deverd conceder
um tire miximo. Vemos assim que nio
¢ qualquer infragiio que vem favorecer
o adversirio com ésse tiro, que quasi po-

de ser considerado um ponto conguista-
do. E’ preciso nfc confundir as nove in-
fracdes acima com outras que ndo dido
direito ao tiro miaximo, ¢ que nio dio
direito nem i conqu'sta de um ponto fei-
to diretamente, como por exemplo, os
casos de jogo perigoso, etc. Abrir os bra-
¢os para impedir que um adversério
avance, ¢ considerado como infragio,
ecmbora nio segure o adversirio.

A regra determ'na que o juiz conceda
o tiro maximo para as infragBes acima,

Analisemnos ésse trecho com atengio:
Somente sendo permitido a dois jogado-
res a colocagdo dentro da Area de pena-
lidade, a colocagio dos jogudores res-
tantes ¢ livre em todo o restu do cam-
po, nio sendo, portanto, os jogadores
obrigados a uma colocagio atras da bola,
sendo até, ds vezes vant‘ajoso que um
atacante se coloque no ponto b da figu-
ra 1, para o caso de bola, batendo na tra-
ve ou sendo rebatida pelo arqueiro. rolar
na sua direciia,
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quattdo cometidas dentro da area de pe-
nalidade; portanto, o juiz deve estar em
cond'¢Ges de discernir, claramente, o lo-
cal exato onde foi cometida a infragio.
ndo significando isso a obrigatoriedade
de, nesse local, achar-se a hola. Supo-
nhamos, por exemplo, um jogador ata-
cante colocado, digamos mesmo, em im-
(edimento e sem intervir na jogada, nem
atrapalhar a aclio de um defensor. O jo-
o se desenrola em uma aly completa-
mente oposta aquela onde éle esta; ésse
Jogador, quando menos espera, sefre um
tranco pelas costas. O juiz deverd coun-
ceder um tiro maximo, mesmo que a bo-
Ia nioc tenha entrado na area de pena
maxima. A anica condigic seri que o
tranco tenha sido dado na referida area.

Continuemos a ler a regra XVII: ..

“Todos os jogadores, com excegiio da-
quele que bater o tiro maximo e do ar-
quelro adversiério, se conservarfio den-
tro do campo de jogo, mas do lado de
fora ¢a drea de penalidade, ¢, pelo me-
nos, & 9m,144 do lugar em que o tiro for
tatido .”’
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> Figura [

Entretanto, o atacante b devera to-
mar cuidado rara ndo i'car colocado em
impedimento, pois si éle avanca de b para
qualquer ponto adiante, nfio podera efe-
tuar qualquer jogada, pois nio tem, en-
tre éle e a meta adversaria, a linha da
bola que o pbe em jogo. E’ o caso, por
exemplo de, um atacante em A, colocado
em visivel! impedimento (off-side)..

Os jogadores sdo obrigados a permane-
cer no interior do retangulo limitado pe-
las linhas laterais ¢ de fundo; e a ne-
nhum jogador, excéto o que bate o tire,
¢ permitido permanecer a menos de
9m,144 do ponto onde & colocada a bela.
Além disso, somente podera permamecer
dentro da -area de penalidade, o arqueiro
da équipe punida e o jogador que bate o
tire maximo.

Como observar, em nossos campos €s-
ta parte da regra, si em nenhum déles
existe a marcac¢io necessiria que vemos
nas fotografias dos campos europeus, on-
de acabam de se realizar os jogos do
campeonato mundial? Pela figura 2, po-
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deremos observar onde se devem colocar
os jogadores que ficarem atris do maior
tado da area de penalidade.

Ha, nessa figura, um arco de circulo
de 9m,144 de raio, dentro do gual nio €
permitia a entrada de qualguer jogader,
antes de ser batido o tiro maximo (cen-
tro no ponto onde é colocada a bala).

Suponhamos que um jogador qualquer,
atacante ou defensor, tenha infringido
esta parte da regra.

a) Um defensor infringin a regra ¢ a
bola saiu pela linha de fundo. O tiro
deve ser repetido e o jogador advertido.
No caso em que a bola seja defendida
pelo arqueiro, tendo um jogador désse
lado penetrado na area antes do tiro ser
batido, deve novamente ser batido o tiro
méaximo.._Caso o ponto seja conseguido,
nio deve ser anulado por uma infragdo
qualquer da équipe deiensora

h) Um atacante infringiu a regra:

Que deve fazer o juiz? Marcar um tiro

fcontra a équipe atacante? NAo. Apenas
: determinard gque seja batide novamente

mais podera se deslocar sébre a linha,
devendo a palavra permanecer ser inter-
pretada do seguinte modo:

- — O arqueiro, colocado em um ponto
qualquer da linha de fundo, entre os dois
postes, logicamente, nio pode se deslo-
car, nem para a irente, nem para os la-
dos, antes que o ponta-pé tenha sido
dado.

E que devera fazer o juiz, no caso de
infragio desta regra? Suponhamos que o
ponto tenha sido conquistado. A rezra
é clara nessa parte e o ponto nio devera
ser anulado por uma infragio qualquer da
équipe punida,

Si, porém, a bola for defendida ou sair
pela linha de fundo, um novo tiro deveri
ser concedido.

A bola devera ser impelida para a
frente, ¢ estari em jogo logo que the for
aplicado o ponta-pé. _
Aqui, aparecem dois casos muito interes-
santes e que tém sido objeto de observa
cdes minhas aos alunos da Escola e
Educagio Fisica do Exército
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o tiro, si a équipe atacante tiver conse-
guido o ponts. Caso o ponto nio scja
conseguido, éle nio deve considerar a
_infragdo, a ndo ser que o jogador gque in-
{ringiu a regra ou um seu companheiro,
rebatendo a bola, consiga um ponto. Re-
cae, entfio, no caso precedente em que o
tiro maximo serd novamente batido; po-
vém, si a bola sair pela linha de fundo
ou o arqueiro a defender, a équipe de-
fensora nio poderd ser rrejudicada por
uma infragio do adversério, ¢ o jogo de-
ve continuar normalmente ou com o tiro
de meta, si a bola tiver sa’do pefa linha
de fundo, ou com o tiro do arqueiro, caso
este se apodere da bola.

O arqueiro deverd ‘“‘permanecer” sobre
& sua linha de fundo até gue o tiro ma-
ximo seja batido.

Colocada que seja a bola sdbre a mar-
“ca, para que o tiro méaximo seja batido,
‘o arqueiro devera colocar-se sébre a li-
nha de fundo, que deve ser nitidamente
marcada entre os dois postes; nio € obri-
gado a ficar no ponto central, porém, lo-
go que escolha o lugar onde wai ficar, nie

-~ Frgura 2

1.*) — O jogador que bate o tiro ¢
obrigado a dar i bola um impulso tal
que ela atinja a meta? Evidentemente,
nio! A regra é clara e determina que a
bola seja impelida para a frente, porém
nio obriga que ela seja dirigida direta-
mente a meta. Pode o encarregado de
bater o tiro, dar a bola um impulso fra-
co; desde que a baola role na diregao da
meta, pode um outro jogador, vindo ida
retagnarda, envid-la i rede. Esta pritica
ndo nos parece aconselhavel, porquanto
¢é facil. a um bom arrematador, conquis-
tar o ponto batendo o tiro diretamente
i meta. Entretanto, o efeito da surpre-
gsa poderia trazer Otimos resuitados.

2°) — E' preciso que a bola percorra
"m0 antes de ser novamente tocada?
A bola estarid em jogo logo que for ba-
tida. Nio é, portanto, necessirio que cla
tenha feito o cliss'co percurso de nma
distancia igual & sua circuimferéncia, para
que um outro jogador a toque, apds ser
batido o tiro maximo. E' um caso in-
teressante ¢ sébre o qual nio pode haver
dividas, pois esta claramente exposto na

‘no fim da partida e que o tempo ter-

regra XVII, da Confederagio B;asileirg
de Desportos, a dirigente maxima de to-‘
dos os desportos no pais.

“Poderh ser marcado um ponto do ti'o,
livre, porém, o jogador que o bater nfo
poderd tocar na bols, antes da mesnma
ter sido tocada por outro jogador.” ‘

Nio pode haver diivida neste ponto O,
tiro maximo, punindo uma infracio da
regra IX, quando cometida dentro da
irea de pena maxima, paturalmente déle’
podera ser conquistado diretamente umt
ponto, porquanto éstes sg.sio admitidos
de 'um tiro livre, quando punindo uma
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infracio daquela regra ou quando decor- ‘

rereta de um tiro de canto. O tiro maxi-
mo é nada mai§ que uma infragio da- ;
quela regra, infragdo essa cometida em,
uma zonua ém que a situagio da équipe'
defensora nada tem de. favoravel, o que |
faz com que essa équipe seja levada a
langar mio de todos o0s recursos, mes-
mo- os ilicitos, para a defesa de sna meta.‘

E’ prevendo essa situacio que a regra

pune tio duramente a &équipe que comete

intencionalmente a infracio dentro da
area ja dita.

O jogador que bate o tiro fica impos-
gibilitado de tocar a bola antes que eln
tenha sido tocada por ontro jogador. ‘

Isto é regra geral para todo tiro livre ‘
e o tiro miximo nio foge a essa regra.

Assim sendo, examinemos 05 casos que
se podem apresentar. "

1°) — O tiro & batido, toca na barra 1
horizontal ou um dos postes verticais ¢
volta para o campo. .

O jogador que bateu o tiro méiximo. i
nao podera tocar novamente a bola, por- j

que ela ainda nio foi tocada por outro]

w

jogador.
2.9} — Batido ¢ tiro, a bola toca o juiz
ot um juiz de linha e volta na direcao
do jogador que bateu e tiro. Este joga-
dor nio poderd tocar na bola porque ou-
tro jogador ndo a tocou ainda '
Nos dois casos precedentes, o juiz de-ﬂ
verd conceder um tiro livre i équipe de-
fensora, caso o jogador que bateu o tiro
miximo venha a tocar a bola antes dela
ser tocada por outro jogador. ‘
3.°) — Batido o tiro, a bola € tocada
pele arqueiro, escapando-lhe das mios ¢
rolando em direcic ao jogador que ba-
teu o tiro livre. Este-poderia rebater a
bola e assim conquistar um ponto. )
“Si houver necessidade, a partida serd
prorrogads de nuneirl a permittir ser
batido o tiro miximo.’
O tire maximo é o #nico que goza dés~
se direito de aumentar a dura¢io da par-J§
tida. Para qualquer outra falta cometida

mine antes de ser dado o ponta-pé /Sl
partida nio seri prorrogada e a faltal
nio é cobrada; porém, a penalidade
xima, dadas as circunstancias em que sé&
encontra a équipe atacada, tem a facul
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dade de obrigar a prorrogagio da par-
tida, para que seja cobrada a falta, Po-
de pgrecer  uma aberracio, porém, os
exemplos concretos existem em abundin-
cia, :

Suponhamos uma équipe atacando for-
temente e, num dado momento, o arquei-
ro se¢ desloca indo um zagueiro substi-
tui~lo; nésse momento, um atacante ar-
remata violentamente e o zagueiro, num
salto, como Gltimo recurso, apara a bola
com as miocs. O juiz determina o tiro
maximo ¢ nésse momento o cronémetro
acusa & fim da partida. Evidentemente,
seria uma clamorosa injustica contra a
équipe atacante nio permitir a prorroga-
¢io da partida para cobrar uma {alta
gque evitou a conquista de um ponto
certo,’* !

Quando termina, entiic, a partida assim
prorrogada ?

Ela ¢ P{qrrogada, apenas para gue se-
ja cobrada a falta; portanto, devera ter-
‘minar com a jogada que cobra essa fal-
‘ta Vemos entdo, apenas, dois jogadores
-em agio .0 arqueiro e o encarregado de
‘bater a falta. Somente éstes dois homens
serio empregados nz jogada. Suponha-
mos que, dado o tiro, o arqueiro segura
:a bola, e esta, caindo-lhe das mios, vai
‘rojando e entra na meta sem outro au-
‘xiliw. O ponto deve ser concedido i
équipe atacante. '

Supoghamos ainda o caso precedente:
:porém, o jogador que bateu o tiro corre
e il;nqu}siona a bola mandando-a i rede;
«0 ponto deve ser anulado porque a
-prorrogacio ndo autoriza essa rebatida
-que §é.' é outra jegada.

O mésmo se dia para o caso da bola,
‘batl.gﬂ,do nas traves, voltar ao campo; po-
-rém, si ela bater nas traves e for 3s re-
-des, mesmo que 2inda seja tocada pelo
-arquicito, vale .o -ponto.

“Serd concedido também um tiro livre
a0 Ilado oposto, si a bola nio for impe-
lida para a frente ou si for tocada de
nove, pelo mesmo jogador gue bater o
tiro livre, antes de ser toeada por ou-
tro™,

Observa-se aqui um fato que temos as-
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sistido repetidas vezes em campos onde
se disputam rartidas de foot-ball. O en-
carregado de bater o tire maximo, num
gesto que lhe parece cavalheiresco para
com o adversario, envia, deliberadamen-
te, a_bola para fora; talvez ésse jogador
nio se aperceba da falta de consideracio
que, com essa atitude, demonstra para
com as deliberagdes do juiz; outros jo=
gadores, que nio confiam na poténcia

do seu tiro, preferem passar a bola a um

companheiro, impulsionando-a, até mes-
mo para os lados e passam pelo despra-
zer de ver a sua équipe punida com um
tiro livre gor essa infragio.

Ja vimos atfds que as regras gerais
dos tiros livres sio apl'cadas para o tiro
maximo que, a-pesar-dessa qualidade ma-
Kima. nio deixa de ser um tiro livre e,
assim sendo, o jogador que o hate nio
poderd, novamente, tocar a bola antes
dela ser tocada por outro jogador. So-
bre &sse ponto, ji fizemos referéncias,
procurando concretizi-lo na medida do
possivel.

“O juiz ters o direlto de néo observar
a3 prescrigbes desta regra, quando julgar
que, as aplicando, favorecers o quadro
que cometeu a infracdo.”’

Quantas vezes um juiz, precipitado,
ainda que com a intengio de acertar, con-
cede o tiro maximo a uma Equipe num
momento em gue ela vai conquistar um
ponto certo? E’ prejudicar essa équipe,
trocando-the um ponto certo For um ti-
ro que poderid falhar. Suponhamos, por
exemplo, que um atacante, no momento
de enviar a bola a4 meta adversiria em
condi¢des excelentes para éle, é violen-
tamente empurrado por um defensor;
a-pesar-disso, consegu® o ponto. Deve o
juiz dar o ponto ou tmarcar 2 falta?

Logicamente, deverd conceder o pon-
to; porque, si marcasse a falta, iria fa-
vorecer o quadro que a coemeteu, pois nm
ponto, ja conquistado, naturalmente tem
mais valor que um tiro miximo, quer
moral ou materialmente. Um caso inte-
ressante ja fol presenciado em aulas pra-
ticas do autor. Um aluno atuava como
juiz e um dos casos previstos foi o se-

guinte: um monitor atuava como zaguei-
ro; etn um tiro enviado i meta, ésse mo-
niter se langa sdbre a bola, como a apa-
ra-la em caso extremo: toca-a com as
mios, porém ela lhe escapa e vai i réde,
(O aluno, acertadamente, consideron
ponto e mandou dar a saida no centro
do campo de jogo.

56 pode ser motivoe de jibito para um
instrutor o constatar que 0s seus ensi-
amentos sic aprecndidos pelos sens
alunos, .

**SL, quando se tirar um tiro miéximo, a
bola passar entre os postes da meta ¢ &
tarra transversal, o ponto nfio serid anu-
lado em virtude de qualquer infragéio co-
mctida pelo Indo que defender

Um ponto sera conquistado sempre
que a bola passar, completamente, entre
0s rostes verticais e a ‘barra que os une
e si, batido o tiro maximo, anulasse o
juiz um ponto em virtude de uma infra-
¢do cometida pelo lado que foi punido,
poderiamos chegar ao caso de nioc ser
possivel bater o tiro, em virtude de in-
fracBes cometidas pela ¢quipe defenso-
ra; veriamos talvez, até, um jogador cor-
rer parz o juiz e acusi-lo de nio ter pu-
nido a infracio cometida por ésse pro-
prio jogador. Ja fizemos atris o comen-
tario desta parte.

Terminado éste comentirio, espero que
¢le vid auxiliar em qualquer cousa os
-meus alunos, lembrando-lhes que, nas
suas fungdes de juizes, procurem discer-
nir claramente a infengio do jogador que
cometeu a falta; para isso, acompanhar
de perto as jogadas e, quando fizerem
soar o apito, tenham a certeza do que
fizeram Nunca se guiar pelos gestos dos
jogadores ou pelo desejo da assisténcia.
E, nos casos do tiro maximo, niao me-
dir' a aparéncia menos grave da falta,
como pretexto para um tiro livre e nio
um tiro maximo. A falta cometida dentro
da 4rea de pena maxima e dentro dos
casos aqui estudados, é punida com o
tiro maximo. O tiro miximo ou nada,
O juiz nio tem o direito de modificar a
regra, como o delegado n3io tem o di-
reito de modificar as leis
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