BASKET-BALL

Ligeiro comentério sébre as regras oficiais de Basket-Ball

REGRA 1
INSTALAGCAO
0 campo

Art. 1 — O campo deve ter a for-
ma retangular, livre de qualquer ob-
stdculo, devendo ter as dimensdes ma-
ximas de 28ms.,65 de comprimento
por 16msa.,24 de largura e as minimas
de 18ms.,288 de comprimento por
10ms=,,668 de largura.

NOTA — a) A Federac¢io Interna-
clonal de Basket :Amador estabeleceu,
como medlda-padrio, uma gquadra de
26ms. x 14 ms., dando como dimen-
sdes minlmas 24ms. x 13ms. o méixi-
ma de 28ms. x 16mse” (Jornal dos Es-
portes, de 23-7-1935); b) Os capitéies,
por acdrdo mutuo, poderdo moditicar
ag diaposicdes déste artigo e bem as-
sim a distAncia dos obsticulos exigida
pelo art. 2o, '

As seguintes dimensdea sfic aconse-
lhadas para os quadrog cujos jogado-
res estejam dentro do limite de idade
indicado para cads grupo:

1 — Idade de escola primiria —
18ms.288 x 12mn.192.
2 —— Idade de escola secundarig —

22ms.860 x 14ms.630.

3 — Idade de escola superlor —
25ms. 603 x 14ms.630.

Estas dimensfes sdo ag relativas so
campo. Quando se tratar de cofstruir
gindsios, 3ms.048 pelo menos devem
der acrescentados em cada linha late-
ral e final. '

Embora sefam varidveis as suss me-
didas, devem ser aoc menos observa-
das certas proporcdes enire as dimen-
sdes, pois se tivermos um campo com
¢ comprimento mixime e a largura
minima, ou vice-versa, embora esteja
dentro das regras, em muito serd pre-
Judicado o desenvolvimento do jogo.

Distancia dos obstéculos

Art. 2 — O campo deve ser mar-
¢ado com linhas bem viaiveis, as quais
nfio podem ter menos de 0m.,06 de lar-
gure, devendo estar afastadas 0m., 915
no minimo, de qualqguer obstdeculo.
As Mnhas que limitam e parte mais
eurta do campo chama-se LINHAS
FINAIS. .

Chama-se LINHAS LATERAIS s
que limitam o campo na sua maior ex-
tensdo. Sempre que possivel, a mar-
Eem fora do limite do campo deve sor
de 8ms.048.

E' de grande lmportAncia a marea-
¢lo bem “visfvel” destans linhas, pois
havendo variedade de dimensdes mo3s
campos, essas linhas servem como pon-
to de reparo para a orientagéio dos jo-
gadores. Assim, um jogador acostuma-
do a um campo de largura maxims, ao
se colocar, se afasta evidentemente do
sey companheiro; habituado, como es-
t&, a guardar certa distAncie, e regn-
lando-se por esta, muitas Vezes, si as
linhas limftrofes n#o estio bem visi-
vels, poderd estar fors do campo ou
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sbbre a sua linha, o que constitue im-
pedimento. Outro tanto ocorre ao ér-
bitro, que fica imposaibilitado de jul-
gar com precisfio a “bola fora”.
Quanto A4 distincla minima doz ob-

staculos, & -dispensivel qualquer co-
mentério. . .
Circulo central
Art. 3 — No centro do campo deve

ser marcado um circulo de 0m,81 de
ralo, denominado C{RCULO CEN-
TRAL. Um diAmetro paralelo #s li-
ohas finais serd tragado nesse circulo.
Este diAmetro deverd ser prolongado
em ambas as dire¢des, até se encontrar
com 88 linhag laterais e ¢ denominado
LINHA CENTRAL. Hsta linha deveri
ter 0m,056 de largura.

Em c¢ampos com menos de 18m,822
de comprimento éste prolongamento
nio sera felto. .

NOTA — Axn disposicdes sobre a LI-
NHA CENTRAL #fio novas.

Areas de penalidades

Art. 4 — As 4reas de penalidades
880 08 espagos compreendidos entrs
duas linhas perpendiculares 4 Hnha fi-
nal numa distinefa de 9m.915 de cada
lado do centro da lnha final, termi-
nadoa por um arce de circunferéncia
com 1m,828 de rafo, devendo o sen
centre coincldir com o centro da linha
de lance livre. % necessiric marcar
espacos de 1m,62 para colocaglo dos
jogadores durante o lance livre. fstes
espages devem ser azsinaladoa com L
para o quadro local e V para o vigi-
tante,

Linhas de lance llvre

Art. 5 — Og lances livres serdo ti-
rados de uma linha tracada no centro
dos circulos de que trata o art. 4o,
Esta linha deve ter de largura 0m,025
e deve correr paralela & 1linha final
numa distincla de 6ms.181 do limite
Interlor da mesma,.

Rateg trés Mltimos artigos da Regra I
comportam 08 mesmos comentdrios do
art. 2o, devendo entretanto ser lem-
brado que, embora haja variagdes
quanto 43 dimensdes de limites dos
campos, o circulo central e a 4rea de
renalidades %0 de medidas fixas, nao
variando em proporgdco aos tamanhos
dasg quadras. .

A Regra I e 0s seus cinco artigos,
bem como a II, IIl e IV séio mals da
atenclo dos clubes do que prépria-
mente dos 4rbitros e dos Jogadores,
mas ¢ sempre aconselhdvel que todos
as conhecam, para qualquer duavida fu-
tura on reclamacdes,

REGRA 11
Téibuas da cesta, dimensdes e material

Art. 1 — As tabuas da cesta devem
ter 1m,828 de comprimente por 1m,22
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de largura. Devem Ber pintadas de
branco e feitas de vidro, madeira ou
fqualquer outro materfal Inalterével,
liso e rijo. '

1

Posigiio das tdbusg

Art. 2 — A posiclio das tdbuas deve
ser perpendicular ao chiic e paralela
4 linha final, ficando sua borda infe-
rlor 2m,743 acima do chéo.

Os seus centrogs devem ficar em Ii-
nha perpendicular a um pento do cam-
o, sltuado a Om,61 do ceniro da linha
finel. A face da (sbua deve ficar a
4m,572 do lado exterior da linha de
penalidade.

Distincia dos espectadores

Art. 3 — As tdbuas da costa devem
estar separadas dos espectadores pela
distincia minima de 0m,915 em todas
as direcdes.

Como jA dissemos, estas primelras
regras devem ser principalmente ob-
servadas pelog clubes, pols claro, a
éles cabem a instalagfio.

Serfa de todo interemse que os dis-
positivos dos trés artigos acima clta-
dos fossem revistos pelos encarrega-
dos -das instalacdes, afim de evitar o
que tem sido fregiientemente obser-
vado.

Quanto 4g tdAbuas da cesta, ht um
ponto capital que & o da sua flxaydo.

Estas, além de rijas e lisas, devem
ter todo o diepositivo capaz de evitar
qualquer balango, princlpalmente si os
8ous zuportes estdo ao alcacnce do pi-
blico. Quanto 4 pintura, claro est: que
deve ger hem observada, polis é um
ponto de reparo que o jogador tem ou
“deve ter” em mente, para, num ra-
pldo golpe de vista, poder avaliar a
distAncia em que se acha, ao fazer o
lance.

i REGRA I1]
Cestas, material, dimensdes e posigio

Art. 1 — As cestas devem ger fel-
tas de malha de corda branca, suspon-
Baa por aros de metal preto, cujo diA-
metro interno deve ser de (0m,458. As
redes devem ser afuniladadas, de mo-
do que a parte Inferfor retarde momen-
tineamente & passagem da bola.

Posigio dos aros

Art. 2 — 03 arog devem ser sflida-
mente ligados 4s tAbuas da cesta s co-
locados em plano horizontal a 3m,048
do solo e equidistantes das bordas la-
terais da tdbua. .0 ponte mals pro-
ximo da borda Interior do aro deve
estar 0m,183 da face da tdbua.

(Aros presos 4s tidbuas, sem uso de
suportes laterais gio considerados como
malg convenientes o devem ser insta-
lados quando os velhos tiverem de ser
substituidos) .,



REGRA 1V
Bela, material, dimensdes e péso

Art, 1 — A Dbola deve sar esférica,
composta de yma cimara de ar de bor-
racha, coberta por um invéluerc de
coure, néce devendo ter menosg de
0m,762 a O0m,788 de circuaferéncia; o
péso nido deve ser inferior a 567 gra-
mas, nem superior a 624 gramas. A
bola deverd ser cheia (é recomendada
uma pressio de 13 lihras, oy sejam
68 cma. Hg.}. O quadro local é obri-
gado a fornecer uma hola nova ou
duas holas usadas, mas em bom esta-
do, julgadas pelo arbitro satisfa:drias.
8i toram usadas, o quadro visitante es-
colhert a com que Jogara, e tem diref-
to de ensalar com ela. Si a bola for
nova, nenhum dos guadros devari en-
saiar com ela. 8i a bola fornecida pelo
quadro local for recusada pelo Arbi-
tro, fica éle com direito a awtorizar qu-
a partida seja jogada com a bola do
quadro visitanio, si esta estiver em
melhores condigdes.

NOTA -— Via de regra, todo és.e
dispositivo é abandonado pelos Arbi-
lros e capltdes, sem quz haja razfio
para isso, poig claro esti que o fim
principal destes determinacdoes é a uni-
formidade. Quanta vez o joga:lor re-
clama da bola estar “cheia dz malg™,
ser "malor que a normal”, etc.?

Infelizmente, essas “reclamacdes™ =6
aparecem depois do jogo, o, principai-
mente. .. si o sey quadro perdeu. £
natural que o quadro visitant~, g i
tem gue lutar com a difsreaca do cam-
po, a0 melhos encomn‘rs um ponte de
comun com 0% seus treinos, como seja
a *uniformidade da bola”. Sendo ela
o ponte principal do jogo, davamos
procurar uniformizi-la.

Quanto 4 apresentacio do estado da
bola, deve ser rigorosamentz ohserva-
da e nllo o que se di comumenta, Ao
quadro %6 saber com que bolu vai jo-
gar, gendo, em via de regra, com bhola
usada.

REGRA V
JOGADORES k SUBSTITUTOS
Quadros

Art. 1 -.. Cada quadro econsia do
¢lnco jogadores, um dos quals serd o
capitdo.

Pergunta —- £ permitido a um gqua-
dro jogar com menos de 5 jogadores ?

Resposta — (O quadro & obrigado «
comecar o j6ge com 5 jogadores, mas
gl ndo tiver substituto para entrar em
jogo quando qualquer jogador for gbri-
gado a saeir. pode continuar com me-
nos da 5.

NOTA — Estd entendido que os cin-
en jogadores sdo considerados eth jOgo,
pois o8 gubstitutos ou reservas, isio e,
aqueles que estlo “guardados” para as
ocasiGes oportunas, siio em niimare ili-
mitado. Apenag como deslgnacio, sio
chamados reservas, o que ndo quer di-
zer que sefamn de capacidade inferior
a0s que estlio jogando. O famoso qua-
dro do Flumlnense F. . muitas ve-
zes apresentava o quadro Inicial com
elementos inferiores aos da “reserva™.
Bstes eram gunardados para as substi-

tuigdes, quando se fizesszm oportunas,
tocando-lhey o papel importantizsimo
de observarem de fora o decorrer do
jogo, para apreciarem a t4tica. az cha-
ves e 08 pontosg fracos dos adversdrios.

Capitiio: direitos e deveres

Art. 2 —— € Capitdo ¢ o represen-
tante do seu quadrc em campo, e
cujo jogo caldari e dirigird. Deve for-
necer aog apontadores, antes do come-
co do j0go, 05 nonies, niimeros e posi-
¢Oen dos jogadores. 8i o jogador ma-
dar o seu nuimero durante o jdgo, de-
verd avisar aos apontadores e ao juiz,
Pode interpelar qualquer oficial em
materia de interpretaciio., ou para ob-
tm qualquer Informacgi#o esseneclal,
quando necessario, si for fefta de ma-
neira cortés, A nenhum outro joga-
dor é lfelto dirigir-se aos oficiais, sal.
vas as excecdes dos arts. 3¢ e 5o degts
Iregra.

NOTA ~— O direitos e deverey do
capitiio, outorgados por éste artigo,
chamam logo a atencio da grande res-
ponsabilidade que sdbre o mesmo cas,
no decorrer de uma partida. Sendc
#le o iinlco homem em campo que tom
autoridade para se entender com ‘o-
dos og oficiais, e, no caso de qualquer
entendimento, terd que o fazor de ma.
nelra cortés, claro estd que é preciso

ver um Individuo de fibra, de grande
conirdle sdbre sl, para evitar de, em
muitos casos, traduzir na sua interper
laclo o3 sentimentog de que fregiiente-
mente se possuem aqueles que ndo sa-
pern perder.

A bhoa ou ma conduta de um qua-
dro depende do espirito do seu capitdo.

No casec de uma interpelacdo, & pre-
cigo ter em mente que é&le apenas deve
tjuerer saber a signiticacdio do modo
de atuar dos oficlais, nfio lhe cabendo
o direito de critica, no decorrer da
partida.

E sua missfo também se estende fora
Ao campo, dando aos assistentes a im-
pressfo nitida da sua conduta.

A éle mesmo cabe o direito e o de-
ver de se impor aos oficlais, 4 asals-
téncia e aos seus companheiros, para
que, uma vez necessitada a sua Inter-
feréncia, esta tenha o seu real valor.

A penhum outro Jogador ¢ licito di-
rigir-se aog ofiecials, exceto quando se
tratar des artigos 3o € bo,

Substituicdes de jogadores

Art. 3 — Anteg de entrar em cam-
po, deve o substituto apresentar-se aos
apontadores, dando-lhes ¢ nome, nume-
ro e posicdo. Os apontadores apitarfo
loge que a bola estiver morta. Apre-
sentar-se-4 entio ao #rbitro e nféo po-
derd gmer retirado, sindo depois que o
}ogo tenha sfdo reinlciado.
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NOTA — No caso de auséncla do
técnico (coach) ou outra pessoa autori-
zada para fazer subgstituigdes, o Arbitro
obterd & aprovacio do. capitdo para
cada substituigio.

Pergunta — Quando entra o substi-
tuto em jOgo ?

Resposta — Depofs de se aprosen-
tar aog apontadores e ser reconhecido
pelo Arbitro.

Pergunta — Quantos substitutos so
podem usar em um Jjogo ?

Resposta — NAo hi limite,

NOTA — O protesso de substituiciin
dog jogadores eeti clarissimo neste ar-
tigo e deverd per observado para quan-
tos, como substituto. A substituicdo
poderid ser de um ou mais jogadores,
ao mesmo tempo; porédm, todos proce-
derio do mesmo modo. ¥ comum um
jogador entrar em campo depels do
assinar s simula e se dirlgir ao seu
companheiro, a quem vai substifulr,
para depois ir avisar ao Arbitro. Bste
processo Jncorre em uma falta técnica.
como veremos quando comanti-la.
Uma vez classiiicado pelog apontado-
res, deverd esperar que o Aarbitro or
dene a parada do jO6go, em bhola mor-
ta, para entdo se apresentar ao A4rbi-
tro, declarando (mais ou menos nea-
tes termos): “substituo o numero tal”.

Af, entfio, o Arbitro avisard direta-
mente ao que vai ser substitufdo. per-
mitindo-lhe a saida de campe. Uma
vez reconhecido pelo Arbitro, o movo
jogador nféo poderd se comunlear com
nenhum dos seus companhelrog (sem
gue incorra em falta técnica) e 86 po-
derdi ger retirado de campo depoiz de
reinfciada a partida.

8i, por ventura, uma vez feita a
substitui¢lio, for veriticada (pelos inte-
ressados) a sua Inconvenidncia, @éste
jogador 86 podersg ser retirado 42 cam-
po depols de reiniclada a partida, pro-
cedendo-se a substituigio de acdrdo
com o artigo que estamos comentando,

Pode voltar uma vez

Art., 4 — O jogador que safu do
j6go, exceto por ter sldo desqualifica-
do por faltas pessoals ou qualquer
outra falta desqualificants, poderd vol-
tar ao jogo uma vez,

Safda do campo

Art. 6 — O jogador ndo pode dei-
xar 0 campo sem licenca do arbitro
ou fiscal, antes do fim do meic tempo.

TFergunta — No caso de desqualifi-
cacio ou subsiituicdo, deveri o joga-
dor que s2 retira pedir permissio para
deixar o campo?

Respostan — Nio; mas o jogador de-
vera ser avisado pelo arbitro da sub-
stituicio ou desgqualificacdo, porque,
" 8 sair mem ordem do Arbitro] serd
marcada uma falta técnica,

NOTA — Como foi vigto no art. Ie,.

esta 6 nma das excecdes de permissio,
de outro jogador que ndo o capitfo,
poder se dirlgir ao juiz ou ao flsecal.
Uma vez que, por gualguer motivo do
ordem técnica ou fisica, o jogador te-
nha que sair do campo, ¢ obrigado a
pedir permissdio, sob pena de Ber pu-
nido o sey quadro com uma falta téc-
nlea.

Numeragao dos jogadores

Art. § — Todos os jogadores devem
ser numerados com elgarismos de
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0m,156 de altura feitos de panc com
0m,26 de largura, fortemoente presoz
4s costas e frente das respectivas ca-
misas., Os jogadores do mesmo qua-
dro ndo poderio usar o mesmo nime-
ro, em duplicata.

NOTA -— Para conveniéncia dos ofl-
ciais, as &qumipes ndo deverdo usar o3
nGmeros 1 e 2 ou qualquer combina-
gio que traga confusdio aos mesmos.

Pergunta — Devem-8e numerar 03
jogadores de acdbrdo com as suas po-
gigdes ? .

Resposta — N#o é preciso.

Pergunta —.. Podem ser usadag le-
tras em vez de nimeros 7

Resposta — Nio,

NOTA — No caso dos quadros
disputantes se apresentarem com ca-
misag da mesma cdHr, o quadro local
deverd mudar de uniforme, E si a par-
tida for em campo heutro, caberd ao
arbitro decidir, apds consulta aos di-
rigentes.

NOTA — O tim principal da nume-
racdo dos jogadores & para facilitar
aos oficlals a marcagho das faltas,
mérmente pessoais, e para as Bubati-
tuicdes. Sendo o jOgo extraordinaria-
mente movimentado, é na imposaibili-
dade dos oficials reconhecerem todos
o8 jogadores, diminue-se-lhe muito a
tarefa, com a bhoa vigibilidade dos
nimercs. A razdo de nio ser permiti-
da a dols jogadores do mesmo quadro,
o usoc do mesmo niimero, & para qus,
sendo assinalada uma falta ou uma
subatituicio “do nimero tal”, salba-so
a guem, marci-la, visto que am Ifaltas
e as substituicdes sfio limitadas,

REGRA VI
Oficinis e seuns deveres
Art. 1 — S#oc os seguinteg om ofi-
ciais: um arbitro, ym fiacal, dois apon-
tadores e dois cronometristas.

Oficials

NOTA — Nunca seréd de mals in-

. algtir em gue, tanto o arbitro, como o

Fiscal, devem ser pessoas reconhecida-
mente competentes e imparcials, de-
vende nfio' pertencer a gualquer das
organizagtes representadas. O Aarbitro
e o fiscal devoriio usar uniformes dis-
tintos do de gualquer quadra. Qs ofi-
cials nio t&m autoridade para acorda-
rem mudancas nas regras, exceto as
constantes da Regra I, art. 1o (Nota)
e art. 2 e Regra VIII, art. lo.

NOTA — A nota acima é tdo clara
e quasl gue pleondstica, que dispensa-
ri qualgquer comentdrio. Apenas no
ponto referente ap arbitro e flscal nio
pertencerem aos quadros disputantes,
podia ser incluide um *“salvo acordo
por parte dos capities”.

Basgtard apenas lembrar a responsa-
bilidade que toca a cada um, para que
se vela que, embora se trate de indivl-
ducs sérios, honestos e corretos, ha
necessidade capital de ser “competen-
tes” no conhecimento e aplicagédo das
Regras.

Deveres do arbitro

Art. 2 — O 4arbitro deve pdr a bola
em }jo0go, decidir guando a mesma es-
ta em jOgo oy morta, a quem perten-
ce e quando a cesta & valida. Deve
marcar todas as faltas e violagdes, im-
por as respectivas penalidades, reco-
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nhecer o5 substitutos e ordenar descon-
to de tempo quando mecessfirio. Deve
anunclar cada cesta feita, cujo wvalor
indicard com os dedos. Deve procla-
mar o resultado no fim de cada melo
tempo, cessando depois do altimo a
sua intervenclio na partida.

Pergunta — $i houver dezacérdo en-
tre o arbltre e o fiscal sObre a mar-
cacdo de um ponto, quem decidira ?

Resposta — O arbitro, devendo to-
davia consultar o fiscal.

NOTA — A plmples indicagio dos
deveres do Arbitro mostra o grau ds
sua responsabllidade numa partida e,
tendo em conta o quanto lhe compete,
6 de' extreama necessidade a compre-
ensdio, por parte dos disputantes e as-
plstentes, da absoluta obediéncia em
suas declsdes. Sendo, como &, jum jégo
movimentadfssimo, tendo um bom A&ar-
bitro de acompanhar os minimos de-
talhes do sen desenrolar, mister so
faz que a sua atenclio nfAo seja des-
viada para apartes e reclamacgdes des-
cablidas, como gera!mente acontece.
Alldn, os organizadores destas Regras
adotaram pensalidades que oportuna-
mente falaremos, para 08 transgresso-
res dag suas decledes.

° Nio héd espirito humano que, ator-
doado, possa dar um bom desempenho
as suas fungdes.

O Arbitro desgualifica

Art, 3 -— O Arbitro & obrigado a
exclulr da partida qualquer Jogador
que tenha cometido quatro faltas pes-
goaig ou uma desqualificante.

NOTA — A parte mals importante
déste artigo & o julgamento da falta
desqualificante, pols que o seu grau
ndoc se submete a um padrio, varian-
do de acédrda com o critério do Aarbi-
tro. Para uns, uma falta seri dada
como “desqgualificante”, e para outros,
esta mesma nDio passari de “pea-
soal”... Embora ela seja definida co-
mo “excesso de violéncia de jogo”, fica
sempre dependente do critério de s»
gaber até onde & “permitido” e quan-
do é considerada como “excesso”...

Uma vez desqualificado por quatro
faltas ou uma desqualificante, o joga-
dor fica impedido de voltar ao jogo,
podendo, entretanto, em qualquer dos
casos, ser substitufido por outro com-
panheiro ainda néo desgualificado.

Inspeciio do material

Art. 4 — O Aarbitro deve inspecio-’
nar e aprovar todo o aparelhamento,
inelusive o campo, cesias, bolas, tAbuas
da cesta, apitos dos cronometriztas e
apontadores, etc. O Aarbitro ndo per-
mitirda ao jJogador o uso de qualquer
objeto, gue, na sua opinido, seja ca-
paz de machucar oz outrog jogadores.

NOTA — £ de todo interesse a ins-
pecido antes- de ser iniciada uma par-
tida, afim de evitar gqualquer aciden-
te no decorrer de um jogo, qus pode-
ria delxar de se registrar, sl tal exa-
me fosse anteriormente feito.

Casos omissos

Art. B — O arbitro tem poderes
para resolver todos os casos omissos
nestas regras.

NOTA — A primeira vista, parece-
ra facll o teor déste artigo, mas sem-
do examinado com cuidado, veremos
quanto 8le 4 amplo e talvez complexo.



B6 éste artigo chama bem a atenglio
de Arbitro para o conhecimento com-
pleto das Regras, aflm de evitar que
considere como “um caso omisso” um
cago previsto... porém, que éle igno-
re...

Serdio rarissimas, estou corto, as
omissdes, poly A observacho demonstra
que a quasi totalidade doe fatos estdo
regulamentadog nestas Regras,

Desconte de tempo por acidente

Art. 8 — O Arbitro ordenara “des-
conto de tempo” em caso de machu-
car-se qualquer jogador. ( fiseal, em
caso de acldente que o Arbltro nao
tenha visto, poderd fazer parar o j0go,
mas “desconto de tempo” s6 ao Arbi-
tro cumpre ordenar. Si a bola estiver
em jOgo quando machucar-se qualquer
Jogador, o arbitro e o fiscal ndo api-
tardo, esperando até que a combina-
¢do Iniciada seja completada — quer
dizer que o quadro com quem estiver a
bola faca um lance A4 cesta, perca a
poss> da bola, faca bola presa, bola
fora, ou mantenha a bola fora de
jbgo.

Pergunta —---Que se entende por
“manter & bola fora de j0go” como
consta déste artigo ?

Resposta — Um jogador “mantém
bola fora de jdgo” quando néio se es-
forga para tentar a obtencdio da cesia
ou para passar & bola a uma posicdo
mals favordvel a essa obtencio.

Pergunta — Um jogador do qua-
dro A estd de posse da bola, quando
um jogador do quadro B machuca-se.
0O jogador de posse da bola deseja,
por' cortezia, facilitar ao adversario
pedir’ immediatamente “desconto da
tempo”, como lhe geri possivel assim
proceder ?

Resposta — Pode “manter a bola
fora de jogo, permitindo ao Arbitro
apitar para consultar o Capitio do
quadro B sl deseja desconto de tem-
po. 81 o Capitdoc do quadro B nio
concordar, o J0go serd " recomecado
imediatamente; no caso afirmative, o
“desconto de tempo” serd debitado
contra o seu quadro, Em ambos o1
casos, sera recomegado pelo gquadro
A — bola lateral — de acoHrdo com
& Regra XI, art. 3.~

NOTA — gste artigo, que é clariz-
Blmo, quasi nunca ¢ respeitado, pols

tenho visto frequéntemente ym &rbi-
tro ou fiscal interromper o jogo, sem
respeitar a parte relativa & combina-
¢io. Mesmo que o jogador machuca-
do pertenca ao quadro que estiver de
posse da bola, em inicio de combina-
¢éo, os juizes sdo obrigados a esperar
que o quadro faga o lance, ou quUe a
hola se torne morta ou em poder do
adversario. O desconto de tempo or-
denado para a reparagio do aciden-
te sera pedldo ao arbitro e 0 termi-
na quande for reiniciado o jogo.

H4 necessidade absoluta de nfdo in-
terromper a combinacdo inlciada, afim
de evitar mistificacio por parte de
qualquer jogador, pois, no casoc con-
trario, ao ser formuado um ataque, um
"jogador™ simulariy um acidente que
virla & prejudicar o adversario.

Arbitro ¢ tiscal marcam faltas por
conduata anti-esportiva

Art. 7 — O arbitro e o fiscal tém
poderey para punir ccnduta desleal
por parte dos jogudores e especiado-
reg. O jogador que tiver uma condu-
ta anti-esport.va péde ser desqualifi-
cado pelo érbitro ou fiscal.

Pergunta — Quem €& rasponsavel
pelo comportamento da assisténcla?

Resposta — (O quadrp local vu o8
realizadores do jogo, tanto guanto
razoavelmente possa ser esperado, 0
arbitro ou o fiscal podem marcar fal-
tas contra um dos quadros dispu-
tantes, 8l os seua partidaries se con-
duzirem de modo a prejudicar ¢ bom
andamento do jogo. A maxima pon-
deragio deve ser usada na aplicaciu
desta penalidade, afim de que um
quadro ndoc seja injustamente punido.

Art. 8 — O Arbitro néo tem auto-
ridade para contrariar ou gquestionar
:Obre as decisdes tomadas dentro da
sua jurisdi¢do pelo fiscal e vice-versa.

Se 0 arbitro e o fiscal apiiam simul-
tAneamente, punindo faltas diferentes
contra o mesmo quadro, prevalecerd a
mais grave, mas isto ndo previne o
caso de falta dupla definida no art.
16 ‘da Regra VIIL.

Pergunta — Na marcacio de uma
falta, é a decizio do fiscal subaiter-
na a do Arbitro?

Resposta —— N&o,

Pergunta — O &rbltro pune um jo-
gador por violagde —. correr com a

hola ~— e simultdneamente, o ({iscal
pune o0 mesmo jogador com uma
talta -— segurar o adversirio; qual

a penalidade que prevalece?

Resposta — A falta & punida e a
violacdo desprezada.

NOTA — A dificuldade da apli-
cacio déste artigo estd no modo de
coinpreender o que seja “conduta an-
ti-esportiva”. .. Desde gue ndo € pos-
sivel "“padronar” um procedimento,
temos que cair no antipitico proces-
80 do “critério pessoal”; mas como
nio hd remédlo, esperemos que todos
08 “bons 4rbitros e fiscals” pensem
sempre do mesmo modo. O jogador
desqualificado por conduta anti-es-
portiva, nfio poderi voltar ao campo.
Quanto aos assistentes, cabe ao clube
local a fiscalizacdo. As penalidades,
veremos oportunamente.

Quando sio validas as decisdes

Art. 8 — (Q Arbitro e o fiscal tém
poderes para punir violacdes das re-
grasg, dentro ou fora dos limites de
campo, desde o inicio até o fim do
}6go, Indluindo-se as interrupcdes mo-
mentineas.

As faltag podem ser marcadas con-
tra qualquer nuwnero de jogadores ao
mesamo tempo.

NOTFA — Ao lancar a bhola ao alto
entre dois jogadores, devem o 4rbi-
tro e o fiscal evitar que os outros jo-
gadores ocupem posicdes que pos-
sam prejudicar aos que Vac pular.

NOTA — 8i dois ou mais jogado-
res cometerem aoc meamo tempo fal-
tas pessoaiz ou técnicas, serdo mar-
cadas todas as faltas contra éles, se-
jam em que numero forem, e ainda
contra o8 jogadores de um ou dos
dols quadros. Um jogador poderi, ao
mesmo tempo gue fizer uma falta
pessoal, cometer uma técnica, sendo
todas elas anotadas. No caso, por
exempio, de dols jogadores, A e B
pularem em bola ao alto e B coma-
ter falta pessoal e ainda C e D, seus
companheiros, segurarem ou empur-
rarem (cometerem falta), serdo mar-
cadas ag faltas de B, C e I). O jogador
A discute a0 mesmo tempo com o
}uiz: éste marcari falta técnica con-



tra A. Aesim. ao mesmo tempo, te-
riamos: B, falta pessocal, um Jlance;
C idem, idem:, D. idem, idem; A, fal-
ta técmica: um lance.

E assim por diante.

Designacdo das faltas

Art. 10 — O arbitro ou o fiscal,
quando marcarem uma falta, devem
designar quem a cometeu. Si f6r uma
falta pessosl, devem indicar aos
apontadores, com os dedos, o niumero
de lances a seram tirados e também
indicar o jogador que deveri tirar o
lance ou }ances ilivres.

NOTA — Uma vez aptiada uma
falta pelo arhitro ou pelo fiscal, os
seus Dpapéls devem sger distintos; as-
sim, para maior oorregiio, enquanto
um figcaliza a execug¢do da penalida-
de, o outro darg as Instrucdes &
mesa, cabendo, via de regra, ao tis-
ral, as informac¢des aos apontadoeres,
e ao Arbitro a outra parte, Ndo quer
isto dizer que o fiscal ndo possa
acompanhar a execucdo da penalida-
de, si ¢ Arbitro foi, por ventura, dar
instrugdes 4 fmésa, o que alias é acon-
selhado, pars evivar a perda de tem-
pe, muite embora o Arbitro deva or-
denar desconta de  tempo, guande
marcar dupla falta pesscal falta com
doig lances e falta técnica, o que
entre nés ndo & odbservado, nlo sel
porque, como veremos na Regra XI.

Deveres do fiseal

Art. 11 -— (O friscal tem autoridade
para marcar faltas ou violacdes em
fualquer parte do campo, decidir nos
casns de “fora de campo”, "bola pre-
sa” e jogar “hola ao alto”, gquando
acontecer “bola presa”, perto do lu-
gar onde se encontrar. ( fiscal in-
formara sempre aocs apontadores das
decisdes tomadas por si ou pelo Ar-
bitro.

NOTA —- 0s deveres do fiscal acl-
ma outorgados legalizam o chamado
“sistema de dupla arbitragem™. Con-
sidera-se que a partida possa ser mais
eticlentemente marcada com a divisdo
do campo, ticando cada oficlal encar-
regado de marcar asz violagdes ou
taltas praticadas deniro do limite de
uma linha lateral e uma linha final,
sendo, portanto, déste modo, possi-
vel haver um oficial préximo a bola
em todas as ocasifes.

NOTA — As funcdes do fiscal sdo
quasi identicas 4s do arbitro, deven-
do entretanto ser mais da sya com-
peténcia. Q JAGO ENTRE 0S HO-
MENS, deixando O JoGO DA BOLA
para o arbitro, Num caso, por exem-
plo, da “bola aoc alto™, em que o ar-
bitro, naturalmsnte, ao lancar a bola,
acompanha a sua trajetdria, o fiscal
examinard si houve ou ndo contacto
pessoal, si um terceiro impediuz o ad-
versirio que pulava, ou, em suma, 81
houve oqualquer irregularidade, que
ao 4rbitro era impossivel verificar,
por estar com o olhar voltado para
ouiro ponto.

Uma vez tomada qualquer decisdn
pelo arbitro, éste dard as determina-
gies mecessdrias em alta voz, compe-
tindo ao fiscal repeti-las aos aponta-
dores para orientagio da mesa.

Da hoa conduta de um tiseal, de-
pende muifo a atuacdio do Arbitra.

Deveres dos apontadores

Art. 12 — Qs apontadores devem
anotar ns ceslas feitag e as faltas co-
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metidas, fazendo an distincho entre
"pessoais” e “técnicas”, devendo avi-
sar o arbitro, logo que a quarta falta
pessoal sejan cometida pelo mesmo jo-
gador, Suas anotacdes constituem o
resultado oficial do jégo. Devem com-
parar os respectivog apontamentop de-
pols da cada cesta e cada falta, e
gualquer diferenga gque enhcontirarem
serda imediatamente comunicada ao
Arbitro. Si deixarem de a comunicar
imediatamente ac arbitro, éste decidi-
ri a favor do que tenha marcado a
menos, salve si esteja habilitado a
decidir de modo contrario.

NOTA — O sina]l dos apontadores
nido interromperi o joégo. Devem, en-
tretanto, ter cuidado de apitar sémen-
te quando a bola estiver morta, exce-
to no caso especificade em aditamen-
to a esta Nota. E' conveniente que 08
apontadores distingam as faltas "pes-
goais" dag “técnicas”, designando
aquelag por P.1, P.2, P.3, P.4, e as
técnicas, por T.

Pergunta — Os apontadores néo
avisam o arbitro de que um jogador
tem quatro taltas pessoais e éste con-
tinua jogando ? Que se deve fazer ?

Resposta — Tanto ¢ tempo em que
o jogador, jogou ilegaimente, como 53
pontos feitos durante éste tempo, se-
rdo contados, mas a substituicdo por
outro jogador deve ser feita assim que
o arbitro fique cients do fato.

Pergunta — Os apontadores devem
avisar ag jogador apés 3 fallas pes-
goais ?

Resposta — NAo, mas o capitio
podera pedir aso Arbitro que o infor-
me, pergunta esta que 86 poderd ser
feita de maneira a ndo prejudicar o
bom andamento do jogo.

NOTA — A simples enunciacio
déste artigo define bem os deveres
dos apontadores e, para aferir o grau
das suas responsabilidades, bastx
vernos que a8 suUas anotagdes consti-
tuem o resultado otiecial.

O sinal dado pelos apitos dos apou-
tadores nédo interviri no jdégo, sem que
o Arbitro apite para suspendé-lo, o
(e éste fary quande for solicitado.

Deveres dos cronometrisias

Art. 13 — Os tronometristas  de-
vem anotar a hora em que comegar o
jbgo, deduzir o tempo gasto durante
0 jogo por suspensdes autorizadas pe-
las Regras, anunciar, por. meio de
timpano, tiro ou apito, a expiragao do
prazo de cada melo ou quarto de
Lempo.

Ao iniciar o meio tempo ou quarie
de tempo, ou quando o jogo é Teini-
ciade com "hola ao alto”, depois do
“desconto de tempo”, os cronowmetris-
fas apertardo os seus c¢ronfmetros no
instante em que ¢ Arbitro apitar, lar
gando a “bola ao alte”. O sinal dos
cronometristas dard término ao tem-
po regulamentar de cada meio tempo
ou guarto de tempo. §i o apito do ero-
nometrista tathar, ou nao for ouvidn,
o cronometrista. ird imediatamente ac
campo para avisar ao arbitro. Si, du-
rante este tempo, for obtida uma ces-
ta, o Arbitro conswltard aos cronome-
tristas para saber 8] o tempo estava
expirado antes da bola estar no ar.
Em caso afirmativo, o arbitrp decidi-
rd que a cesta ndo & vilida. Si, porém,
08 cronomsetristas estiverem em desa-
cordo, o arbitro contard a cesta, salvo
sl tiver conhecimento de fatos que
possam alterar sua decisfio,
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Pergunta — Poderfio os c¢ronomi:-
tristas avisar os jogadores ou técmi-
cos (coaches) do tempo jogado?

Resposta — Quando o jOgo estiver
parado o arbitro poderi obter esta in-
formacdo a pedldo do capitio ou do
técnico (coach) e fornecé-la a ambos
os quadros,

Pergunta — Qual dos cronometris:
tas manejarda o crondmetro?

Resposta — Em caso de divergén-
cia, o arbltro decidird.

NOTA — E’ conveniente gue 08
cronomelristas usem um meamo cro-
ndmetro, cojocado numa mesa, diante
deles, ou onde ambos possam vé-lo.

E' conveniente que o8 cronometris-
tas [acam as auootacdes dos tempos e
descontos, escrevendo-as, pois, num
caso de duivida, terdo onde encontrar
a base do possivel érro.

Embora o apito dos ‘cronometristas
termine o jOgo, os jogadores tém que
aguardar o slnz! do Arbitro, para
abandonarem ¢ campo, finda a par-
tida,

Quando se deve apitar

Art. 14 — Os oficiais devem apitar
sempre que tiverem de tomar qual-
quer decisao.

NOTA — E' necessirio que o apito
oit sinal dos cronometristas, bem como
o dos apontadores, sejam diferentes do
de gualquer outro oficial.

NOTA — Toda vez que houver uma
duvida e que esta venha ou possa vir
a influir na partida, deve o oficial api-
tar, para, suspenss o tempo, esclare-
ecer a inrcerteza, o gque serd imediata-
mente comunleade, a quem de direito.

Vale mais prevenir gque remediar. ..

REGRA VII
DEFINICAO DOS TERMOS
Cesta

Art 1 -— Faz-se uma cesta, quando
a bola entra por cima & fica dentro
da cesta on passa através da mesma.

Porgunta — Si a bola entrar na
cesta por baixo, atravessi-la e tornar
a cair por dentro, valerA a cesta?

Resposta —— Nio,

Pergunfa — Um jogador 4 levan-
tade no ar por um companheiro ou
trepa nos ombros de um outro, rece-
be um pasde e encesta. Ksta cesata
& valida ?

Resposta — Niac. E o 4arbitro deve
marcar uma falta por conduta des-
leal .

Fora de campo

Art. 2 — O jogador estd fora de
campo, quando qualquer parte do sen
corpo toca a linha de limite ou chio,
fora da mesma,.

Bola tora de campo

A bola esta fora de campo, quando
toca a linha limf{irotfe, o chdao ou gqual-
quer objeto fora da mesma, suportes
ou parte posterior das _tdbuas ou
quando é tocada por um jogador que
estd fora de campo. Si a bola toca
a borda da tdbua oy rola uc longe
da borda superior da mesma, sem
tocar nos suportes, voitando ao cam-
po, estd emn jogo.

NOTA — Para fque a bola esteja
fora, h4 necessidade de tocar ou ser
tocada “fora de campo”. 8i, por ven-
tura, um jogador se achar junto A
linha limitrofe ¢ com a bola nas
mios, leva-la de moedo a que ela passe
congsidera que os Jjogadores tenham
a linha, para fora, mas sem tocar o
chfio, embora a bola esteja alédm do
limite do campo, a bola nio saiu.



Bi, no caso inverso, um Jogador ea-
tiver fora de campo e tocar a bola,
mesmo dentro do campo, é considera-
da como bola fora.

Em basketball é diterente de foot-
ball, pois neste, desde que- a bola
passe alam de um plano vertical ima-
gindrip sbbre as lnhas limitrofes, &
consideradg como bola fora.

Alnda, sl um jogador calr, segu-
rando & bola, ¢ ac se levantar tocar
com & méo, o pé ou qualquer parte
do corpo a linha limitrofe, 6 consi-
derada bola fora, por ter tocado “um
Jogador fora de campo”.

Quem pde a bola fora do campo

Considera-se ter poOsto a bola tora
do campo, o fltimo jogador por ela
tocado antes dela atravessar a linha.

Pergunta — Um jogador de posse
da bola toca a parede atrds da tdbua
da cesta. Estid fora do campo ?

Resposta — S3im, e a bola, portan-
to, estd também fora do campo.

Pergunta —— A bdla bate na face
da tdbua e atravedBsa a linha limitro-
fe, mas- anteg"de tocar o chio ou
qualquer outro objeto fora do cam-
ro, é apanhada por um jogador que
estd dentro do campo. Estd a boia
dentro ou fora do campo ?

Resposta — Dentro.

Pergunta — 51 a bola toca os apa-
relhos oy teto sb&bre o campe, que
acontece ?

Resposta — A bola continua em
jbgo, salvo acOdrdo prévio em contra-
rio,

Pergunta — Nos campos onde as
tdbuas da cesta estdo pregadas na pa-

rede, & permitido correr e subir na
parede para encestar ?

Resposta — s quadroa gque jogam
em campos marcados em «esacérdo
com estas regras devem ter suas re-
gras especiais para é&stes casps. Re-
comenda-se, porém, que nlfo seja per-
mitido subir nas paredes, como tam-
bém sempre que for possivel, os cam-
pos sejam demarcados de acdrdo com
estan Regras.

Pergunta — 0 jogador A, em cima
da linha lim{trofe ou fora do campo,
recebe a bola do jogador B, seu ad-

versdrio, antes oy depois dedla atra-
vessar a linha, a quem pertence a
bola ?

Resposta — Ao jogador A. Embo-
ra a bola tenha sido apanhada por
A, antes de atravessar a linha, B
serda considerado o ecausador da bola
fora do campo; porém, sl a bola ficar
no chio dentro do campo e o joga-
dor A tocd-la, estando colocado fora
do <campo, ficou estabelecido pela
Comissdio que o jopador A seri con-
siderado como causador de bola féra.

NOTA — Sl, ao atravessar a linha
limitrofe, a bola ainda for tocada por
um jogador, que por ventura esteja
fora de campo, foi éste GOitimo quem
a pbs fora.

Bola presa

Art. 3 — (onsidera-se présa a bola,
quande dols jogadores adversidrios
tém ume ou ambas as méos flrme-
mente sbbre a bola, on quando um
jogador bem ‘marcado a retém em pre-
Jufzo da continuag¢io do jozo.

Pergunta — Com relaglio 4 defini-
¢fio de “bola presa”, gquando & gue se

uma ou amias as mios firmemente
s0bre a bola ?

Resposta -— Quando, a critério do
arbitro, nenhum dos jogadores possa
se apoderar da bola sem violéncla.

Pergunta — Si o jogador, marcado
por outro que procura lhe tirar a bole,
segurd-la no chéo, em véz de passé-
la, cometerf alguma falta ?

Resposta ~— Nio, marcar-se-4 a bola
presa. - -

Pergunta — Depois de completado
um drible, quanto tempo pode o joga-
dor segurar & bola antes de pasmsi-la
ou arremessi-la 4 cesta ?

Resposta — Quanto tempo quiser,
desde que ndo esteja bem marcado.

nNOTA - E preciso considerar
bola presa, quando realmente a bola
astd presa de modo a que seja impos-
sivel desenvolver um passe, drible ou
lance. Comumente, vemos o8 Arbitros
darem como presa, mal a bela foi to-
cada por dois jogadores, tendo-a entre
éles, HA necegsidade ¢{e ver gua real-
mente haja impossibilidade para am-
bos, afim de conté-la como “presa”.
Nao confundir boia presa quando um
jogador bem marcado esta impedido
de passi-la, embora somente é&le a
tenha em maos, com situagdo em que
fica o jogador, tendo a bela em méo,
retém-na para faker escoar o tempo.
Neste ultimo caso, ndo hd penalldade
alguma, pois depende da vontade ou
disposicio do adversdrio, para que a
hola volte a jégo.’

Bola ao alto

Art. 4 . Da-se bola ao alto, quando
o arbiiro pdée a bola em jdgo, entre
dois jogadores adversirios.




