Como se diverte a mocidade do mundo
Pelo Cap. Antonio Pereira Lira

CABO DFE GUERRA A GUATRO

Tomamos um pedago de corda que 1enha, mais on menos, gua- 0= vencedores de cada twma disputam. entre si, o titulo de
o metros de comprimento; ligamos as snas pontas por um nf, de  campoto. . L .
modo a fazer um anel. Em seguida, fazemos com que ela tome a Néae existindo nimero suficiente {16 no minimo) de concorrenles
{forma Ae um gquadrado. pata serem formadss quatro turmas, organizamos as turmas com

Iris concorrentes e, asstm, podemos fazer um campeonate com 12
colegiais.
1.2 VamanTE — O jogo pode ser feito com os coneorrentes den-

,[ . . . oo . 1
Um quinio colegial, servinde de juiz, coloca um lengo em for tro do quadrade e com & corda passada na altura da cintura de cada
ma de pirdmide, em frente de cada concorrente, wm. '

Estando o gquadrado formado sébre o solo, cadu concorrenie se-
sura 4 corda na allura dos cantos.

A om sindl do juiz, inicizse a luta. Cada concorrente procura 2,7 Vaniante -— O jogo pode ser ainda realizado, de modo que
alcangar o lenco a si destinado: é vencedor da turma agquele que & corda passe pela nuca ¢ pelas axilas dos concorrentes.

b3 : »
primeiro consegue apanha-lo,

CORRIDA DO ARCO - CONCORRENTES AGACHADOS
CORRIDA DO BALDE

Para a teelizagio déste jogo, deveinvs colocar, na linha de par-
tida, rantos arcos quantos forem os concorrentes.
A safde serd dada estando, ainda, cada concorrente com o arco

Para a realizagio déste [ign, devemos colocar, na linha de par-
ida, dais baldes para eada concorrente.

Os concorrentes entram nos haldes, de modo que, curvando o

na Tan.
CatPo, POsKam eegurar nas seas respectivas algas. (s disputantes sé podem inieiar a corrida, iste & Iranspir a
Y veneedor aquele que primeiro alinge & linha de” shegaida, linha da partida depeis de estarem com 05 arcos em posicio.,

CABO DE GUERRA A DOIS — CONCOHRENTES DE  QUATR(O PrS

Tomamos um pedago de corda que tenha, wais ou menas, seix (s concorrentes, de quatro pés e de costas um para o outro, ficam

metros de comprimento.  Em cada ponta fazemos uma lacada de colueades pel:pendi::lllal'mcnte'c 4 nesma distineia de ama linha
‘modo que ndo apert Cada concorrent fi lagad . tragada no sdlo, .

qu perte. CONCOTTen e‘en 1a a lagada mo corpo, Inicindo o jbgo, o perdedor é aquele que primeiro tocar & linha
de manrcira que passe pela nuca e pelas axilos. com qualquer parte do corpo.



