Um combate de box, nao tendo

~ um desfecho positivo, (knock-out,

k. 0. téenico) cu quando a deci-
- séo ndo é dada pelo juiz de ring
" {desclassificagio, d e sist éncia,
: ete.), cabe 408 jurados dar a de-
cisio — por pontos.

- O arbitro, terminado o @ltimo

;" agsalto, reune dos jurados as suas
decisdes, e, em face delas, procla-
ma o venceédor,
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- Surgem, porém, as perguntas
inquietantes: Agiram os jurados
com justica? Foi justa a vitéria
dada ao pugilista B? Nio seria
mais justo o empate?” S&o per-
guntas ouvidas frequentemente
nos estadios de box. Recentemen-
te, no encerramento da tempora-
da ultima, o campeido nacional
.dos pésos médios, Lofredinho,
viu-se esbulhado em uma vitéria
nitida, sob protestos do piblico
¢ de toda a imprensa desta Capi-
tal, e no entanto, os jurados eram
pessoas reconhecidamente ido-
neas. o
| Erraram, pois, por inobservan-
- .cia de certos fatores preponde-
rantes na marcacdo dos pontos.
: A gimula, adotada pela Fede-
*  racdio Brasileira de Pugilismo, en-
" tidade gue no nosso pais controla
os combates de box entre ama-
dores ou profissionais, bem como
as demais atividades de “ring”,
"~ baseada nos regulamento in-
. ternacionais, facilita, grande-
" mente, o trabalho dos jura-
~dos. E’ preciso, porém, estu-
dé-la, afim de que, tendo sempre
. em vista ag regras de box, preen-
-cher corretamente as suas varias
“casas” (ataque, defesa, ete.),
isto &, interpreta-la. :
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Para isso oferecémos o nosso
modesto concurso a0s novos jura-
dos, podendo ser ttil aos frequen-
tadores dos espetaculos pugilisti-
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que o pugilista faz, afim de gol-
pear o seu adversario, enfim, a
sua agressividade. Tudo isto, po-
rém, feito habilmente, pois que os

ira de P'ugilis_mO‘
Datg /¢Z“ -?"' ?-} F
" Nome ﬁ . o~ Z‘-é’

INSTRUCAC

-Ov jorsdes AETerho MArCAr o POALOS DOE qui
) dapsis a ded
aens tosdl acuasr diferangs até 8 poplow, & lucs werdk dad

dzon correapondenioe 1 cads «iognde, 316 5 pontos, 36

do ox du colone &, as dogvar faltas, cotocence o reeultado ou cotal dok postes. Se a

& oMY el

Observacdes .

2y 3 L] H [} 7 8 12 1|4]‘5 o] 7
AU rape FRAT | Bl [Kowee o frassanf] 2] At Tequis ) B Keneh- atet da
que | ntos | wis | deese l..n- ] qu nira] st ! - T yoter
IFARTENN VAR

AR NEY
AR IR AV ')

—— U R P 3

..... NV, —— °.

— S B |
PRI [N [R— R RN RO R N | DR SO S .

I thmmm e —— ran | —— —p— . P 0 B T
. ) e T ”. # R U S N
PO, (SR N . R i ___ | 1 IM__
_______ . 12 . T
...... Bl Ty, RSPFPEH (U ——— ! 3 N B m
|| e .

. | =| s R, D S U PR ——

Sumf !alaf_l_._..él{[ /m/ n . Sema tafal '/.4/- m/;?—.
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Esta parte é destacada, entregus ao juiz de ring, nac devenda

cog, para que exercam com base

. seu papel de fiscalizacgio, aplau-

dindo ou deixahdo de fazé-lo caso
a deciséo. seja justa ou nie.

» Analizando a simula anexa
vemos & “casa’” n.° 1 — Ataque.
Entende-se por ataque a iniciativa

“do combate, isto é, as investidas

ser assinada.

ataques desordenados, ndo devem
ser levados em consideracéo.

A defesa— “casa” n.? 2 — pé-
de ser feita: por paradas, isto é,
desviar o punho do adversario
por meio de uma “batida’’; blo-
queios, isto &, opdr a luva a do an-
tagonista, amortecendo o golpe,



ou mesmo aparai-lo no brago, an-
‘te-brago ou ombro; por esquivas,
isto &, movimentos de cabeca,
tronco, ou passos dados para tras,
para direita, para esquerda, li-
vrando-se assim do golpe.

A téeniea — “casa” n° 3 —
compreende: a nitidez dos golpes
e respectiva precisio, jogo de per-
nas, aproveitamento das falhas do
adversario, imposicdo do estilo
de jogo mais conveniente (comba-
te & distdncia, meia distdncia ou
corpo a corpo), neutralizacido do
método de ataque adversirio e
golpe de vista. _

A eficiéncia — “casa” n.04 —
- & aquilatada na proporcdo dos

efeitos produzidos no adversario
pelos golpes que, atingindo seus
pontos vulneraveis (mento, card-
tida, plexo solar, ete.) pdem-no
em estado de menor resistén-
cia”, abalando-o ou mesmo ton-
teando-o. Na giria pugilistica
diz-se que o lutador — gentiu o
golpe, isto é, estd “grogy”.
0Os knock-downs — “casa™
n° § — sdo asg quedas ocasiona-
das pelos golpes recebidos, nio
atlnglndo 10 segundos de perma-
-néneia no solo. Deve-ge distin-
gui-los dos escorregdes, muito co-
mung em “rings” forrados com
lona nova, com pouco breu, ou
- muyito molhados pelos “segun-
.dos” nos intervalos dos rounds.
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Ag faltas — “casa™ n.° 6 —
abrangem nio 86 os golpes proibi-
dos, como também o abuso do
clinch, retardande, ou melhor,
impedindo o desenrolar do com-
bate.

Para faeilitar.a soma e apura-
¢io dos pontos deve-se estimar a
sua marcacéo de 1 a 5 em cada
“casa”, no mesmo round.. So-
mados os pontos correspondentes
ascasas ns. 1, 2, 8, 4 ¢ 5 e sub-
traindo-se desse total os pontos
existentes na “casa” n.° 6, es-
creve-ge ¢ resultado na “casa”
ne7. .

Para obter-se o resultado final,
apds o dltimo assalto, somam-se
os pontos existentes na “casa’ n.°
7, correspondentes aos diverses
rounds.

Caso a soma total acuse uma
diferenca menor de 3 pontos, in-
cJusive, o resultado da luta deve-
ra ser,o empate,

A simula registra: o local do
mateh, a data de sua realizacio,

os nomes dos pugilistas contendo-

res, as observagdes, se for o caso,

a asginatura do jurado, ¢ ntimero

de rounds da luta e até 15 e, fi-
nalmente, nwa parte picotada
apropriada para ser destacada e
entregue ao juiz de ring, ¢ nome
do vencedor.
Sendo a stimula dmdlda em

duas partes, uma para cada con-

. total dos pontos.

tendor, aconselhamos destindr a
parte & esquerda para registrar os
pontos obtidos pele pugilista cujo
canto estiver & esquerda do jura-

do e a parte 4 direita para ¢ pu-

gilista que estiver a direita.
E’ mister que todos os pontos
sejam criteriosamente avaliados,

sendo esta avaliacéo a tarefd que

exige mais conhecimento e ponde-
racfio por parte do jurado.

Os pontos devem ser marcados
durante todo o transcurso do em-
bate, ndo se deixando, no final,
influenciar pelo nimero de
rounds ganhos e sim pela. ‘soma
Este é o proces-
so mais acertado.

Rezam os regulamentos de al-
gumas comissdes de box que, em
caso de igualdade de eficiéneia, a
vitéria devera ser dada ao pugi-
lista mais agressivo.

- Pelo exposto, vé-se claramente
que ndo é tAo facil decidir pels
vitdria de um pugilista quando a
superioridade nédo é absoluta. E
tarefa para entendidos, deman-

.dande um estudo meticuloso das

regras de box, isenc&o de animo e,
principalmente, experiéncia. 86
deveré, pois, aceitar a espinhosa
missdo de jurado, a pessiéa com-
petente no assunto, com requisitos
exigidos e que, desinteressada-

mente, trabalhe pela nobre arte

do box.



