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AU que 3 Sua MAreacao pode prestar aos juizes

Por Edmo Souza-Aguiar
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A missdo de dirigir uma partida esportiva
é sempre drdua e o seu bom desempenho de-
pende de fatores os mais diversos’.

Em consideracdo as maltiplas qualidades in-
dispensaveis a um bom juiz e também ao grau em-
brionario dos nossos afeicoados de basquetebol,
quer como conhhecedores do assunto, quer relativa-
mente & educaciio esportiva geral, devem as enti-
dades a que estio os clubes sujeitos pedir-lhes, e
até exigir que sejam postas em pratica umas tan-
tas providéncias gue hossam cONCorrer para o maijior
contorto dos juizes ao se desobrigarem de suas fun-
ches,

QOcorre-nos, por exemplo, a obrigatoriedade da
marcacéo do campo com todas as linhasg uteis a fa-
cilitarem a acio do Arbitro. '

Recenlemente, tantos 1ém sido os incémodos
sofridos pelos “oficiais™
fuunedes, que €les se tém reunido com o intuito de
encantrarem meios que permitam fazer cessar as
injirias e as agressbes que recebem.

A medida que aqui lembramos é, pois, opor-
tuna, e parece-nos aceitavel, considerando que ¢
gerad(:r das desordens em campo é inicialmente o

“contacto pessoal”.

Na marcacio dog campos de ba%quetebol trés
marcacdes sao inteiramente desusadas entre nés e
quasi desconhecidas dos nossos jogadores; ¢ no en-
tanto elas se destinam a auxiliar os juizes contra as
faltas pessoais,

As vantagens dessas marcacdes dispensam co-
mentarios, Vejamos a primeira.

Tragar dentro do ecampo um retdngulo cujos
lados sejam paralelos 4s linhas limitrofes, ¢ a um
metro de distdncia dessas linhas.
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Em regra, todos os nossos campos possuem um
gradil a mais ou menos um metro para fora da
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no desempenho de suas

linha que limita o campo, e que tem por fim auxi-
liar a posse da bola quando sai da area de jogo,
impedindo demoras prejudiciais. Rsses campos
estio porfanto sujeitog & “Nota” do art. 1, da R.
VIIT: “Quando, por qualquer razio, ¢ espaco fora
de campo € limitado, nenhum jogador de qualquer
dos gquadros pode aproximar-se mais de um metro
do jogador fora do campo. E’ conveniente, nessc
caso, marcar-se dentro do campo, a um metro das
linhas limitrofes, uma linha delgada”

A segunda medida consiste em tracar um cir-
culo concéntrico ao central, com 1m,80 de raio, des-
tinade a impedir que, por ocasido de bola ao alto
no centro do campo, essa irea seja invadida anies
que um dos jogadores do centro toque a bola.

3, além disso, um paredio para gue os conten-
dores se habiluem, em bola ao alto em outro qual-
quer ponto, a guardar uma distdncia conveniente,
que permita aos juizes certificar-se de que nio
houve falta.
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Finalmente, a terceira medida a adotar é a
que se propde evitar “contactos™ na ocasiio dos
lances livres.

- Censla das Regras, no art. 4, da R. L, nestes
térmos: “E’ necessdrio marcar espacos de 1m,50
para colocacio dos jogadores durante o lance-livre,
Fstes cupacos devem ser assinalados com L para
o quadro lo¢al ¢ V para o visitante™

Nio se tem explicado, de maneira satisfatoria,
como se traga essa marcacio. Interprefam-na de
um modo, que a torna ineficaz. De acérdo com a
fig. %, marcam-se doiz segmentos de 1m,50 de
cada lado das retas que limitam a Area de penalida-
de, a partir da linha final, destinando um lado para
o quadyo vigitante e outro lado para o quadro local.
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Se assim for, a medida nio satisfaz, porque 86
a dois jogadores di lugar, um de cada equipe. Fi-
cam todos os outros na balbirdia que se deseja
SANAar.
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‘Parece-nos que a marcacdo exigida pelas Re-
gras é a que se apresenta na figura abaixo.

}._.d.__; §p - ___1
J_ L
n L ¥
-
W '
[ -
'-»oﬁo‘-f

Neste caso todos os jogadores ficam com um
lugar bem marcado, sem a menor possibilidade de
ge prejudicarem mutuamente, e asseguram-se, a
ambos 0s quadroes, lugares equitativamente distri-
buidas.

Qutro elemento que milita em favor déste tra-
cade & a coincidéncia de ser exatamente igual a 10
lugares a divisdo do perimetro da drea de penali-
dade na parte situada fora da prumada da ta-
_bela —- pelo comprimento de edda lugar (1m,50).
Ao que parece nio foi outra a razio désse
nimero. De fato, o perimetro da referida Aarea
mede 15m,50: sendo o espaco destinado & cada
jogador, de 1m,50, temos:

15,50
— = 10,33, isto &,
1,50
10 lupares e 32 centimetros que se deslinam, em
nimerog redondos, as 9 marcas que separam, um
do outro, os referidos espacos.
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