REGERA 1X
MARCACAO DE UM PONTO

Considera-se alcancado um ponto quando uma _bola.
lancada conforme preceituam as regras, ultrapassar inte-
gralmente a lirha cda balisa, entre os postos e por de-
balxo da trave, quer siga pelo ar, guer rolando pelo solp._

Depois da marcacio de um ponto ¢ langamento ini-
_ cial pertence ao quadro gue o sofreu.

A vitéria no final do encontro pertence ao grupo que
mais pontos tenha marcade. Se o numero de pontos mar-
cados por cada equipe for igual ou nic houwver sldo mai-
cado nenhum ponto, o jogo considera-se empatado.
Comentarios: _ : T

A linha da balisa deve cortar o angulo anterior do
poste e o ponto s6 é contado quande a bola tenha ultra-

passado por completo esta linha,

. REGRA X
IMPEDIMENTOC

Thm jogador do grupo atacante enconfra-se¢ em post-
¢80 de impedimento sempre gque penetre na ares de des-‘
locacfo, encontrando-se 5 ~bola fora dos respectivos
imites, - ’ ]

O arbitro nio deverd, contudo, interromper o jogo e
conceder ao adversirtc um lan¢amento livre antes da
bola ter sido jogada no interior da ares de deslocacdo.

O langamento Hvre em castigo de um impedimento

sera executado no ponto onde se encontrava o jogador em.

falta. y
Um jogador levando a bola na méo nuncg pode estar

impedido. N

© arbitro pode renunciar a decizdo de “off-side” sz
o jogador néo tiver influido, direta ou indiretamente, no
jogo. Em caso de divida dave decidir “off-side”.

REGRA XI
O LANCAMENTO DA LINHA LATERAL

No caso de a bola ser lancada por um jogador para
fora das linhas laterals, compete a um componente do
grupo adversirio colocd-la novamente em jogo no ponto,
e por onds ela cruzou a linha ao sair.

O lancamento é feito com ambas as maos e por cima
da cabega.

O langador deve ter os dois pés assentadog no terreno
fora do retdngulo de jogo e néo pode ser dificultado na
sua missfio pelo adversirio.

O jopador encarregado do langamento da linha la-
teral ndo pode tocar ng bola segunda vez sem gQue elia
tenha sido antes tocada por outro jogador de qgualquer
dos quadros competidores,

- . REGRA XII -
LANCAMENTO DE CANTO

Do lancamento de canto e do castigo de canto pode
resultar diretapiente um ponto, .

E’ concedido lancamento de canto quando um jogador
do quadro atacado atirga a bola por cima da pripria ba-
lisa, ou para trés da sua linha de balisa,

REGRAS

(Continwacao)

O langamento de canto é execudado do ponto de in-
tersecdo da linha lateral con g Hnha da balisa.

E' concedido castigo de canto:

a- quando um jogador do guadro atacaco atira a
bola para dentro da sua drea, onde ela permansce sem
que o arqueiro.lhe togue (regra 7.2).

b} quando o arqueiro demora mais de trés segundes
a despachar a bola depols do apito do arbitrp (regra 8.5,

¢) quando o argueiro execute defesas com o pé fora
dos casos permitidos (regra 8.8),

d) guando um jogador do quadro atacado entra na
sug area do argueiro.

e) quando um jogador do grupo atacado val buscar
a bola dentro da sua drea do arquelvo (pegra T.2-,

1) gquande n@o sejam observados os preceitos referen-
tes ao lancamento de salda (regras 8.5 e 13.2).

O lancamento do castigo de canto € executado do
ponto de cruzamento da linhyg de cabeceira com s linha
da Area de castipo.

REGRA XIE
A SAIDA

Se o adversario lancar a hola por cima da balisa on
para trds da linha cde cabeceira, o Jogo recomega por um
lancamento de salda, o qual deve ser executado pelo ar-
gueiroe de ‘dentro da sua. area. ; .

- 0O langamento pode ser feitv de qualgquer maneira, in-
clusivamente a soco, depois de lancada a bola ao ar.

No caso do argueiro exceder os limites da sua area

na execucio do langamento de salda, o arbitro punira

com castigo de canto. -
REGRA XIV
O LANCMENTO LIVRE

E’ concedidg ac adversario um langamento livie nos
¢asos seguintes:

1.° — PFaltas no lancamento inleial (regra 4.%),

2.°% — Faltas nos lancamentos e recebimentos da
bola. (regras 52, 152 e 16%),

3° - Nos segulntes casos de falta no procedimento .

para com o adversrio {regra 8.8). _

42 — PFaltas dos atacantes dentro da area do arqueiro
(regra 7.8). R

52 - Nos casos de deslocacio (regra 11.2}. :

7.6 — Quando nos langamentos iniciais, da linhs la-
teral, lancamento livre, canto, castigo ¢e canto e dos 13
metros, 0 executor-toca segunda vez ha bola sem que outro
jogador o tenha feito. Excetuando-se o caso duma bola
devolvida pelos postes ou pela trave da balisa, a qual é

cogslderada em jogo € pode ser tocada pelo mesmo lan-
¢cador.

8% — Quandc a entrada dum jogador uitrapassa a
linha dos 13 metros na execugdo do lancamento respec-
tivo (regra 18.2). '

O langamento iivre executa-se no local.ordiz foi co-
metida a falta. Nos casos de falta verificada peloz defen-
sores em ponto a distdncia Inferior a 4 metros do limibe
da drea do arqueiro, ¢ castigo so6 pode ser aplicado aquela
distdncia minime O direlto de tomar posicdo ao longo da
linha Hmite da &rea é reservado exclusivamente aos de-
fensores, devendo todos os jogadores atacantes conser-

var-se & distdnein minima dé 4 metros da 4rea do ar<
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queiro. O lan¢amento deve ser executado o mais pronta-
mente possivel. O jogador encarregado de o aplicar, deve
segurar bem a hola na mio e hido pode ser dificultado
durante ¢ langamento. .

Do langamento livre pode resuitar diretamente ponto.

Quando o 4rbitro reconhega que peias condicdes em
que decorre a jogada, a concessio do langamento livre re-
sulta prejudieial ao grupo nao responsavel pela falta co-

. metida, pode deixar de o assinalar.

REGRA XV
LANCMENTO DOS TREZE METROS

Concede-se castigo dos 13 metros nos casos seguintes:

a) Passagem propositada ao proprio arquelro (re-
gra T.2),

. b) Substituicio do argueiro sem prévio aviso ao Ar-
bitro {regra 8.3),

¢) Procedimento desleal para com o advergério dentro
da propria ares de castlgo (regra 6.%).

d) Rizcolha da bola dentro da sua area pelo arqueiro
{regra. 8.2},

e) Entrada dum jogador na sua area do argueiro no
propésito de defesa (regra 7.2).

Na exequcido do langamento dos 13 metros, todos os
jogadores, exceto o langador e o arqueiro, devem encoin-
trar-se atras da linha de deslocagdo. O lancamento se-
gue-se a0 apitoe do Arbitro e dele pode resultar diretamente
um ponte. e

O langador néo pode ultrapassar a linhg dos 13 me-
tros no lancamento, sob pena de ser conecedida ao adver-
gario um langamento livre, O fato de cair ou passar da
marcs apbs o langamento ndo implica castigo.

Be os atacantes avangarem antes do lancamento o
houver ponto, & jogada repete-se; se os defensores avan-
¢am antes do langamento da bola e o ponto nido for mar-
cado, tambem se repete o castigo.

Quando geja assinalado um langamento de 13 metros
guase ao finalizar do tempeo regulamentar, o arbitro nao

. pode dar o jogo por findo antes da sua execugag. -

i REGRA XVI
LANCAMENTO DEPOIS DO APITO DO A'RBITROC

Os langamentos: inicial, de canto, livres, castigos de
canto e dos 13 metros, fazem-se parados e antes de de-
corridos trés segundos sobre o sinal do 4rbitro.

Estes lancamentos podem ser feitos em qualgquer dire-
oo, exceto o de 13 metros. Todos os langamentos depols
o apito do arbitro, serBo executados sem balango, do
lugar indicado, sem correr ou saltar com a bola. B’ per-

-~ mitido correr ou saltar com a bola. E' permitido ao lan-
- cador fevantar um dos pes, conservar apenas um pé as-
sente no solo, colocar um pé 4 frente ou atris do outro

e mudar a posicio dos pés.
O lancador s6 poderd jogar a bola outra vez, depols
dela ter sido tocada por outro jogador, mas qualquer bola
. devolvida pelos postes ou traves da balisa, pode ser jo-
v gada novamente p:lo mesme jogador que a langara em

~ ultimo lugar,

O adversario deve estar — mesmo nos casos de lan-
gamento do arqueiro — a seis metros da bola até a exe-
cucio do lancamento, p néo ser que uma regra disponha
de outra maneira.

O lancamento livre nido pode ser executado a menos
de trés metros do limite da 4area do arqueiro.

' Nos lan¢amentos de canto, livres e castigos de canto,
é permitido ao jogador estender o brago alem dos limites
do terreno para tomar balango, desde que ambos 08 pés
.. se conservem dentro do campo de jogo.
? Antes da execugdo de qualquer langamento, depols do
- sinal do arbitro, a bola deve assentar na méo do jogador.
Comentarios:
.. Entende-se por “langar parado” que a bola deve ser
. aflrads do lugar assinalado pelo Arbitro, sem corrida ou
sem saltar,

" Levantar wm pé ou uma das pernas, colocar um pé
& frente ou atris do outro, bem como s Mmudanga de pés
sem, salto, sio atitudes permitidas. .

Og lancamentos de salda e da linha lateral nédo pre-
¢isam ser apitados.

Q arbitro deve fiscallzar g riapida execugio dos lan-
gamentos siniples, para evitar interrupcdes,

REGRA XVII
. DOS A'RBITROS

perigoso. ou queda de dlvesyos jogadores, desastre impre-

visto, 0 jogo tiver aque ser inferrompido sem gue a bola
tenths passado a linha de cabeceira, as linhas laterals ou

da, area do arqueiro, serd executado um lancimento pela

méao do arbltro,

O arbitro lanca a bola verticalmente e com forga de
encontro ao solo no ponto onde ela se encontrava, guandn
fol o jogo Interrompldo.

Os jogadores devem conservar-se a, pelo meros, seis
metros de disténcia, até a execucdo do dito langamento.

0 lancamento pelo Arbitro nao pode ser feito 4 dis-
tancia inferior a 4 metros do limite da Area do argueiro.

Um encontro é dirigido por um Aarbitro, auxiliade na
sua missdo, pelo menos, por dois julzes de linha.

Nos encontros de campeonato devem ser nomeados .
dols Juizes de linha e dols juizes de cabeceira, todos
neutrais. .

Os jogadores devem conServar-se 4, peld menos, seis

o campo estd em condigdes, marcado conforme. ordena o
reguiamento, )

Cabe-lhe dar iniclo e fim ao encontro, tendo poderes
para ¢ interromper ou concluir antes de decorrido o temrs
regulamentar.

O arbitro deve acompanhar sempre de perto as evo-
luedes da bola, embora de forma a ndo causar embara-
¢os a3 Intervengoes dos jogadores, viglando o estrito cum-
primento das regras e resolvendo pelo seu propric critéric
todas as questdes que se apresentem. As suas decisbes séo
definitivas. .

Q arbitro tem poderes para repreender ¢ expulsar de
campo qualquer jogador que, pelo seu porte para com ©
adversario, mereca tal castigo.

Os juizes de linhs observam principalmente os lan-
camentos da linha lateral, de canto e de saida, auxlliando
em tudo o0 mais ¢ arbitro na sua missao.de vigildneia do
cumprimento das regras. ]

O arbitro, obedecendo sempre 808 mals rigorosos prin-
cipios de justica, dewve Ilmpor-se ao respeito dos jogadores,
pondo cobro pela sua atitude rigorosa, aos primeiros sin-
tomas de abuso ou excitagao, impedindo por uma inter-
vengio oportuna, mais graves acontecimentos.

A oportunidade e a justiga séo as grandes virtudes do
irbitro, cuja missdo no campo ndo é a de slmples exe-
cutor mecanico de leis, decoradas, mas de seu flel intér-
prete em relagdo &5 circunstincias e ao ambiente geral do

- encontro que diripe,

" ‘8p ‘pob qualquer ciréunstincia, por exempfo, atague’
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