O Desconto De Tempo No Basquetebol

O belp e util esporte de basguetebol,
de técnica ¢ regras de certa complexida-
de, apresenta questdes que alnda sdo Ine
terpretedas de modos diferentes pelos seus
intmeros aficionados,

Entre estag questdes, esta & que iz
respelto ao desconto de tempo, e, as da-
vidas parecem oriundas dos diversos signi-
ficados gque tem & palavra “debltar” nas
Regres Oficials da Federagho (hoje Confe-
deracho Brasiieira de Basguetebol).

No caso da letra “a" do art. 1.° da
Regra IX, 1é-se¢ que o desconto de tempo
sera “dehltado” nas substituigies; que du-
raremn mals de 30 segun<os. O termo “de-
bitar" refere-se aqui aos trahalho de apon-
tar g significa gue este deve “debitar um
desconto de tempo” contia o capitio do
quadre como sc este o tivesse pedido.

J4 no caszo da letrs “b” do mesmo ar-
tigo, lé-se que se o capitdo do guadro pe-
dir tempo, cste deve ser debitado por pe-
ricdo de um minute ou fragho, Assim, ©
termo “debitar” refere-se ag trabalho do
cronometrista £ significa gue este deve des-
contar o tempo em que o jogo esteve pa-
redo, Deste modo, este caso, nic apresenta
duvida, ¢ compreende-se que alem do tem-

. po ser descontado pelo cronometrista, ©
apontador deve debitar um pedide de tem-
po contra o capitho do quadro que o pediu,

O primeiro, entretanto, ¢ gue é inter-
pietado de modos dlferentes, achando uns
gque =6 deve ser felte desconto de tempo
pelo cronometrista no caso da substitui-
céio durar mals de 30 segundos, contrarla-
mente 820 gue EXPUSEIMOS.

Ora, se assim fosse, quando um gua-
dro estivesse vencendo por pequena Inar-
gem de pontos no fim de um jogo, po-
derla fazer escoar o resto do lempo por
melo de substltulgdes sucessivas e demmora-
das (até 20 segundos cade uma).

Pela mesme razfo, em caso de acidente
{letra, "¢ dog artigos ¢ regra cltados), umn
cronomelrists st deverian descontar ¢ tem-
PG e o jogador acldentado demorasse mals
de ! minuto para delxar o campo.

Que poderia acontecer?

Um quadro na mesma situaglo quc
supusemos acima, guando faltassem, por
exemplo, 59 segundos para terminar o Jogo
(informacio que o capitdo poderla obter do
arbitro), um Jogador sihmularia um. acl-
dente e 0 restp do tempo passaria semmn ser
jogada.

Conclue-se, pois, gue por menor gue
sele o tempo de duragdo da substituicho

i Pelo Cap. Fernando Belchior '
fInstrutor do E.EFT)

gu do acidente, ele deve ser sempre des-
contado pelo cronometrista; o apaontador,
porem, s¢ debita o deseonto de tempo, casp
o substitulgio demore mais de 30 segundos
ou caso o jogador acidentado demore mals
de 1 minuto para deixar o campo.
Encarada a guestdo dessa maneira, €
examinande os diferentes casos previstos
nas regras, podemos resumir os trabalhos
da cronometrista ¢ do apontador referen-

tes no "débito” de tempo, do seguinte
modo:
Casps em gue o cronometrista desconia ©
tempo:
&) — nas gubstitulgdes;
b} — nos lances livres,
Nota -— Nos casos acimg, s regra man-

da que os juizes grdenem o desconto. En-
tretanto, nic hi necessidade disso, por-
quanio o cronometrista jA sabe que deve
descontar o tempo, muito embora a or-
dem nao seja dada.

¢) — nos demais casos, mediante or-
dem expressa dos julzes, isto é:

1 — nos acldentes;

2 — a pedido dos capitBes dos gua-
dros;

3 — nas interrupgdes (bola Dresa nos
suportes, mag arguibancedas, de-
mora €m por & bole em Jogo) e
demals casos a critérlo dos Jul-
8,

Notas: —

I i~ Cada pedido de tempo do capitiao
de um quadro tem a duragho maxbma de
1 minuto. entretanto, €le pode desistir do
resto do mestmo se assim  desejar, ¢ o
dexconto serd feito por periodo de um mi-
nuto ou fragdo, conforme o caso,

Nug.. casos de acidentes, o pedldo de
iempo poderd ter a duracdo méaxima de
2 minutos, sendo concedidos mals 30 se-
gundos para substituigic de Jogador ma-
chucudo, se este nio pudgr continuar em
jogo.

Para a subsituigio normal de um jo-
gadar, o quadro tem direlto a 30 segun-
dos, pois, do contririo, serd punido em
mn pedido de tempo debltado contra ele.

II — No case de bola fora de campo.,
presa nas arquibancadas, etc., o desconto
de tempo 0 deve zer ordensdo casa o JOgO
nao possa ser reiniciado dentro de 5 se-
gundos.

IIT -— Emhore néc seja necessdrio des-
contar os descontos de tempo, quando se
trabalha com o crondmetro de trava, o cro-
nometrista deve fazé-lo num papel & parte,
nao g4 para fornecé-los ao apontador, Cas:
o modelo da sumula ¢ exija, como para
controlar seu proprig trabalhc de manejo
dos crondmetsos.

Casos em que o apontador debita o desconto
do tempo:

aj) — nus substiuigdes que durarem
mals de 30 segundos;

b} -— nos acidentes, salvo se o jogha-
dor deixar o campo dentro de
1 minuto (tempo contado a par-
tir do momento em gue o juis
tenha mandado paralizar o jogo,
Neste caso, seri concedido um
deseonto adicional de 30 segun-
dos para substituigio.

Nota — © aponiador, nos cascs aclma,
deve comunlear ao AGrbitro para gue este
avise ao capitio do gquadrop interessado, de
gue fol debitado um tempo contra ele.

¢l — 5 pedide dos capltacs dos gqua-
dros, desde que os julzes o con-
cedam; .
d} — contra o= proprios Juizes e por

sua ordem,

Nota - Cada guadro tem dircito a
trés pedidos de tempo. Os fuizes, entre-
tanto, podem, em caso de forgs maior, con-
ceder outros descontos, & pedido dos ca-
pitdes, contra a marcacio de faltas técni-
cag, que devermn ser marcadas mesmo gue o
tempo nio seja concedido,

Como o cronometristq recomMmeEQa @ contagem
.do tempo apds o desconto

A) — Nas substituicdes e nas interrup-
coes diversas (acidentes, pedidos de tem-
po dos capities dos guadros, incidentes,
cte.}, logo gque o Arbitro apite mandando
recomegar o JOgo.

B) — Nos lances lvres, do sepuinis
modo:
a] — depois de falta técridea ol falta

dupla, quando a bola for reposia
em Jogo no cenfro do campo;

b} -— depois de falte pessoal que der

origemn a um Unico lance livre:

1 — g a cesta for felta, no momento
que a bola transpuser a linha fi-
nal, quando for reposta em Jogo;

2 — 8z a cesta falher-e a bola bater
ng mesma ou ha tabela, no mo-
mento gque a mesma tocer numa
destas partes;

3 — se & cesta falhar e a bola nio
tocgr numa  daguelas  partes.
~guandg tecar ¢ chio dentro de
eampo; e, se ndg bater no chao
e sair pela linha de fundo, guan-
do for reposta em jogo por esta
linha;

¢} — guande for marcada uina falta

técnica e uma pessoal, primeiro
tirg~sc a téenica e o erondmetro
continua parado até que seja ti-
rada n pessoal, aplicando-se 5
esta que fol dito acima;

d)y — se & falia pessoal der origem =

mals de um lance, o tempo 56
serd contado mnovamente apés o
ultimmo lance, conforme fol ex-
postoe aclma;

e} —- 22, no lance

mails de um

livre (dltimo, se
for concedido), o
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julz marcar uma viclagdo, terg-
mos o8 seguintes casos:

1 — #e s violagio for do guadro gue
esta fazendo o lance (do prdprio
Jogador que o tira ou de um seu
companheiro}, o cronometrista 1e-
comegara a contagem do tempa,
no moments em que a bola for
reposta em  Jogo no centro do
campo, na linha de fundo, ¢u na
lirha lateral, conforme o caso;

2 -—— se a viclagdo for do adversario,
a cesta, se felta, serda contada c
o cronometrists recomegard a coll-
tagem do tempo guando a bola
for reposta em Jogo ma linha de
fundo, ecasg eontririo, novo lance
geTd  concedide e o crondmetro
continuars parado até que seja de-
cldido; '

3 — se¢ ambos o3 guadros cometerem
violagho, a cesta se felta, nfo se-
rii contada, e fetta ou nido, o
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cronometrista recomegari a con-
tagem do tempo guando for dada
bola a0 alto no centro do campo.

C) — 8¢, antes de tirar o lance ou
lances livres, o guadre cometcr falta pes-
soal, consldera-se como falta dupla e o
cronometrista 80 recomecari a contagem do
tempo, gquando for dada bolz aog alto no
centro do campo; se cometer falta técniea,
serda o caso da letra “C", sub-caso “¢7.

D} — Finalmente, o art. 2. da regra
IX, prevé que, em caso de desquallficacdio
ou outro gualguer motlvo, exceto aclden-
te, ¢ Jogador deverd fazer o lance ou lan-
ces @ gue tiver dlrelto, antes de delxar
o campo.

No c¢aso de wn s0 lance, se a bola
entrar, se for marcada nova falta ou ums
viglagAo do guadro gque faz o lance, o oro-
németro deverd continuar parado até que
o jogo sela recomegado apds a substitulgo,
com & reposigap da bola em Jogo ou a exXe-
cucda do novo lance,

Entretanto, se s bola nfo entrar, como
g3 deve proceder. uma vez (ue ela deve
continuar em jogo?

Parece mais logico, gue. neste caso, o
Julz deve apitar no momento em qie per-
ceber gue a hola falhou 4 cesta, mandan-
do que o crondinétiro continue parado até
que o jogo seja recomecado apos a substt-
tuicdio,

De que maneira, porem, deve recome-
ca-lo?

Parece tambem mais logico, recomech-
lo com hola ao alto na linha de penali-
dade mals proxima,

Nota — Quando mais de wm launce
for concedldo, ou, quando 4 violagic for
do guadro adversirio e der orlgem a novo
lanece, o raclocinio acima aplica-se ao lti-
me ou a0 hovo lance,

Eiz, em detalhes como sg deve proce-
der o trabalho de desconto de tempn nw
basquetebol.
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