- Departamento de Esportes de
Estado de Sdo Paulo

PREENCHIMENTO DA SUMULA DE VOLEIBOL

A sumula ow boletim do  jogo consiste, depols de
preciehida, no resuitade coficial da partida.

O seu preenchimento devera ser fiscalizado, de acor-
do com as regras, pelo anotador e pelos juizes. O anotua-
dor celocara os nomes dag equipes, o local onde se rei-
liza a partida tguadra), a data da realizacdo e o nome
da cidade onde estd se realirando o jugo. Anctard ainda
em o cada melade da stimula, onde diz (NOME DA ENTI-
DADE). v nome de cada equipe participante. Estando
preenchide o cabecallio, o anotador chamari o capitio
de cada equipe por verz, que dard os nomes dos jogadores
gue iniciam o joge bem como os dos reservas. Ccelocard o
numero dos mesmos ¢ lugar para isse reservado, antes
dos nemes, e designado por (N2 JOQGADORES!, bem coro
escrevera na parte da stmula onde se 18 (NOMES), s50-
bre g linha pontilhada, o nome dos homens que infelam jo-
pandce, O nome dos reservas deve ser colocado, de prefe-
réncia, antes do inicio da partida. e ne lugar para éles
degignados (RESERVA, e situado loge abaixce de lugar
dew nomes dos jogadores efetivos, sendo 0 seu numero co-
lacado no lugar destinade por {N% e a esguerda do nome.

Apos preenchida esta primeira parcte ¢ estando os jo-
gadcres em campo, colocados na posicao gue injeiam. o
anotador marcara os numeros que o liseal »Canla:”, ¢ re-
ferentes 4 posicao des homens em campo segundo a or-
dem de sague: — (defesa direito, atague direito, atagque
centro, atagque esquerdo, defesa esquerdo e defesa centrot,
no lugar para isso reservado. Para isso temos: — existe
na parte referente & (NOMES), ¢ sob cada lugar reser-
vado para ¢s nomes, cinco retidngulios duplos, que sio en-
cimados pelo titulc gque determina a posicio do homem
ent campo. tdefesa direito, atague direito, etc.). Nesses
retdngulus serdo anotados, “em eada jogo”, o namers do
jugador tde sua camisal, conforme a sua posicao em cani-
po, e que & determinada pelo nome gue desigha a sua po-
sicao em campe (defess direito, atagque direito, atague
centro, ete.1, e gque corresponde an numero de grdem de-
terminado pela coluna de {(ORDEM DY RODISIO}, que
vem desighande a funcao dos sacadores em campo, do 1.0
ao 6.9 homem a sacar, e situada logo em frente ao lugar
reservado para og fiomes. A anctagio dos numerns dos
jogadores sera sempre feita na primeira metade désses
retangulos. pols a segunda metade servirda para anctat o
numero de um provavel substituto nesse jogo. Apds cada
jogo e ¢aso nao haja sido feita uma substituicho. ésse ve-
tangule, 1segunda metade), sera preenchido por um (X,

No espago reservado para substituicbes, temos duas
partes: a primeira ¢ uma coluna onde se 1€ “ORDEM
DO JOGO", tendo cm baixo a designacio dos jogos, (1.9,
28,39 49 ¢ 59); a segunda ¢ constitulda de um espaco
em branco, havendo um espa¢o correspondente o cada
um dos jogos designados pela “ORDEM DE JOGO”
Nesse espaco € gue serio anolados os numeros dos jogn-
dores substitutos, conferme veremos mals adiante.
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Onde se le. (CONTROLE DE SAQUE:, encimande
cineo colunas designadas pelos nameros de ovdem de joge,
(L 20 5049 ¢ by, sendo eada umi delas numerada
sucessivamente & repetidamente de 1 a 6, onde se [az o
contrdle dos vodisios, ou melher, o contrdle dos homens a
sacar. Pura ésse contréle ¢ anotador riscara ho inicio de
cada jogo ¢ namero (1t da coluna referente a ésse jogo,
e para ambas as equipes. & cada rodisic ira sucessiva-
mente riseando os dessa coluna, referente a equipe que
obteve vantagem (RODISIO)Y, ¢ quando atingir o nimers
16), passara ao (1) e continuara riscandc a novos rodi-
siog. O numero riscadoe indicara que 2 posicas do jogador
eny campo, sery cnconlrada pelo numero idéntico a ésse,
¢ encontrado na coluna de (ORDEM DE RODISIOH
L 3 30 40 b e B.9Y, e que estd situada em (rente ao
hugur dos ('NOMES? dos jogadores. Tendoe o ndmere
igual, dessa ordem, éle verificara entio, o namcroe do jo-
gador por ele eserite nos retangulos ceferenteos as posico.s
em campo e correspondentes a ésse jogo, ESsi MAErcage
1os nimeras das enlunas de cuntrole de sague devera ser
Teita por rizcos exceutados sonpre em wn mesmao sentido
pois se s rodisios forem tantos que excedam o nuamera-
cao previsla, @ marcacio sera leita na mesma coluna,
coin riscos em sentido contrario.

A anotacio dos pontos sera feita nas colunas para
isso reservadas e gue sio. nmeradas de 1 a 36, para cada
jugo e encimadas pela desisnuacaoc de 1 jego. 2.9 jogo, 3¢
iogo, ete. .

O contrdle de substituicdes ¢ felto nos espacos espe-
cinis situados em frente aos nomes dos jogaodores qua
infeiam ¢ reservasi . ¢ referente a partida que esta sendo
disputada. Para ser feita o anotacdo dua substitticdo, o
anctador colocard o numero do jogador substituto, na se-
gunda metade do retangulo. onde séo anolados os nune-
ros dos homens gue inleiam jogande conforme a sua po-
sigao em campo. Colocara ainda o numero do substitul
no espace referente 4 substituicio, ¢ ng linaa referente ao
jogo que cstd sendo disputade. Anotara ainda o nilmeru
do jogador substituido no quadro referente a essa par-
tida, em frentc a0 nome do jopador substitulo 1Reservas-
CONTROLE DE SUBSTITUICOES:. No caso do jogador
que saiu voltar ao campo, ele 56 podera entrar no lugar do
que ¢ substituiu e assim sendo, seu niumero sera anoiado
logo depois do que o substituiu 110 epsaco de controle de
substituicoes e separados por um trago. O numero do jo-
gador que saiu de campe, sera anotado no segundo espaco
do retangulo referente a esss partida no quadro de CON-
TROLE DE SUBSTITUICOES DOS RESERVAS.

Temes peis assim contrelado, o numero do jogador
que injcicu a partida e foi substituido. Si éle voltar e for
novamente substituido, o econtréle indica gue apds esta
mudanca, éle niao podera voltar mais o Campo nessa par-
fida.
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05 pedidos de tempo serdo anotados nos lugares es-
reciais (PEDIDOS DE TEMPO!. A anotacdo consiste em
MArcar per um traco (sempre enl um mesmo sentidor, os
numeros gue figuram nos guadros especiais de cada jogo.

Temos por fim, o resultado final. Terminado cada
jogo o anotador marcara o numerc de pontos ohtides pela
equipe, no retangulo gue existe no fim das colunas de
marcacio de pontos. Serda depols marcado o resultadoe nu
linha que diz iresultado final ...... X ... X
segundo a ordem dos nomes das equipes. Si a eguipe cujo
nome esta na metade da esquerda da simula venceu to-
dos jogos, a contagem sera marcada a seu favor, isto é, o
numero maior de pontos obtidos sera escrito em primeiro
lugar, sendo cclocado depois do (X, o nimerce de pontos
obtidos pela outra equipe (15 x 101, ou 17 x 15, ou 153 x 1.
Si essa equipe perdeu, cntio a contagem sera marcada
assim 110 x 15, 15 x 17, ou 0 x 15}, A marcacio serd feita

pois, contra. Conclue-ge que a marcaciio dos pentos obti-
dos em cada jogo, serd leita em acordo com o loenl em
gue ligura o nome da eguipe, na stunula.

Declarara ainda o anotador, na parte que diz i(ven-
cederd, o nome da eguipe bem como o resultado final.

Prosidencilard ainda pata que o juiz, fiseal, represen-
tanle e juizes de linha, assinem o boletim do joge, € anc-
tara com o representante, em (observacdes), qualquer fato
anormal que seja verilicado,

NOTA: — Estes esclarecimentcs, 540 relativos a si-
mula adotada pela Federacdo Paulista de Volelbol, a
qual a pedido dos interessados, o Departamento de Es-
portes enviara gratuitamente.

Si0 Paulo, Marco de 1947.



