O softhall é um Jégo semelhante
a0 baseball americano, porém, com
ligelras diferencas, como: tamanho do
campo, hola € taco e, bem assim, a
manelra de atirar a bola ete,

O softhall é atualmente muito jo-
gado pelos americanos sedlados no
Rio, constituindo, talvez, o seu diver-
timento prediléto. Disputam anima-
dissimos campeonatos enire ag repre-
sentagbes das missfes do Exército,
Marinha. etc

Por deferéncia especial nos man-
daram as instru¢Bes para o jégo as
quais procuramos interpretar, a fim
de difundi-las no nosse melo, pois,
parece tratar-se de um jogo muito in-
teressante e pouco dispendioso.

Instrugbes pare o jdgo
I) — Campo.

Conforme a figura anexa, o eam-
po compreende uma drea em forma
de losango com 18,3 metros de lado,
Existe em cada canto do losango um
pequeno quadrado com 0,30 m., de
lado, mais ou menos, gue se di o nome
de BASE.

A base em que fica o batedor
chama-se BASE DE CASA; ag outras,
8 contar da direita, sfo denominadas
12, 22 ¢ 38 BASE.

Hi no centro do campo um retan-

gulo, com as dimensges de 0,80 0,20,
chamado “posto dos atiradores”.
. As linhas gue limitam o campo
sa¢ chamadas “linhas bases”. A “dis-
tancia ‘entre o posto de atiradores e
& base de éasa é de 13,1 m,, e é deno-
minada “distdncla de tiro™.
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I}’ — Material

O maferial consta de um taco de
madelra, semelhanie ao do baseball
medindo 0,86 m., de comprimento e
munido de um punho g fim de evi-
tar gue escorregue das maos do ba-
tedor. O péso do taco é de 1 (um)
quilo,

Uma bola com 0,35 de perimetro
do didmetro maximo e com o péso
de 185 gramas.

10 Juvas de couro para proteger
as maos dos elementos do time em
campo ao agarrarem a bola.

Umg mascara de prote¢io para o
agarrador (Cather).

II1} — TUniforme

Calca comprida e camisa de meia
mangas e sapatos com traves.

IV) — Eguipes

Cada equipe de softhall ¢ consti-
tuida de dez (10) homens.

Q jogo sendo realizado entre duas
equipes elas sio denominadas pri-
meiro e segundo time, conforme foi
a primeira ou a segunda a bafer.

No primeiro time, isto é, no pri-
meiro time a bater, os Jogadores sio
batedores ou corredores de base.

No segundo time os jogadores sao
assim denominados; )

a) Agarrador (Cather), Sua po-
sicdo € atras do batedor, sendo seu
dever chamar as bolas do atirador
(agarrar) e impedir gue os oponen-
tes avancem em redor da base de casa,
quando a bola estiver em jégo.

b) Atirador (Picther) . E’ a posi-
¢40 mais importante noe campo. REle
emprecga todos 08 meios ao seu al-
cance pard, legalmente, retirar o ba-
tedor que se¢ Yhe opbe.

¢) Homem da primeira base. Sua
posicio é em guslquer lugar ns visl-
nhanca da primeira base. E' éle, ge-
ralmente, responsavel pela retirada da
mator percentagem de batedores. E’

usado, em geral, um jogador canhdto
a fim de tirar major proveito da po- .
sicéo.

d) Homem da segundo base. Jo-
ga em linha réta com o da primeire
base; cobre todas as bolas bhatidas
para a direita da segunda base e para
a esquerda da primeira; cobre a pri-
meira base quando o seu jogador joga
uma bola em direcio & base de casa.
E' geralmente o “pivot” numa jogada
dupla. E também cobre a segundu
base com o ajuda do “Shorisiop”,



 e) Homem da ferceira base. Joga
na visinhanca da ferceira bidse, cha-
made “o cantc do jogo” devido ao
grande numero de bolas batidas nes-

- '#8, drea; deve conservar-se alerta as

. bolas ricocheteadas pelo batedot.

f) SBhortstop. Joga um pouco atras

~ da linha base, entre a segunda e a

. tercelra base, numa posicio de mela
entre as duas. Posicho movimentada.

~ Qeralmente éle ou do da terceira base

. recebem 80% das bolas batidas no

. campo interno. Deve estar sempre

. alérta para iniciar um jdégo duplo.

_. g} Esquerda. Joga, no exterlor,

*" no lado esquerdo do campo,

- M) Meia. Joga, no exterior, no
fundo. E’ o jogador que joga mais
afastado. .

\ i) Direits, Joga, no exterior, no

. lado direito do campo.

_ Todos ésses ultimos jogam no pont-

- to mais profunde do campo.

) Além dos descritos existe um jo-
gador, ndo mencionado nas instrucoes
dos americanos, que na pritica joga

" um pouco g frenfe do meia, isto &,

- entre a segunda basze e 0 mela, con-

- forme se vé na figura, o qual pode-

remos chamar de meia recuado.

V) — Substituligdes

_ Poderd haver substituicdes, a
qualquer tempo, durante ¢ jégo; non
entanto, o0 homem substituido nfo po-
der&voltar a atuar no mesmo jogo, a

menos que com isso concordem oS ¢a-
pitdes de ambos os quadros.

Os capitaes poderdo, ou néo, jo-
gar no time: éle devera, no entanto,

possuir plene conhecimentc das re-.

gras e manejar os jogadores sob sum
direcio, tanto em relagio a discipli-
na como a0 emprége de todos os
meios legais para vencer.

Vi) — Definicbes de termos

a) Ponto. Quando um jogador
(hatedor) saindo da base de casa che-

gar novainente a4 ela, apds percorrer '

todo o campo passando respectiva-

mente pelas 12, 282 e 38 bases, con-.

tar-se-a um ponto para seu time.

b) Bola batida. E’ uma bola lan-
¢ada pelo atirador e gue atravessa a
base de casq entre os joelhos e 0s om-
bros do batedot. .

¢} Bola chamada. A bolg é cha-

mada quando o tiro é alto ou halxo
de mais, ou nio atravessa a base de

casa.

VII) — TUm jogo regulamentar con-
sistira de sete tempos. Cada
time baterd cada tempo,
até que trés homens selam
declarados fora pelo juiz.

VIII} — O batedor é declarado fora

quando:

a) tenha recebido trés bolas ba-
tidas; °

b) batendo a bola, esta é apanha-
da pelo adversario antes de bater no
chao dentro ou fora do campo;

¢) batendo a bola dentro do cam-~
po, ela é jogada por gualguer jogador

a¢ da primeirs base e chegue a ésge .

destino antes déle 14 chegar;

d) um jogador do {ime contrario
o toca com a bola durante o percur-
30 de uma para outra base. .
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— Og batedores devem bater
cada um de uma vez, na
ordem em que forem classi-
Pieados. .

— Quando um batedor receber
quatro bolas chamadas, o

XI)

juiz The poders dar a primei-
ra basé.
— Apenas um corredor de base,
de uma vez, poderd Gcupas
ums base, sendo que o dltd~

fConclue na pig. 27) -~
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SOFTBALL

(Conclusdo da pdg. 8)

mo a atingi-la serd seu ocu-
pante legal. Poderd, porém,
voltar atras uma ou duas
bases, se quiser, mas corren-
do o risco de ser posto fora.

XITIY — 0©Os corredores de bases nao
poderio deixar suas res-
pectivas bases, enguanto o
atirador néao atirar a bola.

XIIT) — O jégo € ganho pelo time -~

que, ne setimo tempo, ob-
tiver maior nimero de
poNtos.

XIV) — @Quando o jogo terminar
em gualqguer tempo antes
de quinto o escore sera
aquele do da hora em que
o jogo fol dado por termi-
nado. Ganhard o time gue
tiver malor numero de
pontos.

XV) — B8e ¢ jdgo empatar, no fim
de sete tempas, continuar-
se-4 jogando até que um
time tenha feito mais pon-
tos que o ouire em Igual
pumero de tempos.



