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REGRA X
BOLA A0 CHAO

74) O juiz dard “hola ao chdao” quando:

a) o “bolo” ndo se decidir nos 307;

b} nlo puder determinar a que quadro per-
tence o arremésso lateral;

¢) no reinicio do’ jogo (Regra VI n. 453,
alinea b);

75) A bola ao chido serd dada entre os dois
jogadores adversarios que:

a) disputem mais estreitamente a posse da .

bola, no holo;

b} tenham tocado a bola por altimo, no caso
de bola fora;

¢} sejam designados pelo juiz (Regra VI,
n. 45, alinea b).

76) Os jogadores entre os quais for dada
“bola ao chido”, postar-se-do frente a frente, man-
tendo um afastamento das petnas, suficiente para
dar livre passagem a bola, costas para sua defe-
sa, ambas as mios colocadas nos joelhos. Ao soar
o apito do juiz, os jogadores disputam a bola co-
locada no chio, arremessando-a, por entré as per-
nas, para tras. Os demais jogadores colocar-se-ao
em linha, em qualquer namero, a cinco metros
atras do disputante da respectiva equipe (3. fi-
gura da ordem}. '

77) Nao poderdo segurar a bola, antes que
seja tocada por outro qualquer jogador; sdo obri-
gados a impulsion&-la para tras 4 sua eguipe.” As
mios s6 ahandonam os joethos ao som do apito.

78) Quando a “bola .ao chio” ocorrer no in-

“terior da area de pena maxima, a bola sera dispu-

tada na marca do tiro de pena smAxima.

Penalidade

79) Punir-se-4 com um tiro livre ao quadro
cujo jogador infringir o prescrito acima,
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(Conclusdo do publicade no wnibmero anterior)

REGRA XI

DEVERES DOS JOGADORFS

80)
o
b)
©)
d)
)
)
g)
81)

a)

h)

Ao Capitdo da equipe compete:
apresentar o quadro ao apontador, pres-
tando-the os esclarecimentos que forem
solicitados pelo mesmo;

fazer, ao juiz, ponderagdes cabiveis den-
tro destas regras;

manter a disciplina do quadro em campo,
pela qual serd o unico responsavel;
determinar a troca de posigdes entre os
jogadores quando julgar necessario;
pedir tempo para as substituicdes a se-
rem feitas no quadro;

dirigir-se & mesa com permissio do juiz,
quando o jogador substituto estiver fora
do jogo;

saber, por intermedic do juiz, o tempo
e a contagem a partida.

Ao jogador compete:

apresentar-se ao juiz e ao apontador
quando houver uma substituigdo (tanto
o substituto como ¢ substituido) ;
interromper, imediatamente, qualquer
jogada ao ocuvir o apito do juiz, deixan-
do a bola onde esta se encontrar;

apresentar-se ao juiz quando tiver que
abandonar o campo, mesmo sem ser su-
bstituido, salvo caso de impossibilidade
decorrente de acidente;

cumprir todas as determinactes das au-
toridas da partida em caso de duvida di-
rigir-se ao sz por intermédio do Capia
tdo da equipe.

Todo jogador pode:

. correr, tendo a bola segura ou batendo-a

e rebatendo-a no chio, com o fim de arre-
messi-la as redes adversarias, ou fazer
um passe a um companheiro;



b)- cabecear a hola; m) receber de qualquer elemento ligado a
seu quadro, instrucgdes relativas ao jogo,

c) esquivar-se de um ou mais adversarins no transcorrer da partida;

que procuram impedir sua progressic;
n) entrar ou sair do campo sem autoriza-

d) segurar, pelo tronco ou bragos, ou tran- ¢3o do juiz.
car, licitamente, o adversario de posse da _
bola, visando disputar-lthe esta posse ou Nota — E’ permitido fazer a “parada” com
. formar o “bélo”; ¢ corpo, evitando que um adversario interfira na
' jogada. '

¢) empregar os recursos da letra d contra
0 arqueiro contrario, desde que éle esta- B) — Penalidades:
ja fora de sua “Area de meta”. . . .
, 85) Punir-se-4 com um tiro livre o quadro
83) O arqueiro pode socar a bola ou reb'até-‘ enjo jogador cometer uma das infragtes constan-
la com qualquer parte do corpo, 4 excegdo do pé, tes das letras a,.b, ¢, d, e, f, m, n.
desde que se encontre dentro de sua area de pena
maxima. Fora destes limites, ¢ arqueiro, sera con-
siderado um jogador igual acs demais.

REGRA XI1
INFRACOES i PENALIDADES
AY — Infracdes
84) Constituem infragdes:

a) dar séco na bola, ou baté-la com o pé,
salvo 0s casos especificados nestas re-
gras;

b) atacar de qualquer maneira o adversario
sem a bola;

¢) segurar pelas pernas ou pescogo do
adversario com on sem bola:

d} segurar, trancar ou carregar sobre o ar-
guetro, estando éste dentro da sua area
de meta;

e) calcar o adversario, com a boal, ou aga-
char-se na frente ou atras do adversario
com o intuito de derruba-lo;

t) atacar de maneira perigosa ou violenta
o adversario, trancando-o ou empurran-
do-o pelas costas;

g) maltratar ou agredir qualquer adversa-
rio ou autoridade do jogo;

h) ndc cumprir qualquer determinag¢io das
autoridades do jogo:

1) impulsionar a bola, ou progredir na jo-

_ gada, depois de haver o juiz determina-

do a interrupcio do jogo;

i j) reclamar das decisdes do juiz ou seus

. auxiliares;

1) dirigir-se aos espectadores, ou portarsse
de maneira inconveniente em campo;
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RO Sofrevi o punico acima, agravada com
a pena de expulsan, a infracio da letra g.

R7) Asindracoes [r, [, ¢ I serfo punidas ¢com
adverténcia ¢ arremésso lateral, quando cometidas
a primeira ves.

881 Conforme a gravidade de qualquer das
miraghes acinul, ¢ iz poderd expulsar o infra-
tor, punindo ainda o quadra com um viro hvre,

¥y Omando ccorrer infracoes simultaneas
devera ser lovada em considericio o mads grava,

003 N1 qualguer das mibraghes, catalogadas

' nestas, regras, ocorrer dentro da drea de pena ma-
xima, a punicdo serd de pena maxinma .
91) O jogador expulso ndo serdt substituido.

REGRA XIIT
DESCONTO DE TEMPO

62 O desconto de tempo 4 se efetuari guan-
do erdenado pelo iz,
a3 O desconto de tempo terd lugar:

a) para as substituicdes, na forma da re-

- gra I11; _

1) para socerrer qualquer jogador, ent ca-

- s de acidente;

¢} por qualquer oulro motive, @ juize do

arbitro;

94) Os descontos de tempo referidos nas le-
tras @ e b nao poderao altrapassar de um (1) ¢
dois (2) minutos, respectivamente; os da letra ¢
serdo funcio da causa qie 03 motivon,

95) O socorro constante da letra H (nl 90
podera ser prestado dentro do campo de jogo,
tenipo consignado no n. 93,

96) Fscoado o tempo de dois (2} minutos, o
jogador actdentado serd retivado de campe, po-
~dendo ser substituido s o quadro ainda tiver di-
~reito a fazer substituicoes,

. 973 O reimcio do jogo, apos o desconty de
~ tempo, sera feito:

a)  com a execucio da penalidacle que deter-
minou bola morta; ' .

by Com “hola no chio”, no ponty onde. esta
se encontrava, entre dois adversarios, de
pereferéncia oy chefes de equipes. nos
demais casos. ~

REGRA XTIV

CLASSIFICACAQ DAS EQUIPES IV
CAMPEONATOS
98) A classificacio das equipes nos campeo-
natos on torneios far-se-a computando-se-lhes:
a) 2 pontos por jogo ganho;
b) 1 ponto por jogo empatado;
*m, €) zéro ponto por jogo perdido.
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