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A Esqrima e a Tatica

Pelo General Parga Rodrigues

Ha ji alguns anos, meditande
sObre as regras da esgrima, notei
umsa perfeita analogiz entre ésse
belo desporto e a tdtien. Para aten-
der n solicitagdes de camaradas
esgrimistas, pensei em algo escrever
.sbbre a matéria, tomando para
téma essa analogia. Desisti, porém,
ds, idéia, por me parecer 0 assunto
de poucs importncis e interésse
para aqueles que jogam as armas.
Mas qual n#@o foi a minha surpresa,
. alids muito agraddvel, quande, ao
ler mais tarde a magistral obra de
Foch Des Principes de la Guerre,
at vi escrito exatamente o que eu,
j4 de muito, pensdra s respeito.
Nestas condigbes, ainda para cor-
responder ao desejo de distintos
camaradas e amigos, voltei de novo
a tomar aquela tése. Proporeio-
nar-mc-ei, entdo, o prazer de pa-
lestrar um pouea a respeito da es-
grima, que com tanto carinho cul-
tivei, com os que vém mantendo,
sem desfalecimentos, o fogo sa-
grado do mais nobre, mais elegante
e mais distinte dos desportos, j4
que, como muito desejdra, me nio
& possivel trocar com éles algumas
frases ddarmas.

Tive j4 ocusifo de dizer, citando
um velho mestre ddrmas franeés,
Cardelois, que as bdas qualidades

de um bom esgrimista, sio, tam-.

bem, as de um bom Capitdo; isto
é: o golpe de vista rdpido, decisio,
resolugdo pronta, ete. Ora, se o
objetivo do esgrimista é tocar sem
ser tocado e a esgrima, a arte de
atacar e defender-se com arma
branea, ndo podein as suas regras
deixar de ser cnquadradas dentro
dos principios gerais da tética e,
assim sendo, deverdo aqueles que
a cultivam mostrar-se possuidores
dos mesmos predicados dos verda-
deiros militares, dentre o8 quais po-
demos, com muita propriedade,
tomar 0 eapitio como modélo,
No estudo da seguranca estra-
. tégica feito sdbre a campanhy da
Itdlia (1809), mostra o autor das
conferéncias feitas na E’cole Supe-
rieure de Guerre e publicadas sob
sob o titulo de Des Principes de la
Guerre s profunda diferenca entre
ag concepgdes do principe Eugénio
e as de Napoledo. O principe, ndo
podéndo ainda bem perceber a es-
tratégia napolednica, concebia uma
descoberta ¢ uma manobra inde-

pendentes uma da outra, ambas
baseadas no terreho e nas supostuas
situacdes do inimigo. Agia, apenas,
como tatico. Napoledio, ac con-
trdrio, encara essa manobra sim-
plesmente como um prolongamento
da descoberta que, porisso, se mo-
difica sucessivamente, tornando-se
capaz de: 1.°, manter a exploragio;
2.°, transformar a exploragio em
reconhecimento, uma vez encon-
trado o inimigo; 3.°, fixar ésse ini-
migo durante o tempo necessdrio
4 chegada do Exéreite. O grésso

deste marcha & retaguarda e deve-

estar em condigdes de poder ex-
plorar imediatamente ésses resul-
tados, para o que organiza um sis-
téma ou uma combinag¢do, seja um
plano de operagiio. Comment celle
armée ne manoeuvrerani-elle pas
“slirement” el en sccurité 4 lUabri
de ces dispositions,qut tendent cons-
tamment d éclairer, & courrir el d
preparer la manoceuvre? Pergunta
o autor que responde: I'ailleurs,
n'est-ce pas ld la progression de lout
duel, de toute lutle conlre un adver-
saire arimé et livre? En Garde. ..
Le cowvrir. Engager UVepée... Pren-
dre le contact. Alonger le bras. ..
Menacer Uadversaire dans la ligne
direcle pour le fixer. Doubler on
dégager ou... La manocurre, etc.

O eminente mestre nie hesitou
em ir buscar na esgrima um quadro
onde, nas succssivas fases de um
assalto darmas, claramente se mos-
tra o modo de, em estratégia, agir
de acérdo com o prinipio de se-
guranga.

Se assim é, e se  tratando de
estratégia, diferente ndo poderia
ser no caso de encarar-se 0 assunto
sob o ponto de vista da tdtica. Seria
como se, considerando uma ecarta
geogrifica, lhe reduzissemos a es-
cala, ou ainda, se da equagdo geral
de um problema, substituissemos
as letras por nimeros, passando da
dlgebra para a aritmética.

A posicdo de guarda é, ndo apenas
a coberturs, mas tambem a con-
centragdo de forgas. Fm arte mi-
litar diz-se, com muita proprie-
dade, quo uma tropa estd em guarda,
quando o seu dispositivo permite
atenderis eventualidades mais pro-
viveis o possiveis,

O engajamento ou cruzamento
dos ferros é bem a fomada de con-
tacto .Sem essa operagio preliminar,

far-se-ia um sallo no escuro, por-
iss0 que nos arriscariamos a atacar
a linha em que o adversdrio esti-
vesse bem ecoberto, correndo os
riscos de um arrésto ou, o que é peior,
dar lugar ao golpe duple. Coisa
idéntica se passaria em tdtica. Antes
de montarmos um ataque, temos
o cuidado de colocar as tropas ata-
cantes em frente aos seus respec-
tivos objetivos. 'A ponta de nossa
arma deverd, no assalto, estar
sempre dirigida para o adversério,

Conhece-se o bom esgrimista,
principalmente, pelo fato de nunea
fazer salto no escuro; pois, os seus
ataques decisivos sdo sempre pre-
cedidos daquilo que, em esgrima,
chamamos julgamenio; isto, & es
tudo feito com o engajamento rea-
lizado, das qualidades do adver-
sdrio, quanto ao seu temperamento,
destreza e téenica. Ora, ésse jul-
mento corrcsponde perfeitamente
a0 reconhecimenfo tdtico do inimigo.
Doseuresultado, devemos concluir
a nossa maneira de atacar (ou de
defender), da oportunidade de partir
a fundo e da velocidade e energia
a imprimir a0 movimento. Assim,
se 0 adversdrio ¢ moroso, as nossas
fintas deverio ser enérgicas e muito
rapidas, reduzindo ao minimo o
tempo que as separa das finads.
Se muito calmo, serdo essas fintas
bem marcadas. A ligeireza em todos
0s movimentos com a arma devers
ser sempre adaptada 4 do adver-
sério. Se, por exemplo, numa final
precedida de uma finta (um, dois,
nas armas de estuque ou ferca e
guarie, nc sabre} executarmos o
dots ou a quarta a fundo com pres-
teza excessivamente maior do que
a do antagonista, ao chegarmos na
linha do ataque decisivo (dois ou
guerta, final), ai o encontraremos
coberto, por nio haver éle ainda
safdo dessa linha para cobrir-se na
linha ameagada. Contra um adver-
gério muito nervoso e que ataca in-
cessantemente, convém a ameaga
constante (inquielagdo) por meio
de fintas. Esperar o seu ataque de-
cislvo (defensiva ativa), para entdo,
responder

de golpes compostos (retorno ofen.
8ivo), Se o adversirio é moroso nas
respostas apds as paradas, é reco-
mendavel o ataque falso seguido de

com eficicia (contra- -
alaque) ou, ainda, ataed-lo enérgi-:
camente logo em seguida por meio.

)

BT T T L Y T




redobramenio na outra linha, Tira-se
bom partido dos que costumam
atacar descobertos, atacando-os em
tempo na linha descoberta (pene-
tragio na brecha ou no flanco desco-
berto) e, tambem, provocando com
ataque falso a sua resposta desco-
berta e redobrur na mesma linha.
Em tética, provoca-se o inimigo a
mostrar forcas (principalmente ar-
tilharia) prematuramente, por meio
de ataques simulados e os fogos de
algumas baterias. Km esgrima, obri-
gamos o adversirio a mostrar o seu
jogo, eom as fintas e o0s ataques
falsos.

O que acima ficou dito parece
ger 0 bastante para mostrar & per-
feita analogin, sendo identidade
existinte entre os reconhecimentos
(t4ticos ou estratégicos) e o julga-
mento ha esgrima.

Km estratégia, precisamos de
conhecer a raga, tradi¢des, cos-
tumes, recursos gerais, armamentos,
organizagdo, etc. e modo de com-
bater dos inimigos proviveis, Em
esgrima, 0 julgamento procura des-
cobrir o cardter, o temperamento, a
téenpica, ete. do adversdrio. No ter-
reno mais estreito da tdtica, pro-
curamos saber, de modo mais mi-
nucioso, detalhado, onde, quando e
como estd o imimigo afim de co-
lhermos os elementos indispensdveis
4 decisdo. No assalto dirmas, o
cruzamento dos ferros nos dd o
contacto; us fintas nos mostram o
modo pelo qual o adversirio se
cobre e a sua presteza, donde con-
cluiremos qual 0 seu temperamento,
A0 MESMOo tempo (ue eonseguimos
fixd-lo em uma linha durante o

tempo suficiente para atacd-lo na
linha descoberta.

Contra um adversirio sem jui-
gamento e que tenha o min hibito
de atacar ineessantemente, convém
recuar pouco g pouce ameagando-o
com fintag, observando os scus
pontos fraeos e procurando, mesmo,
fazé-lo cansar-se, para atacé-lo,
enfim, eom oportunidade e segu-
ranga, a fundo. K’ exftamente o
gue em tdtica se chama Combate de
usura € relraimento sistemdtico ou
tdtico. Mas si o adversdrio, de par
com grande espirito ofensivo, s
mostra possuidor de rigorosa téc-
nica, ¢ preeiso, a prineipio, recuar
por grandes lances (saltos} ,ganhar
terreno 4 retaguarda, concentrar
melhor o chergia ¢ 08 recursos para
entdo enfrentd-lo: é o relraimenio
estratégico.

O espirito da ofensiva tem, em
esgrima, o mesmo valér e impor-
tancia reconhecidos em arte militar.
Nesta, é preciso agir com seguranga,
naquela, atacar coberto na linha
do ataque,.

A surprésa, o mais precioso dos
estratagemas de guerra, tem plena
aplieagdo na esgrima. Kxewmplos:

a) Atacar com grande energia &
fundo, tdo depressa haja o juiz ter-
mwinado a tltima silaba do allez
(ou pronto}, seja por meio de um
ataque falso seguido de redobra-
mento ou de um f{inal precedido do
finta.

) Contra um adversdrio desco-
nhecido, mostrar-se, a principio,
moroso e descoberto, afim de pro-
vocar-lhe o ataque; tirar partido
por umu resposta enérgica com
golpe composto.
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¢) Contra 0s que enfregam muito
¢ ferro, fazer o desarme seguido
imediata e ripidamente de ataque
a fundo.

(Clomo em titica, na esgrima s de-
fcnsiva é sempre ativa.

5i, em tética, ndo devemos atacar
dois ou mais objetivos ao mesmo
tempo, tambem em csgrima 26-
mente podemos atacar ou defender,
de eada vés, uma inica linha.
Numa, como noutra, ésse ataque
deverd ser conecebido, preparado e
executado com cobertura e oportu-
nidade. As flanco-guardas sdo re-
presentadas na esgrima pela opo-
sigdo feita com o cérte e o forte das
armas empregadas. Na defensiva,
a ponta corresponde zos P, A.; o
forte da lAmina ¢ o e¢épo, a P. P. R.

Em tdtica, como em esgrima, o
tempo ¢ o esforeo sdo coisas muito
preciosas, Como déles ndo disponha
e, por minha véz, ndo os queira
tomar demasiadamente com esta
palestra, aqui fago alto. Antes
porém, desejava uconselhar aos
NO$Y0S jovens esgrimistas uma pe-
(quena coisa que éles, brasileiros
que sao, ainda ndo sabem: o saber
perder. () esgrimista, eujo crgulho
nio permite dominar-se contra as
duras verdades, ou mesmo injus-
tigas verificadas na prancha, par-
ticipe dos inconvenientes de uma
tropa desmoralizada em combates:
nio mais se poderd, durante o as-
salto, utilizar as qualidades ine-
rentes aos bons esgrimistas: boga
téeniea, julgamento, calma, fidal-
guia, e diseernimento.

Saber perder é muito mais di-
ficil do que saber ganhar.




