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Comentarios sobre

Regras de Futebol —

O juiz de Tutebal teve criado para si um ambiente de  tal
mancirn antipatico, que o proprio nome, para mnites afeioa-
dos do vialento esporte bretio, surge revestido de desagradi-
vel impressio. )

a se pode contralar a "torcida ™. Mesimo os povos mais
calmos © que atingicam, pelos progressos de sens paises, pela
evolugio, nm gran de educagiio superior an nosso, nae se podem
rabar degossuir um pablico esportivo moederado. A competicio
exalta. l*ﬂamatlos. os assistentes do futebol  nio se  podem
conter nas expansdes de suas alegrias ou contrariedades.

O juiz ravamente agrada a " toreida ", N6 quando a parti-
I disparta poren interéese. B assim mesmo, olbe !, Nos
wrncios otde estio em jogo o divididas as predile¢des de um
voorme pitblico, divicil se torna a0 tarefn dos arbiteos.  Muitas

O jogador A escapa, mas estando o adversirio D & sua frente,

di um paste atravdés do campo. Seu companheiro B corre da

posicio | para 2 e se apossa da bola. Nio existe IMPEDI-

MENTO, porque B, ac ser feito o passe, tinha entre éle & a
linha de fundo atacada, doi; antagonistas,

avtzes, estas antoridades esportivas 830 vitimas de cruéis injus-
ticas. Quantias veros, certissimos em suas decisdes, sio apupi-
dos violenlamente pelos “torcedores ™. o que vem contribuir
para que se descontrolem ¢ passem a cometer desatinos em
ruas arbitragens, 12 porque assim procedem os assistentes con-
tra os juizes de futebol? A resposta ¢ facil. As regras déste
ceporte ainda nio esthio  hem conhecidas do nosse  pablico.
Pode-se dizer mesmo que 600 dos tarcedores nio interpretam
convenientemente as regras do " foot-ball association ™. Si as-
sim nilo fosse. muite menos drdua® serin a tarefa do arhitro. ..

Mas assim sendo, tomamos a iniciativa de fazer mna série
de comentirios sobre a parte pritica das regras, tendo tao
somente como objetivo contribuir, com a pequena parcela  de
nossos modestos conhecimentos, para esclarecer aos torcedores
alguns pontos obscuros dessas regras, aiim de que possam, com
justica, julgar as decisées dos juizes designados para arbitra-
rem partidas em que tomem parte clubes de sunas predilecocs.

’ “OFF-SIDE" (IMPEDIMENTO)

Um dos lances mais dificeis das partidas de futebol é o ime
pedimento (off-side), que, nio sendo hen interpretado pelos
juizes, pode acarretar graves prejuizos para os clubes conteudo-
res e graves responsabilidades para éles proprios.

1%z a regra VI — (off-side) — “Quando um jogador exer-
cer aglio sobre a bola, qualyuer ouiro jogador do mesmo lado
que, nesse momento, estiver mais proximo da linha de iundo do
adversario, estd fora de jogo (isto &, em impedimento}, ¢, sem
gque a bola tenha side tocada por outro jogador adversirio., nio
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poderi toch-la, nem de gualquer mancira intervir no 10go, salvo
si, nesta ocasiio, houver entre ¢le ¢ a linha de fundo do adver
srio, no minime dois jogadores antagonistas .

Polo exposto na texto desta regra. ve-se claramente que v
jogador atacante sé estard em jJogo, si tiver entre ¢le ¢ x linha
dv funde do adversario dois jogadores antagonistas,  Fxistem
rorém, virias excegdes quepermitem ao jogador atacante in-
tervir legalmente no jogo, embora nao haja entre éle ¢ a4 linhn
de fundo adversiaria dois antagonistas: 1) — g jogador nuncs
estara em impedimento, quando receher a bola cdiretanunte de
miro de meta”, do “tiro de canto " (corner) ¢ do " arremesse
lateral ™ (out-side); 2t quanco a bola for tocada em Gltinue
hegar por um adversirio; 3) — quando o jogador estiver dentro
de stu proprio campao, e momento eom que a bali Yor passada
por gquatguer jogador do mesmo lado,

Para que seju punide um impedimento com conviegin, o
juiz deverd observar onde estava o jogador quanda lhe o pas-
sada & bolu, ¢ nio o lugar onde esta quando toca a bola, A
st quande um jogador que sstava em impedimento (nio tende
entre ¢le e a linha de fundo adversiria dois antaponistas), volta
rara recdher nm passe atrasida de outro Jjogador do mesmo Tado,
fuzendo dusta maneira com e Mguem dots antagonistas entre
¢le ¢ a linha de fundo — deve ser punido, 13Ms, 4o procurir re-
ceber o passe, estava impedido ¢ niia podia intervir no jogo. Na
movimentigio rapida do desenrolar cla partida, ¢ possivel que
© juiz perea de vista as posicoes dos Jogadores em campa, Mas
¢ onecessirio gue fle guarde de memoria todas s alteragies
que seoderem nos lances do jogo. Siomm Jogador aacante esti-
Ve Gtris on naomesma linha di baka, e hipotese alguma esta-
ri e " off-side ™, mas logo que se cologue i frente dessa linha.
pudera ficar impedido.
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O jogador A envia a bola & meta adversiria. O guardiio G de-

fende-a ¢ a rebate para o adversirioc B. Este escorrega, mas

consegue passar a bola a seu companheirc F. O juiz deve punir

o impedimento de F, porque nac existem entre éle e a linha de

funde atacada, dois antagonistas. Si B tivesse enviado a bola

& meta, em vez de passa-la a F, nio haveria impedimento, por.
que havia recebido a bola do adversirio.

O Jato de se achar um jogador em posicae de impedimen-
1o nile canstituird infracdo da regra, desde qUe nessa Posicin
nio intervenha de qualquer modo o jogo. Muitas vezes, certos
1 ssistentes, Por ignorarem g interpretagio desta regra, recla-
mam indevidamente do juiz a punicio de um * ofi-side ", somen-
te pelo dato de um jogador se achar nessa posiciio, porém, sem
itervir no jogo. Dai a neecessidade premente dos juizes faze-
tem abstragio completa das insinuagoes dos assistentes, afim de
oue pussa, com absoluta serenidade, controlar uma partida. i
um jogador que estiver em impedimenta, avangar em direciio a
um amtagonista ou a4 bola e, ao agir desta mancira, afetar o
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jogo, entio deverda ser punido com um “tiro livee” em favor
do adversarto. E' de notar que wio é valido o ponto conquista-
do diretamente por um “tirg livre” cobradoe por “off-side™, E
quando isso se verifica, o juiz ordena um “tiro de meta” a fa-
vor do quadro punido por “off-side ™. A exce¢iio da regra de

O jogador A di um passe atrasado. Seu companheiro volta da

pcsicio ‘p_arl 2, afim de se aposcai da bola. O juiz deve punir

o impedimento de B, porque, no momento de ser feito o passe,

uao havia entre B & a linha de fundo dois antagonistas, o que
o impedia de intervir no jogo.

“ofi-side ™, que protege o jogador guando recebe a bola de um
adversirio ou quande ¢ batido um " tro de meta” (goal-kick),
vm “tiro de canto” {corner) ou wm “arremésso lateral " (out-
side), cessa desde que um segundo jogador do mesmo lado togque
: bola, Batido um “tiro de canto™, si a bola vem a um jogador
do lade atacante, passanda-a #ste imediatamente a vm comgpa-
nheiro que se acha 4 frente, 50 havendo entre éle e a linha de
fundo o guardiio confririo, ¢ s éste atacante envia a bola A
metr, conseguindo um ponto, éste ponto deverd ser anulado, por
“off-side ™. Nio pode haver esta infracio, quando o tiro  de
canto vem diretamente a um atacante; s éste passou a bhola a
um companheiro, houve entio um segundo lance.

Os jogadores disputantes e wma partida devem ser os
principais auxiliares do juiz na punicio de um impedimento.
Guando um atacante estiver em “olff-side 7, os defensores nio
s -(ilk‘\'l.‘ﬂl. preocupar com éle. Ao contririo, serin melhor  até
rrocurar deixar os atacantes naguella posicho, A defesa so
deve rebater os pusses dirigidos aos adversirios em impedimen-
to, guando houver certeza na intercepgio. Caso contririo, ¢
melhor deixar passar livee o hola, o que toci-la desfazendo

pssim o oauwtomiticamente o “off-side ™ cm que se achavam os
jogadores atacantes,
Os juizes devem punir o “off-side ™ sempre no momento

aportuno em que 0 jogador impedido futervém na jogada, Ao
ser batido um " tiro livre ™ prasimo 4 drea de penalidade ma-
xima, si us jogadores da defesa fazem "parede ™ protegendo a
sta meta, ¢ um jogador atacante se coloca na mesma linha da
parede, tendo A frente (nicamente o guardiao (fato muito co-
num 1os nossas campos) ;o sioo encarregado  de  bater o tiro
passar a hola ao companheiro que estd na linha da parede, —
¢ jwiz marcard imtediatamente um “ofi-side”, pois a regra ¢
hastante explicitia neste pouto: — “para que o jogador ata-
cante esteju em condigdes de jogo, ¢ necessario que haja entre
¢le ¢ a linha de fundo adversirja, dois antagonistas, no mini-

O jogador A bate um tiro de canto (corner) e a bola vai a scu

companheiro B, que a envia a F. O juiz deve punir o impedi-

mento de F, pois nio hi entre éste ¢ a linha de fundo dois

antagonistas. Entretanto, nunca estari em impedimento o jo-
gador que receber a buala diretamente do tiro de canto.
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mo”. E isto nio acontece no casp presente, pois o atacante es-

tando na mesma linha da “parede” de defesa, 5O tem entre éle
v a linha de fundo um antagonista, que ¢ o guardifio contrario,

O “OUT-SIDE” (ARREMESSO LATERAL)

O “out-side ™ ¢ um dos capitulos das regras do * Associa-
tion " omnis interessantes e que muitos torcederes ainda nio o
interpretam como deviam,

Diz a regra V — " Out-side” — “Toda vez que a bola sair
de jogo, atravessando a linha lateral, um jogador adversario da-
quele que a tiver tocado em ultimo lugar, po-Ta-d novamente
em jogo, do ponto cxato onde ela houver cruzado a linha late-
ral. Para ésse fim, o jogador deverii ter os pés pousados no
chiio, sobre a linha lateral ou sdbre o terreno sitwado na parte
cxterna da mesma linba, colocado de frente para o campo e
deve arremessar a bala por ¢ima da cabega, com ambas as mios,
ent qualquer direcio. A haola estard em jogo logo que for ar-
1emessada ¢ o jogador que a arremessou so poderd intervir no
jogo, depois que a bola for tocada por outro jogador qualgquer ™,

O jogador A fax um arremeésso lateral. A bola é enviada a
trave da meta e volta para o jogador B que conquista um
ponto. O ponto é vilido e nio hodve impedimento. Nunca ha
impedimento, quando a bola vem diretamente do arremésso la-
teral, Pelo ricochete dado na trave, o arremésso nao deixou de

ser DIRETO ac jogador B, pois que a trave é “ponto neutro™.

Como vithos no texto da regra, “a bhola deve ser arremessa-
da com ambas as miios ¢ por cima da cabega ”. Contudo, a maio-
ria dos nossos jogadores usam de “trucs 7, afim de darem maior

impulso & hola a0 fazerem o arremésso; por isso, os juizes
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C jogador A passa a bola a B, que escapa da posigic 1 para 2,
dando um passe através do campo. Seu companheire C corre
da posigic | para 2 e fax um pgnto. Nao houve impedimento,
pcique, no momento de ser feito o passe, C achava-se atris

da linha da bola,

devem ser cautelosos no cumprimento -lo que se acha textual-

mente exarado nesta regra,
() arremésso serd incorreto:
~a) — quando for feito por cima dos ombros ;-

b) — quando uma das maos der impulso 4 bola e a outra
imprimir simplesmente a direcio (truc comumente usado pelos
jogadores});

¢} — quando o jogador que faz o arremésso tiver um ou
ambes ns pés no interior do campo;

d) - quando deixar a bola cair, emn vez de arremessi-ia;

e) — quando tio fizer o arremeésso com a frenie voltada

corr¢tamente para o interior do campo de jogo (frente paratela
4 linha -lateral) ;
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1) — quanda erguer um vn amhos os pés do solo, aoe
TLENCSSAT.

ar-

Sio jogador o repuser corretamente @ bola v joge, o juiz
deverd conceder nove arremcsso ao quadro contriirio, 81 oo ju-
gador déste quadro ndo fizer o arremésso legal, novo arreniesse
s¢ concederd ao quadro primitiva, I assim sucessivaniente, wté
um arreniésso correto. () juiz nunca punira com ot tire livre "
Bm arremésso incorreto. Si, porém, depois de langada a bola,
o jogador que a langou intervier 1o jogo, antes que vutro jo-
gador a toque, ai entio caberd a punicio com wm ~tire livee ”
a favor do quadro contrario. O ponto conguistado diretamente
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O jogador A bate um tiro livre ¢ seu companheiro B coloca-se

na mesma linha dos adversarios. O jogador A passa a bola a

B, que conguista um ponto. Este ponto deve ser anulade, por

impedimento de B, pois nioc havia entre éle e a linha de fundo
dois antagonistas.

por éste tire livre ™ & nulo, ¢ quando isto se \'cr‘ifimr. o juiz
erdenara um “tiro de meta ™ (goal-kick), como sioa bola 1i-
vesse apenas transposto a hinha de hundo. Fm ocaso de nm 7 es-
iouro " entre dois jogadures adversarios, em que a bola trans-
ponha totalmeate a linha lateral, sem que 0 iz on seus s
liares (bandeirinhas) possam perceber com nitidez (|L!:l| dos dois
ocon a bola pela altima vez, terd dircito ao arremesso o lado
atacado, 1sto ¢, o lade a que pertenga a metade do campo de
onde a hola saiu.

I habito untre nds, tanto no “out-side ™, como no “tiro
doe meta ", o Jogador repor a bola em jogo ", independente do
apito do juiz. Porém, vara que csta :Lumri_d:ulus possa contros
lr com seguranga uma partida, torna-se mister gue o arremés-
o ¢ o tire de meta s seiam executados depois do apito do juiz.

Assistentes ¢ juizes devem tembrar-se que nunca existira
mmpedimento {off-side), quande a bola vier dirctamente do ar-
remesso lateral (out-side). Assim, si um jogador que ndo tenha
cntre €le ¢ a linha de fundo adversaria ddis jogadores antago-
nistas, rceber a bola dirctamente  de um arremésso lateral o

O jogador A envia a bola a trave da meta, que a ricocheta,

vindo & B. Hi impedimentoa neste caso, pois nac ha entre B o

a linha de fundo dois aniagonistas; a bola, batendo na trave,

que é ponto neutro, nio o pés em jogo e nio houve nenbuma
interferéncia do adversario para isto.

com ela conquistar um ponto, #ste pouto  serd valido para
todos os cfeitos. Da mesma forma, com uma hola vinda de um
arremesso lateral diretamente as traves ou 4 barra de meta
(balisa) ¢ ricochetada a um jogador que nio tenha entre éle
¢ a linha de fundo adversaria dois jogadores antagonistas, éste
jogador ndo estari em impedimento ¢ seri vilido o pouto gue

¢le conquistar, pois as traves ¢ a barra da meta sio “pontos
neutros ",

(r jniz =6 devera acusar Cont-side ") goando a bola atra-
Vessar totalmente unmia dax lishas faterais, pelo solo au peloar
Muitas vezes, a bola, cmosua trajetoria, percorre regular dis-
tancta por cima de uma linha lateral, sem contudo transpo-a
totalmente; € neste caso, ela continuari v jogo,

A bola que vier de nm arremésso lateral o penetrir na meta
diretamente, sem que tenha sido tocada por outro jogador qual-
auer, nic fard ponto. Mas si a bola for tocada pelo guardiio
ou por outro jogador qualquer, mesne involuntiriamente, ¢
Ientetrar na meta. o ponto serd valido. -

o] "PENALTY_" (TIRO MAXIMO)

O “tire maximo ™ (penaltyy & sem davida, a penalidaide
is rigorosa que se pode aplicar a um quadre de Tutebol, Mui-
tas vezes, um quadro gne estd desenvalvendo uma téenica mais
aprimorada que o adyversario, mas por ialta de " chance ™ nio
CONKERUe conguistar pontos, vé com angustia desfeitos os seus
esfargos com um “tiro miximo " assinalado pelo juiz contra
suas cores, quasi aoe finalizar uma partida! S6 lhe resta uma
vaga esperanga da possibilidade de seu guardiio consegmir
defesa, ou do adversirio, errar o tiro. Por isto, o juiz deve jul-
gar claramente a “intengio do jogador ™ que cometeu a falta
NEANINGL pois a regra ¢ bastante clara neste pontae: sO consti-
tuird infracao, goando a falta for cometida propositadamente .

Os drbitros nunca se devem guiar pelos gestos e reclama-
¢Aes e alguns jogadores que, muitas vezes, procuram com o
tiro maximo remediar as falhas téenicas de sua équipe. Toda
vez que um jogador, usar déste processa desleal, seu quadro
deve ser punido com wm "tira livee ™ (nio sendo valido o ponto
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O jogador A envia a bola a barra da meta, que a devolve para

o intz:'- - do campo. A, que saira da posicac 1 para 2, procura
.. mMAas escorrega, 56 conseguindo passa-la a seu com-

vo B, que ndo tem entre éle e a linha de fundo dois an-

a737.:135. Houve impedimento de B. O ponto seria valido, si
fosse conquistado por A, na segunda tentativa.

canquistado diretamente). O jogador deve ser advertide com
severidade pelo juiz, ¢ sipersistic neste true, deve ser expulso
do campo, por portar-se de modo inconveniente, Nos casos em
aue haja de fate infragio da regra, os juizes nio devemn medir
iaparénci menos grave da falta, como pretexto para um " tiro
Livre ™, em lugar de " tiro miximo ™,

As seguintes faltas, cometidas intencionalmente dentro  da
drea de penalidade miaxima deverio ser punidas com “tiro ma-
sina " (penalty) ¢ nao com outro tira livee qualquer:

a) - calgar o adversario;

b)Y — segurar o adversirio:

e} — dar ponta-pé no agdversirio;

d) — agredir o adversario;

¢) — pular sobre o adversario:

f1 - cupurrar o adversario:

) - - rear violenta ou perigosamente o adversaria,

1 - trancar violenta ow perigosamente o adversirio pelas
NI HER

i} — por as miaos ou os bracos na hola.

Afim de evitar confusdes a éste respeilo, vejamos o que
diz a regra XVII — (Tiros livres) —: " Em caso de infraciio da
regra IX, fora da drea penal ou pelo lado atacante dentro dessa
irea, deveri ser concedido ao quadro contririo um “tiro livre ™
que serd batido do ponto onde houver sido cometida a infragio,

No raso de uma infragiio intencional da regra IX, cometida
dentro de sua drea de penalidade miaxima por um jogador do
lado atacado, o juiz deverd conceder ao lado atacante um “tiro
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maximo ", que serd bhatido da marca correspondente, ohservadas
as seguintes condigdes: todos os jogadores, com exceqao da-
guele que vai bater o tiro, e do guardiio, se conservario dentro
do campo de )égo, mas do lado de fora da drea penal, ¢ pelo
menos a 9m.144 (10 jardas) do lugar em que o tiro for batido.
A bola devera ser impelida para frente e estard em jogo, logo
apos ser cobrade o tiro maximo.

Pelo texto da regra. percebe-se nitidamente que o “tiro
maximo * s¢ deveria ser cobrado por uma falta intencional”, e
que o juiz é a unica autoridade para julgar da intengio do
infrator. ..

Batido o tiro maximo, a bola 56 estard em jogo apos haver
dado uma volta completa sobre si mesma ou percorrido uma

For esta gravura, vé-se claramenie o arco de circulo de raio de
9m,]144. Observem-se as colocagdes dos jogadores, ao ser batido
o tiro maximo: A sido os atacantes; O sio os defensores.

distincia igual a sua propria circunferéncia (cérca de 71 centi-
metros).

E' vilido o ponto conquistado diretamente por um  tiro
maximo. Entretanto, o jogadoer que o bater, nao poderda tocar
a bola novamente, antes que outro jogador a atinja. Nestas
condiges, si a bola ricochetar das traves ou da barra da meta
¢ voltar ao primitivo jogador, éste, tocando-a, comete uma
infracio que devera ser punida com um tiro livre, pois as traves
¢ as barras sio pontos neutros, ¢ o jogador tera, entdo, tocado
a hola duas vezes seguidas, sem interferéncia de qualquer outro.

O tiro maximo é a unica penalidade que deve scr batida
depois de terminado o tempo regulamentar. A prorrogagio,
neste caso, deve ser de um tempo estritamente necessario a
cobranga dessa penafidade, nio sendo permitido mais nenhum
lance depois do tiro maximo, tenha ou nio sido conyuistado  ©
ponto. Dai se deduz a importancia capital que tem o tito mi-
ximo nas regras do “ Association”. Para se assinalar um tiro
maximo, nio € necessirio levar-se em conta o local onde se
acha a bola, mas o lacal onde a infragio foi cometida. Assim.
estando a bola no centro do campo, si o “zagueire ™ agride um
jogador adversirio dentro da area penal, o juiz expulsard  de
campo o agressor e punira seu quadro com um tiro maximo,
pois a penalidade ¢ cobrada no local em que foi cometida a in-
fracdo ¢ nio onde se enecontra a bhola.

Ao ser cobrado um tiro miximo, o arqueiro cencarregado
de defendé-lo podera permanecer em qualquer parte, sobre a
sya linha de meta; mas uma vez tomada a sua posicio, nido
mais poderd mover os pés do local. até que seja aplicada o pon-
tapé na bola. Si mover os pés depois de tomada a posigio e antes
de ser dado o pontapé do atacapte. e o tiro maxime niio surtir
o cfeito desejado pelo adversiario {conquista do ponto), o juiz
deverd ordenar novo tiro maximo, Por isso, é de toda a coun-
veniéncia, para evitar dividas sobre as suas decisdes, que ¢
juiz s6 apite para o tiro miximo, depois de certificar-se que
todos os jogadores ocupam as posi¢des adecquadas. Quando do
tiro maximo resultar um ponto, éste nido poderd ser anutado
porz infracio cometida pelo lado atacado.

Si o encarregado de bater um tiro maximo, por wma circuns-
tancia qualquer, tocar de leve na bola, de modo que esta per-
¢OTTa apenas um metro mais ou menos, e si, antes que o guar-
difo possa apanha-la, outro atacante yue se achava fora da drea
penal, atingi-la e envid-la 4 meta, conquistando um ponto, ¢sse
ponto sera valido, pois a bola batida, depois de percorrer 71
centimetros, estara em jogo ¢ o jogador se achava em situagao
legal. tanto antes, cOmMo ne MOMENto em que conseguiu o ponto.

Batido um tiro maximo em dire¢do fora da meta, si a bola
bater no juiz e for desviada em dire¢io a meta, penetrando,
ponto sera valido, pois o juiz é ponto neutro. Também sio
pontos neutros os auxiliares (quando se acharem dentro  do

campo), as hastes das bandeiras de canto, além das traves ¢
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bharras da meta ja citadas. A bola que tocar em ponto neutro
continuard cm jogo. O juiz, por isso, procurard colocar-se em
local onde nio se arrisque a perturbar involuntariamente o jogo,
favorecendo uns em detrimento de outros, o que poderia acar-
retar-lhe conseqiténcias desagradaveis. ..

Para terminar os comentarios sobre o tiro miximo, levamos
a0 conhecimente dos nossos caros leitores um detalhe da regra
dessa penalidade que nio é rigorosamente cumprida entre nos.
iz a regra, segundo vimos atras: “a nenhum jogador, exceto
o gue bate o tiro maximo ¢ o guardido cncarregado de defen-
dé-lo, ¢ permitido permanccer dentro da drea penal e a menos
de 9m,144 do ponto onde é colocada a bola para o tiro”. En-
tretanto, éste texto da regra nio ¢ cumprido pelos juizes, pois
da marca correspondente ao tiro, até a linha limite da érea
penal, nio ha a distincia exigida pela regra (Ym.1#). Nos
nossos principais estadios, ndo existe nos campos de futehol a
marcacic que limite a zona interdita acs demais jogadores,
como cxiste nos campos europeus e no da E. E. F. E. Essa
marcacio ¢ um arco de circulo, com centro no ponto onde se
coloca a hola para o tiro maximo, raio de 9m. 144, comegando ¢
rerminando sobre a linha linite da area de penalidade. Esse
arco anexa a area penal uma calota, que fica também interdi-
tada aos jogadores, ao ser tirada a penalidade maxima.

A jnexisténcia dessa marcagdo nos nossos estadios  de
exibigio torna impossivel .o cumprimento rigoroso da regra.
Fssa dificuldade sera facilmente afastivel, si as Ligas ¢ Assu-
ciactes mentoras do futebol exigirem dos grémios que thes sdo
tiliados esta simples ¢ exata marcagio. Imaghem-se os apupos
que da assisténcia receberia um juiz, si. ao ser batido um tiro
miximo, de acordo com o que se acha exarado na regra, fosse
medir dez jardas do ponto do tiro maximo e determinasse  que
o jogadores guardassem cssa distancia, até que fosse batido
o tiro!. .. ’

Alids, o tiro maximo ¢ a penalidade que mais celeuma le-
vanta, mesmo quando punida criteriosamente pelo  juiz. So-
mente a csta autoridade cabe julgar quando a falta é cometida
propositadamente ou nio. Suas decisdes, as mais das vezes, sao
wal recebidas pelos jogadores, diretores e torcedores do quadro
punido, que sempre acham que seus afeigoados ¢stdo inocentes,
¢ue nunca tém o propasito de cometer uma falta, mesmo quan-
do a infracio ¢ visivel, berrante, escandalosa. ..
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