PENTATLO

MODERNO

Coordenagio do Gen. ANTONIO PIRES DE CASTRO FILHO

A nova edicdo do Regulamento do Pentatlo, aprovadsa
em (ongresso e publicada pela Unifio Internacional de
Pentatlo Moderno em 1957, estipula:

ARTIGO 119

O resultado da prova -— a classificagéo entre os par-
ticipantes — serd determinada pelo método de pontos.

ARTIGO 120

Na classificacio por pontos, um certo namero de pon-
tos sera atribuide a cada concorrente, em seguida sera fel-
{o o chbmputo total. O concorrente que obtiver o ecdmputo
mais elevadc serd o primeiro colocado, 0 gue vier em se-
guida o segunde e, assim, sucessivamente.

Em caso de igualdade de classiffcacdo por pontos, o
numero de vitdrias constitul o fator declsivo.

Se a ipualdade persistir, a posigido respectiva doy con-
correntes serd determinada pela colocacgéo obtlda em cada
uma das ¢inco provas, na seguinte ordem: corrida a pé, —
natacio, — tiro, — prova de espada e prova egilestre.

ARTIGO 121

O concorrente que abandona ou é desclassificado em
uma das cinco provas naoc é- excluido da classificagio ge-
ral, mas lhe serd atribuide zero ponio na prova que hou-
ver abandonado ou em que houver sido desclassificado.

Para obter colocagao numa prova o concorrente de-
veré inicli-la.

Transeritos 8stes artigos daz nova edicio do Regula-
mente para melhor elucidagio dos pentatletas, passemos
apgora 4 instruciio para calculo dos pontos.

I — PFROVA EQUESTRE

Distinecis
® 2.500 m  5.000 m
Pontos Pontos

Para um percurso sem faltas, na

velocidade 500m/min., recebe-se 1.000 1.000
Para cada segundo acima (abaixo)

déste tempo, -displnui-se (soma-

1 S, . T 5 25
Para cada falta nos obstéculos, di-

minui-se:
— Ao primelro refugo ou desvio .. 60 é0
- A0 segundo refugo on desvio ., BD BO
- Ao terceiro refugo ou desvio .. 100 160
— Queda do cavaleiro ou do cavalo

«om ©o cavaleiro ou do cavale

SOMEnte . ... 80 80

Cumpre observar gue as faltas nos obsticulos devem
ger sempre somadas. Por exemplo: Se um concorrente re-
fugou irés vézes um obsticulo ¢ necessirio diminuir sua
soma de 90 + 80 + 100 = 240 pontos.

Téda fracio inferior a 0,5 pohtos é desprezada.

8e a distincia estd compreendida entre 2,500 m e
5.000 m é necessiric mudar s niimeros citados por outros
numeros gue sdo encontrados por wma interpolagio.

Exemplo:

Distéancia 4.000 m

Pontos

5.0 3.5 4.0 4.5 56 Ame

B conseqiiéneia, diminui-se (soma-se) para cada segundo
3,5 pontos.

I1 — ESGRIMA

Para 75% de vitorias obtidas sbdbre o
total de assaltos realizados por ca-
da participante, recebe-se

Para cada vitérla abalxe (acima)
déste nimero, diminui-se (soma-
se) 13x100 pontos onde “A” repre-

1000 pontos

F. "
senta 0 niumero de assaltos.

NOTA — Cada participante deve
disputar pelo menos 20 assaltos. Se
¢ nimero de participantes for in-
ferior a 21, a “poule” deve ser re-
petida uma, duas ou trés vézes.

- A prova de espada serd realizada no interior de um
recinto coberts on ao ar livre

~— O dispositivo.de togue elétrico deve ser empregado.

-- Aduragio do assalto serd de cinco minutos de com-
bate efetivo. (Reg. pag. 27).

— O presidente do jart ou o diretor de assalto deve
avisar aos competidores dois minutos e um minuto antes
dg exé)gagﬁo do tempo limite fixado para o combate (Reg.
pag. .

— Quando, ao finalizar o tempo fixado nenhum dos
atiradores foi tocado, cada wm déles ¢ declarado tocado
e se¢ conty uma derrota a cada um (Reg. pag. 27).

— Na espada em um foque o golpe duplo é uma der-
rota para cada um (Reg. pag. 10).

— A U. I P. M. pediu, porém, a F. 1. E. para cancelar
esta regra Nos seus concursos, substitulndo-se pela se-
guinte: .

— Se durante o assalto hd um goipe duplo, cada atl-
rador é declarado tocado (1-1} mas o combate contlnuard
até o término do tempo, :

— No quadro de classificacao serd anotado:

8) Em ceso de declso direta: (V/o) (D/1);

b) Em caso de decisdo com golpes duplos: (V/1 ou
V/2 etc); ™~
V/2 ete) (D/1 ou D/2 ete);

¢) Em caso de decisio pelo tempo esgotado (D/1 ou
D/2 etc.)

Se por uma razio gualguer (por exemplo para desig-
nar o vencedor da prova) tenha-se que separar muitos
concorrentes que tenham obtido o mesmo nimero de vi-
térias, a classificacfio far-se-a pelo ndamero de toques re-
cebldos; se houver igualdade de vitérias e toques recebi-
dos, decldir-se-4 pelo nimero de togues dados; se houver
igualdade de vitorias e de toques recebidos e dados haverd
entéo, barragem.

III — TIRO

Para um resultado de 195 pontos no
alvo, recebe-se
Parg cada ponto no alvo abaixo (acl-
ma) déste resultado, diminui-se
(soma~se) . ........... e 20

NOTA — Na contagem de pontos hio
se leva em conia o namero de im-

pactos.
IV — NATACAO — 300 m

1.000 pontos

ponios

_ Para um tempo de 4 min. O seg, re-

cebe-SB . L.

pontos

-Para cada segunde acima (abaixo)

déste tempo, diminul-se (soma-se) 5

¥ — CORRIDA A PE — 44086 m

Para um ‘tempo de 1500 min., rece-
be-sg . .
Para cada segundoe acima (abalxo}
déste temnpo, diminui-se (soma-=se) 3

NOTA — N&o hi pontos de penali-
dades.

1.000 pontos

.........................

pontos



