A Escrituracdo da Simula de Basketball

A. CARLOS CARNEIRO DA SILVA
Cap Inst. Chefe da Cad. de D.T.C.
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tado para exercer & sua fungso, pois ela é fator de grande exira que serd entregue no “bureaux” de imprensa.
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seguinte destino: a original (I* via), em papel branco, des- diversas fases da mesma.
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A primeira preocupagdo do apontador é preencher
o cobegalho da sumula, colocando qual o jogo. o nimero
do .nesmo (de acérdo com a tabela), local, data. hora e
nomes do 4rbitro ¢ fiscal.

Passard em seguida ac nome e nimero dos jogadores-

e seu nimero de registro na entidade organizadora, bem
como o nome dos técnicos das equipes.

Normalmente, em campeonatos de maior expressio,
toda esta parte jd vem escriturada & mdquina, o que muito
facilitara o trabalho do apontador.

Para melhor ordem na sus tarefa. os jogadores de-
vem ser anotados na ordem numérica crescente do nimero
de suas camisas. O trabalho seguinte serd na coluna E,
onde sdo anotadas as entradas e saidas dos jogadores na
quadra. Fard um trago obliquo no quadro refgerente a0s
fogadores que iniciam o jégo, Bste trago deverd ser pe-
queno e felto mo canto superior esquerdo do quadrado.

O apontador deverd anotar na stimula o capitfo das
duas equipes. colocando a direita do seu nome as letras
cap enlre parénteses.

Passard em seguidn a trabalhar nas colunas, sébre a
CONTAGEM PROOC“;RESSI VA, relativamente ao primeiro
melo tempa do jégo.

Q érbitro da partida fornecerd ao apontador a me-
tade da quadra em que cada equipe atuard. De acérdo com
esta informag8o. o apontador colocard a esquerda da co-
luna M {minuto) a letra correspondente & equipe que afa-
card para @ esquerds. em relagdo a mesa de contréle. Em
canseqiiéncia. colocard & direita do M a letra correspon-
dente 4 oufra equipe.

Na exemplo dado. & equipe B, do GUEs, atacard
ra a esquerds do apontador e & ¢quipe A. da Divisso
lindada. atacard parg a direita,

Uima medida prdtica, para facilitar o trabalho do.

apontador, consiste €m escrever & esquerda da sumula e
na vertical a coc dominante da camisa das duas equipes.
Realizado éate trabalho, o apontador notificars ac drbitro
que a mesa de contréle estd pronta para o inlcio do jogo,
fazendo soar o seu apito, Tddas as incidéncias da partida
serfo anotadas na sdmula, de acdrdo com o que se segue:

A — Contagem (cestas de campo e de lancelivre)

Na coluns M (sombreada) serd0 anotados os minu-
tos de jdgo em que houver uma cesta de campo ou lance-
-llvre. Os minutos serfio complefos e comegando em I vai
até 20. O minuto de jogo sdmente ¢ registrado quando
houver real necessidade de fazé-lo.

Quando houver uma cesta de campo au lance-livre
o apontador colocard o minutc em que tal sucedeu. for-
necido pelo cronometriste.

Nos casos de cesta de campo, colocard na quadricula
da esquerda, correspondente a letra de sua equipe, o nime-
ro do jogador que consignou a cesta: na quadricula da di-
reita, a contagem progressiva de sua equipe. Caso haja
nova cesta naquele mesmo minuto, colocard somente o
nimero do jogador e o total de pontos da equipe. (Vide
exemplo no 2* minuto do primeiro meio tempo. referente
aos jogadores n's 8 e 14, da equipe B).

: As anotagles de cesta de campo ou lance-livre nunca
- ser8o escrituradas na mesma linha para as duas equipes.
Os casos de lance-livre tém o mesmo tratamento das

cestas de campo, observando-se ainda:

~ Dois lances livres convertidos (vide exemplo no
5 minato do primeiro meio tempo, referente ao jogador
n' 12 da equipe A).

.~ Dois lances livres, um perdido e um convertido,
vidé exemplo no 6° minuto do primeiro meio tempo, rela-
0 80 Jogador n* 14 da equipe B).

~ Dois lances livres pecdidos (vide exemplo no 7*
minuto do primeiro meio tempo. correspondente ao jogador
n* 4 da equipe A). - ,

~— Um lance livre convertido (uvide exemplo n' &
minuto do grimeiro meio tempo. referente ao jogador n* 15
da equipe B).

~ Um lance livre perdido (vide exemplo no 9° mi-
nuto do primeiro meio tempo.~ relativo ao jogador n* 15
da equipe B). -

B — Registro das faltas

~ Falta pessoal sem lance livre — no quadrado cor-
respondente ao jogador faltoso seré colocado o minuto em
que a mesma foi cometida. (Ex: jogador n* 4 da equipe A
~— primeiro minuto). .

~ Falta pessoal com lance livre — idéntico proce-
dimento ac item anterior colocando-se um apbstrofo no
minuto correspondente a falta. (Ex: jogador n* 7 da equi-

pe A, no 6% e 7' minutos e jogador n* & da equipe B, no
5 minuto ).

~ Falta técnica de jogador ~ no quadrado corres-
pondente a0 jogador faltoso coloca-se o nimero do minu-
to em que a falta foi cometida insctito num circulo, Se
& falta corresgonder cobranca de lances-livres, coloca-se
© apostrofo sobre o.n° do minuto. (Ex: jogador n* 7 da equi-

pe A, 9° minuto).

— Falta técnica do “banco” (técnico, médico, dire-
tores, massagista, roupeiro, reservas etc.) é debitada ao
técnico da equipe, como responsavel pela disciplina no
mesmo. (Ex: Faltas cometidas pelo "banco” da equipe A,
nos 8 e 9 minuto do primeiro meio tempo).

Obs.: Podera haver. o caso em que haja falta técni-
ca entre o5 dois bancos simultinesmente, n&o sendo neces-
sdrio o apdstrofo no minuto de , o em qur a falta foi
cometida. -

{Ex.: Falta técnica registrada contra os dois técni-
cos no 10° minuto do primeiro meio tempo).

—~ Falta desclassificante — quando um jogador for
desclassificado da partida por um dos juizes. além do mi-
nuto da falta, serd acrescentado a letra "D” (maidscula)
& direita do minuato.

(Ex.: Jogador n® 6 da equipe B, no 10" minuto do
primeiro meio tempo).

C — Tempo debitado

Quando uma equipe pedir, e for concedido, um tempo
debitado (tempo para descanso), o apontador deverd ano-
td-lo no quadracf:i apropriado, registrando-o em minutos
completos.

Hé dois quadrados para cada® meio tempo e #rés
para os possiveis periodos exfras.

(Ex.: Tempo pedido concedida & equipe B. no 6°
minuto do primefro meio tempo ).

- D — Substituicio de jogador

Quando um jogador sai da quadra e ¢ substituido por
oufro. o apontador fard a anotagdo devida. Na frente do
jogador que sai e na coluna “E”, fard um trago obliquo
confrdrio a0 que foi colocado quando o mesmo entrou.

{Ex. Jogador n' 6 da equipe B ¢ 7 da equipe ‘A).
E — Término do primeiro meio tempo
Ao terminar o primeiro meio tempo. o apontador _

fard o encerramento da contagem progressiva. conforme
mostra o modélo anexo.
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Colocaré, em seguide, o resulfado déste meio fempo
na pacte de baixo da simula e fard & inversdo das letras
A e B. referentes 4s duas equipes. Se algima equipe ndo
tiver usado todos os tempos debitados a que tem direito,
o apontador inutilizard os espagos reservados para isto.

(Ex.: A equipe A nfo utilizou o segundo pedido de
tempo. no primeiro meio tempo). :

Fars a separago, na coluna das faltas, entre as co-
metidas no I’ e 2° meio tempo, colocando um trago ver-
tical & direita da falta cometida no I’ meio tempo do jogo.
B necessdria & colocagho désses tragos, mesmo que o joga-
dor ndo tenha cometido nenhuma falta.

F ~ Término do lemdo meio tempo

1 ~ Imediatamente apés o jogo, chamar os capitées
das equipes para assinarem a stmula

2 — Encerrar a contagem progressiva ignal ao pri-
meiro meio tempo. ’

3 — Colocar no lugar apropriado o resultado do 2
meio tempo, o resultado final e 0 vencedor da
partida.

4 — Assinard a simula e passard ent§o para as outras
autoridades fazerem o mesmo.

5 ~ Se, no final do segundo meio fempo. o jégo
terminar empatedo. haverd um ou mais periodos
extras para decidir a partida.

Drestar atencso, porque antes do primeiro periodo
extra haverd névo sorteio para escolha da metade da qua-

dra, pelas duas equipes.

Colocar as letras A e B nas colunas desfinadas aos
periodos extras, como foi feito no tempo normal e de
acérdo com o ndvo sorteio.

O procedimento na confagem progressiva é idéntico
a0 seguido até aqui.

Néo esquecer de separar as faltas entre o 2° meio
tempo e os periodos extras, conforme foi feito entre os dois
meios tempos normais de jogo.

RELACAO DAS PUBLICACOES A VENDA NA REVISTA
DA ESCOLA, COM SEUS RESPECTIVOS PRECOS

Cr$
VOLEIBOL (1962) .................0cvuienn. 400,00
VOLEIBOL (1963) ............................ 500,00
ARREMESSOS ... ... ... e 300,00
GINASTICA OLIMPICA ... .................... 300,00
FUOTEBOL ....... ... e 500,00
ESCGRIMA ... . .. ... e 150,00
LUTAS . e 145,00
ORGANIZACAO DESPORTIVA . ... ... ....... 400,00
INSTALACAO DE MATERIAL ................ 200,00
TREINAMENTO ESPECIALIZADO ........... 200,00
MANUAL TECNICO DE JOGOS MILITARES .. 100,00
REGULAMENTO DO PENTATLO MILITAR .. 200,00
PERCURSO DE PATRULHA ...+, .. ...... .. 100,00
BASQUETEBOL ... ...........cccoovvinnnnn.. 400,00
MASSAGISTA DO EXERCITO ... .......... 500,00
INTERVALTRAINING ......... .............. 100,00

OBS.: — A aquisicho poderd ser leitz na Escola ou por
intermédio do Reembéblso Postal,



