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ALTERACOES
NA REGRA

DE

BASQUETEBOL

Adaptacéo: Cap. Antdnio Carlos L. Cameiro—Inst da ESEFE
2° Sgt. Guilherme Borges Franco—Monitor.da ESEFE

{(EM VIGOR A PARTIR DE.1°DE JAN 77)

Art 8

As tabelas sdo montadas de forma
rigida em cada extremidade do campo
de jogo, perpendicutarmente ao solo,
paralelamente &s linhas de fundo,
tendo suas bases (tabelas) a 2,75mdo
solo. Os centros devem estar situados
no interior do terreno a 1.20m na frente
do meio de cada linha de fundo. Os
suportes das tabelas davem estar a
uma distincia de no minimo 40cm no
exterior da linha de fundo {& recomen-
davel que essa distancia seja de 1m}
e devem ser (08 suportes) de cor viva,
contrastando com o fundo a fim de
que sejam bem visiveis aos jogadores.
E devem ser cobertos de uma camada
protetora, a fim de evitar eventuais
acidentes.

Art id

O Capliio & o representante de sua
equipe. Ele dirige e controla o jogo

{vide Art. 89}). O Capitdo poderd. ...
Art 15

O técnico, antes da hora fixada para
0 comego do jogo, devera fornecer ao
apontader o5 nomes e nimeros dos
jogadores, bem como o nome e ni-
mero do capitido da equipe. Os tempos
debitados da equipe devem ser pedidos
pelo técnico, Quando um técnlco
decide pedir uma asubstltulgéo, ele
deve Instrulr o jogador substituto antes
de_se apreseniar ao apontador. O
jogador diaverh sstar pronto pare enirar
om jogo imedistaments.

Se houver assistents de técnico,
SEBUNOMIE 1\ttt et ier e e iiearanens

Art 17

0O arbitro devera arremessar a bola-
ap-alto, no centrc da guadra, para
iniciar 0 jogo. Ele devera decidir quan-
do uma cesta & valida, em casc de
divergéncia entre os juizes ..........

No fim de cada mei¢ tempo & de
cada pericdo extra, ou a todo momento
julgado utii, ele devera examinar aten-
tamente a sumula de jogo e aprovar
o total de pontos marcados, & even-
tuaimente controlar o tempo e confir-
mar o tempo gue resta a ser jogado.
Comasua ......cviir i

Art 18

Antas do inicio da partida, os juizes
deverac combinar a divisao da gquadra
que cabera a cada um deles. Os juizes
deverio trocar de lado apds a marcagéo
de uma falta e em cada decisdo de
bola-ao-alto.

Os Juizes devem apitar e simulta-
neamente fazer todos os sinais conven-
cionals para parar o cronémetro & logo
em seguida farer todos os gestos
necessarios para claramente indicar
suas decigsSes_ Elesndo ............

NOTA: Se uma comunlicacio verbal
for necesséria para tornar clara uma
decisio, deve ser felta em inglds sm
todos os encontros Internacionals.

Art 20

devera executar os lances-livres.
Neste somenta os juizes deverao trocar
de lado, coma esta previsto no Art 18.
Um dos juizes fard executar os lances-
livres, ou, se a lalla nio da lugar a
lances, ele entregara a bola ao jogador
encarregado de efstuar o arremesso
para dentro da gquadra atras da linha
lateral, no lugar mals préximo de onde
ocorreu a falta.

Art 28

‘Uma cesta é feita quando uma bola
viva entra na cesta por cima e perma-
nece dentro dela ou a ultrapassa.

Uma cesta de campo conta 2 pon{os;
uma cesta de lance-livre conta 1 ponto.
Uma cesta de campo conta para a
equipe atacante pela qual a bola é
arremessada.

Se a bola acidentalmente entra na
cesta por baixo, ela (bola) se tornara
morta e ¢ jogo devera ser reiniciado
com bola-ao-alto na linha de lance-livre
mais préxima do arremesso.

Se, contudo, um jogador delibera-
damente fizer com que a bola entre na
cesta por baixo, isto & uma viotagao e o
joge devera ser reiniciado com um
arremesso detrds da linha lateral por
um adversério no ponto mais préximo
de onde a vlolagio acorreu,

Uma cesta acontece assim que uma
bola viva penetra dentro da cesta, por
cima, e fica dentro ou passa através
dela. ' '



Se a bola penetra dentro da cesta por
cima e volta, ela se torna morta 8 o
jego recomega por uma bola-ao-alto na
linha de lance livre mais proxima.

Uma cesta

Art 39

A bola estard morta quando:

aj Uma cesta é feita (ver artigo 28}
Art 41

Nenhum desconto de tempo sera

debitado se um jogador acidentado
ou desqualificado @ substituido nesse

minuto; ou Se o jogador acidentado
esta pronto para jogar imediatamente;
cu se 08 juizes concordarem numa
curta parada.

Um tempo debitado ndo podera ser
concedido a uma eguipe entre os
lances-livres ou depois do ultimo
lance-livre, se for convertido e valido.

Art. 43

56 o jogador acldentade ndo puder
continuar a jogar deve ser substituido
dentro do prazo de um minuto & 56 o
sou substituto poderd fazer os lances-
livres que tiveram sido concedidos ao
jogador acidentado. Em casos seme-
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Ihantes, as disposi¢des do Gitimo para-
grafo do artigo 46 {exceclo), néo sio
aplicavels.

Art. 44

Apés um desconto de tempo, o
cronbmetro é novamenie movimen-
tado:

a)} Se o jogo € reiniciado por uma
bola-ao-alta, no momento em que a
hola, depois de ter atingido o ponto
mais alto, & tocada pelo primeirg jo-
gador.

b) Se um lance-livre & perdido e a
bola continua em jogo, quando a bola
toca um jogador na guadra,




¢} Se 0 jogo recomeca por um arre-
messo am jogo de fora da quadra, no
momento em que a bola toca um jo-
gador dentro da quadra.

Art 46

Um substituto permanecera fora da
quadra até que um juiz lhe laga sinal
para sntrar. Ele deve entrar & se apre-
sentar ao julz mais préximo, o qual
Ihe indicard ¢ seu numero como tam-
bém o nimero do jogador que ele Ird
substituir. Quande um substituto entra
no jogo no comego do segundo melo
tempo, el ndic precisa se apreseniar
808 juizes, mas deve se apresentar ao
apontador.

Um jogador que tenha que saltar em
bela-ao-aito néc podera ser substituido
por um outro jogador.

Uma substituigéo de jogador nio
poderd ser concedida a uma equipse
entrs 0s lances-livres ou depois do
ultime tance-livre convertido e vatido.

Excegdo:

Depois de um lance-livre convertido

_ @ vélido, somente o Jogador que esté

arremessando poderia ser subsiituido,

sob a condigdo que esta substituigio

tenha sidc pedida antes que a bola
esisja em jogo para o primsiro ou
unico lance-livre, caso sem gue os
adversarios poderio se beneficlar de
uma substituicdo deniro das mesmas
condigies.

Ant 49

Uma equipse controla a bola quando
um jogador dessa equipe a controla e
quando a bola é passada entre os jo-
gadores dessa mesma squipe. O con-
trole por uma equipe continua até que
um adversario |lhe tire o controle da
bola ou que esta se torne morta. Sobre
um arremesso & cesta, o controle
cessa quando a bola ndo esteja mais
em contato com a maoc do arremes-
sador.

Art 51

Em caso de duvida sobre gqual a
squipe que causou a bola fora da qua-
dra, 0a juizes devem dar bola-ao-alto.
{Ultimo paragrafo)

Art. 61

ve-..- @ N0 Art. 89 & a8 sangoes previstas
acima.

A bola passara para a zona de defesa

de uma equipe quando, proveniente
da zona de ataque, ela toca um jogadoar
desta equipe em contato com a linha
cantral ou com o solo além (depois)
desta linha; ou se ela & tocada por um
jogador desta equipe depols gue ola
tocou o solo na zona de delesa.

Art €2

Quando uma equipe toma a posse da
bola dentro da quadra, uma tentativa
de cesta devera ser leita dentro de 30
segundos. Se ndo o fizer, haverd uma
violagdo a esta regra. (Penalidade, vide
Art. 65)

Art 88

Se a falta & cometida sobre um jo-
gader que estd no ato de arremessar
a cesta:

a} se a cesta & feita, a falta & contada
e ainda mais um lance-livre sera con-
cedido.

Art 87

..... Até que a equipe atacada tome
posigao.

Cada vez que uma equipe tem que
repor a bola em jogo, ao longo da linha
lateral na 2ona de defesa, o juiz, se ha
divida sobre a quem pertence a bola,
deve dar a bola ao jogador para um
arremesso em jogo da linha lateral, ne
ponto mais préximo aAquele em que se
deu a viclagéo.

Art 72

. «.... Nii®0 podendo, sntretanto, tocar a
finha de lance-livie 0 chio além desta
linha até que a bola tenha tocado o aro.

Art 75

Se o lance-livre falhar, a bola fica am
jogo depols do Gltimo lance-livre con-
secutive a uma faita de jogador. Se a
bola ndo tocas o aro, acontece viola-
cho (Ver Art. 73, sangdio 1) aa bola é
recolocada em jogo na linha lateral,
4 altura da linha de lance-livre pela
equipe adversaria.

Art 77

h) Agarrar o arc: Um jogador que
cometer esta violaghic deverd ser Ims-
diataments penalizado com uma falta
técnieca.

Art 80

al ..., peia tinha lateral (para exce-
gdes, ver artiges 89, 92 e 93).

b} Se uma falta & cometida contra um
jogador que val arremessar a cesta:

1} se a costa & felta, ela deve contar
&, ainda mais um lance-livre sera con-
cedido.

2} Se niio & feita (bem sucedida),
dois lances-livres devem ser conce-
didos (ver artlgos 68 ¢ 89).

Desde que uma falta & apitada, o juiz
deverk dar ao apontador o nimero do
faltoso e logo em seguida pdr a bola &
disposigéo do arremassador. (Ver tam-
bém Art. 89).

Art 81
Sang#o:

Uma falta pessoal @ debitada na
sumula ao jogador infrator e, aindas
mais, dois lances-livres serdo conce-
didos. Se a falta & cometida sobre
{contra) o jogador que arremessa a
ceasta, esta UHima deve contar {a cesta)
8, ainda mais, um lance-livre serd
concedido. (Ver igualmente artigos
68, 80 o 88).

Art 83

..... qualgquer que seia o numero de
faltas {(Ver Art. 88}

..... se leita sera contada, e, ainda
mais, um lancs-livra serd concedido.

Art 85

..... decisfes a serem tomadas.

Um nimero qualquer ds falias po-
dera ser apitado a0 mesma tempo con-
tra uma ou ambas as equipes. Qual-
quer que seja a sang¢iio, uma falta sera
anotada na sumula no nimero do jo-
gador faltoso, para cada infragio.

Art 87

c) As sangdes que ndo contam para
penatidades indicadas pslas duas
equipes sio mantidas, mas em ne-
nhuma circunstincla uma squipe’deve
s9 ver favorscida com mais de dois
{ances-livres (Ver Art. 88) o » posse da
hola.



REGRA DOS DOIS POR TRES

Uma vez que dois lances-livres sag
concedidos a um jogador sobre {con-
tra} 0 gqual uma falta for cometida en-
guanto ele arrernessava & cesta, se um
ou dois lances-livies nao acertam na
cesta, um lance suplemenltar sera con-

cechido. No entanto, se um outro des-
ses lances-livres & perdido por causa
de uma viclagado cometida pelo arre-
messador ou por um companheiro de
sua equipe, esse lance suplementar
nao the sera atribuido.

Art 89

Uma equipe 4 qual tenham sido conce-
didos dois lances-livres (Ver Art. 88),
poderd ...

Art 92

Depois que uma equipe houver co-
metido dez faltas de jogadores (na
guadra), sejam elas pessoais ou téc-
nicas, por meio-tempo (os periodos
extras 530 considerados como fazendo
parte do segundc meia-tempa), todas
as faltas de jogadores {na quadra) que
se seguirem serac penalizadas com
dois lances-livres, concedidos 4 equipe
adversaria (para sangdes, ver Art. 80,
sancaoc b, Art. 88 — e também Art. 93).

Art 93

FALTA DE JOGADOR QUANDO SUA
EQUIPE TIWVER OCONTROLE DA BOLA

Uma falta cometida por um jogador
enquanto a sua equipe esta de posse
da bota sera penatizada (falta) e debi-
tada na sumula contra o faltoso. e os
adversarios terdo a bola para um arre-
messo de fora da quadra, pela linha
lateral, no ponto thais proximo de onde
ocorreu a falta (para sang¢des, ver
artigos 77 e 81).

Nota: PARA A DEFINICAO DE EQUI-
PE COM CONTROLE DE BOLA VER

- ART. 49,
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