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1. INTRODUCAQ

O basquetel.ol stual tem apre-
sentado um equilibric significativo
entre as equipes que disputam os
diversos campeonatos regionais,
nacionais e internacionais, respec-
tivamente.

Em qualquer nivel, torna-se ne-
cessdrio o acompanhamento com-
pleto dos desempenhos individuais
e coletivos, seja da equipe que di-
rigimos, s¢ja do adversario.

Assim, as informacfes deverdo
estar prontamente disponiveis para
que, através da sua analise imedia-
ta, possamos decidir pelos méto-
dos especificos de treinamento e
pelas diferentes condutas de traba-
Iho antes de, durante e/ou apds as
partidas, visando comigir as princi-
pais deficiéncias, para a melhoria
do desempenho geral da equipe
nas competicoes.

2.DESENVOLVIMENTC
2.1 Generalidades

O processo de andlise de jogo
tem como finalidades descobrir 08
pontos fraces e fortes das equipes
para modificar formacoes, fazer
adaptacdes dos sistemas ofensivos
ou defensivos e concluir sobre a
melhoria do treinamento técnico-ta-
tico, além de estudar as principais
caracteristicas do adversario,

Atualmente, a metodologia do
também chamado trabalhe de
“scoul” adota o processo de pre-
enchimento de fichas, cujas infor-
macoes relativas ap desempenho
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técnico-tatico sao bastante relevan-
tes. Para isso, & necaessario que a
equipe de trabalho seja constituida
de elementos especializados e
treinados para a observacdo ime-
diata das diversas ocorréncias na
partida, em face da velocidade que
caracteriza as acfes ofensivas e
defensivas do basguetebol moder-
no.

Com o advento da tecnologia e
das facilidades de acesso existen-
tes, é possivel langar man do video
e do computador como fatores in-
tervenientes e indispensaveis ao
trabalho proposto. Os programas
estatisticos de informatica muito
contribuirdo nesta tarefa, associa-
dos 4. observac@o e coleta de da-
dos direta ou indireta, para melhor
auxiliarem na acao de dirigir equi-
pes.

De certa forma, pocdemos tor-
mular algumas questbes a investi-

gar, tais como:

Qs procedimentos atuais séo
vidveis para consulta imedia-
ta?

- Como a micro-informatica po-
de ser explorada?

- Que nivel de especializagio
do pessoal empenhado é ne-
cessario?

— Quais os objetivos dos méto-
dos apresentados?

— Como o treinador poderéd ava-

tiar e decidir?

As principais competicdes inter-
nacionais — jogos olimpicos e
campeonatos mundiais — mostram
gue o trabalho de andlise de jogo
baseia-se na observacao e coleta
de dados refativos a fundamentos
técnicos, na sua maioria. A tatica
aplicada vira em fungfo destes da-
dos e, dai, relevamos o papel fun-
damentai do treinador.



Algumas das limitagdes encon-
tradas sac a formagao de pessoal
para atender as diversas finalida-
des e a disponibilidade dos egui-
pamenios Necessarios.

2.2 Apresentacac do Método
Estatistico

Na hipdtese de realizagao da
andlise de jogo sem os recursos da
informética ou do video, podemos
dividir o trabalho de campo em
duas situactes:

a. Primeira situagdo: — Com

pessoal disponivei.

A equipe serd composta de um
observador para cada atleta, cro-
nometristas, datilégrafos € um co-
ordenador,

Poderdo ser elaborados os se-
guintes documentos:

— Fichas de Observacao Indivi-

dual

-~ Fichas de Arremesso Indivi-
dual

— Ficha de Arremesso de Equi-
pe

Ficha de Registro Gerai
Ficha de Desempenhoc na
Competigéo

Rotina de trabalho:

1)} Preenchimenic das Fichas
de Observacao Individual, Fichas
de Arremesso Individual e/ou Ficha
de Arremesso de Equipe.

2) Conferéncia dos dados com
a sumula de jogo e transporte para

rante o Mundial 80,

O treinador de Porto Rico observa
atentamente as acoes de jogo. du-

a Ficha de Reqgistro Geral.
3) Reproducdo e Distribuicéo.
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b. Segunda situacix - Sem
- pessoal disponivel

Neste caso, 0 trabalho serd resr
lizado por integrantes da comissfio
técnica como, por exemplo, O au-

xiliar técnico, o estatistico & um
observador.

Rotina de trabalho:

1) Preenchimento da Ficha de
Registro Geral ¢ Ficha de Ame-
messo de Equipe.

2) Conferéncia dos dados com
a sdmula de jogo.

Em ambas as situacSes, existe
a necessidade de serem adotadas

) dlsporoutreina'mpeemm

fim, assim como deve também ser
observado s 0 nivel da competi-
¢80 a ser realizada exige um
acompanhamento mais detathado.

De mansira geral, as entidades
organizadoras dos campeonaios, &
até mesmo as equipes participan-
tes, utilizam & Fiche de Registro
Geral como documento principal de
andlise técnica de jogo, devido &
sua facllidade de preenchimento,
por conter, praticaments, fodes as
informagdes necess&kias pam a
avaliacio do rendimento dos atie-
tas e da equipe.

Outro exemplo de Ficha de Re-
gistro Geral:
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Name Coyn Toul Nl
1, Heor thsia Arleca Minemal T 7.4
2. Wandy Ford Arivan Mneras LT ] 1.8
1, Vinia Teixwies BCW A (11}
4. Mwrw Pardighe flving a3z 1m0
%, Kwring BON 428 177
4. ety Pardigdo Divine uy 18.2
7. Junath Pardigo Divine a7z 185
. Branda HiH Asizeo Minarosl 385 173
5. Nidla meN 347 123
10 Midey Probisosi 1w 4.3
?
CESTAE OE TRES PONTOS
Nama Gl Towl Midis
1. Mbdia | 1] 47 1.8
2, Muiroi s Solarsl Mre 43 14
3. Rn Mrell a1 19
i, Horwlinpia Aros Missraal an 15
B. Sanvien Ml E 18
LANCE LIVRE
Qviw Tolu Carta Formnt.
1, Karirs BEN L -] i
1. Horvinda Arinco WMinerosl 177 140 %
3. Ky Persighs Diving ”s " "%
4. Wands Ford Ansoo Minaresl “a ” Ll
5. Suvis Eran Mand L n %
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7. Viedg Thixeire BCN 120 - %
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Como podemos observar, este
trabalho pode ser realizado por um
ndmero reduzido de pessoas {(um
cbservador @ um anotador) e ofere-
ce condigfes de apontar, por

exemplo, o jogador que converteu
0 maior numero de pontos na par-
tida ou aquele que obteve o maior
nimero de rebotes, bastando con-
tar 0s eimos e acertos.

O céiculo dos pemcentusis de
acerto em fungio do ndmero de
tentativas e a comparagio com o
tempo em que o atieta permane-
ceu jogando mostram seu rendi-
mento durante a partida. Ha que se

as mesmas e o fato de um deles
nBo ter apresentado um resultado
expressive no placar nfo significa
gue 0 mesmo tenha jogado mal.

Todas estas informacgbes, con-
tudo, estarfio disponiveis somente
apds cada periodo de jogo, pois
dependam de apwracho.

2.3. Apresenta¢io do Método
Gréfico

Sempre buscarxio a praticidade,
podemos acrescentar 0 pProcesso
complementar de endlise gréfica
de uma partida com utilizac8o de
papel quadrioulado, elaborando si-
multansamente o gréfico do fluxo,
de jogo e uma relago codificada
das diversas agbes dos jogadores
que interferiram no rendimento da
oquipe, positiva ou negativamente.
Através deste gréifico, que poderd
ser feito pelo auxiliar téenico, o
treinador terd uma visdo imediata
do aproveitamento das duas equi-
pes, em funcio dos pontos conver-
tidos & da sua regularidade durante
a partida, facilitando a tomada de
decisfio para os pedidos do tempo,
substituicbes e outras modificagbes
tdticas.

2.3.1 Orientagiio para 0
preenelmw__

Cada trago horizontal comes-
pondente a um quadrado refere-se
a um ponto no placar. O nimero do
jogador que ¢ converteu vikd sobre
© mesmo, a cada minuto e por pe-
riodo de jogo. isto permitind uma
consulta imediata do treinador pera
concluir sobre o desempenho das
equipes em determinado momento
da partida,
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2.4 A UWilizagao dos Programas
Estatisticos e 0
Computador

O mundo vive merguihado na
tecnologia. A ewvolugdo constante
dos nossos meies de comunicagdo
permite ao ser humano ter acessc
as informacdes que, em tempos
atras, eram privilégios de grupos
reduzidos. Assim, o esporte vem
sendo divulgado de forma muito
ampia, transmitinde suas peculiari-
dades a um cem ndmero de pes-
spas e motivandc-as para a pratica
ou entdo para a melhoria tanto do
nivel de conhecimento das modali-
dades, quanto da interpretacao dos
resultados alcancados nos seus
minimos detalhes.

Particularmente no basquetebol,
0s niveis de performances indivi-
duais e coletivas vém sendo medi-
dos e processados claramente com
o0 auxilio da informatica, devido a
rapidez e precisdo alcangada, bas-
tando apenas um micro-computa-
dor com impressora e um dispositi-
vo de cronormetragem acoplado,
para que as informagées registra-
das venham acompanhadas auto-
maticamente do momento em gue
ocorrem, com a precisac de segun-
dos, em face da caracleristica do
desporto.

Pudemos observar este proce-
dimento quando do acompanha-
mente do XI Campeonato Mundial
de Basqueteboi realizado recente-
mente na Argentina, através do
contato diretc com a equipe de Es-
tatistica Técnica que ali trabalhou.
Foram instalados pelo Comité Or-
ganizador, através da 1BM, dois mi-
cro-computadores do tipo PC inter-
ligados, sendo acoplado aos mes-
mos um madulo eletrénico idéntico
ao utilizado para comandar o pla-
car, através do gual umn crondmetro
de tempo de jogo era monitorado
com contagem progressiva, acom-
panhindo passo a passo, dg inicio
ao final de uma patida, todas as
agdes de jogo, conforme o prescrito
nas regras oficiais da Federacao In-



ternacional de Basquetebol Ama-
dor {(FIBA).

Para a realizagao do trabalho
durante uma partida, foi utilizado
um (nico programa, porem com o
emprego de duas equipes técnicas,
cada uma com um micro-computa-
dor, atuando na observar;ao de ca-
da time diferentemente. A medida
que as informagbes eram introdu-
zidas, mediante cédigos pré-esta-
belecidos, o processamentc dos
dados organizava-as na ordem cro-
noldgica de entrada, ja decodifica-
da, langando na tela do monitor o
tempo de ocorréncia em minutes e
segundos, além das cansequentes
acoes que por ventura surgissem,
de modo a estruturar o histdrico da
partida.

Exemplo:

CODIGO

EXEMPLO DE QUADRQO DE ACOMPANHAMENTO DO OBSERVADOR

C“QUIPE &: F 6 C/1 — Falta do n® 6 com lances livres

EQUIPEB: LB8C

Desta maneira, o arquivo de da-
dos era alimentado até o final da
partida com véarias informagdes,
sendo processadas por diversas ro-
tinas auxiliares que indicavam, au-
tomaticamente, a qualguer momen-
o, outros elementos, tais como: o
methor rebote, o "cestinha” do jogo,
0 indice de aproveitamento em
langamentos de 3 pontos de cada
|ogador, placar e outros.

Assim, minutos apds o término
da partida, o centro de imprensa,
no proprio local da competicao, Es-
tadic Luna Park, divulgava, por co-
piadora, a Ficha Técnica do jogo,
bastante semelhante a Ficha de
Registro Geral citada antericrmen-
te, e as estatisticas de cada atleta
rclativas a pontos obtidos, assis-

— Lancamento de 1 ponto do n? 8 certo

téncias, rebotes, manejo de bola,
taltas, etc.

Além destas informagbes, a
Central de Informatica montada no
Centro Cultural Gen San Martin,
fornecia maiores detalhes para o
acompanhamenio dia-a-dia do
Campeonato Mundial.

De acordo com as infermacoes
prestadas pelo coordenador da
Equipe de Estatisticos, o grupe de
trabalho foi constituido por treina-
dores de basquetebol, devido a ne-
cessidade de se adotar uma no-
menclatura propria do desporto,
sendo tais treinadores pessoas ha-
bilitadas para a andlise de jogo. As
fungbes eram as seguintes: um
chefe de equipe, quatro observado-
res (dois para cada time}, dois ope-

YUGOS URSS COMENTARIO
T4E F2L 11 FALTA DO N? 11 C/2 LANCES
o7 LANCE DE£ 3, DO N® 4, ERRADOD
REBOTE OFENSIVO DO N9 7
TAE LANCE DE 3, DO NP 4, ERRADO
L8c LANCE LIVRE, DQ N2 8, CERTO
LBC LANCE LIVRE, DO N®E8 CERTO
T4E LANCE LIVRE DE 3, DO N° 4, ERRADC
D12 C LANCE DE 2, DO N? 12, CERTO
B4C .
B14C :
F5/1.5 .
10x9 .
Gx 5
DaE
Fa2L7
LBC
LBC
TBE
08
BRE
] 1
baC
F 10 S/L
SIGNIFICADC

radores (um para cada aparelho) e
um cronometrista, Cada ocorréncia
era “cantada” pelo observador e
anotada em cédigo. Imediatamente
© operador digitava nas teclas cor-
respondentes e, a partir dal, tudo
se processava automaticamente.,

Sera apresentada, a seguir, uma
reprodugdo de alguns relatérios
fornecidos apds a concluséo deste
tfrabalho, tendo como exemplo, o
histdrico inicial da dltima partida do
campeonato, entre as equipes da
lugosiavia e da U.R.S.S., com o
rendimento individua! dos atletas
ao final deste jogae.

Maostrarermos também os melho-
res arremessadores e as melhores
assisténcias da competicao.
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BEM-VINDOS AQ
XI CAMPEONATO MUNDIAL DE BASGUETEBOL
“ARGENTINA 90"

ESTATISTICA TECNICA

Sedu: BUENDS AIRES Daia: 19/08/90
Partidn: 44 Horp: 1800

ATA HISTORICA

Equipe N2 Namae do Jagsdar Altura Datndn Namimanto  Poyigko
U.ASE 4 YETRA, GUNDARS 1.92 r f ARMADOR
5 SOKK, TIT 182 f f ARMADOR
& BEREZHNGI, ¥, 203 ! r PG
T MALESCHENCO, OLEG 1.89 ! f ARMADOR
B LOPATOY, ANDRE! 208 ) ! PV
a TIKHONEMNKD, vALERI 207 ! ! ALA
1w BAZAREVICH, 5 1480 ! ! AAMADCRH
1 VOLKOV, ALEXANDER 2.06 ! ! ALAPIVD
12 SUKHAREV, D. 210 ! ! PIVD
13 KOROLEV, V. 147 ! ! ALA
14 BELOSTENNY, ALEXANDER 2.14 ! ! PIVD
15 PINCHUK, |, 2.07 ! ! FIVOD
Msdia des Equi pes 2.01

TEC GARASTAS VLADAS
AUX JRCMAMNIEW, SURADR

IVGUSLAVIA 4 PETROVEC, DRAZEN 1.96 f f ALA
5 PERASOVIC, VELIMIR 196 [ ALARIVO
6 CUTURA, ZORAN 2.02 i FIVE
T KUKOC, TOMI 2.07 ! N FIV0
B PASPAL), 2ARCO 206 FE PIVO
e ZDOVO. JURICY 145 [ ARMADOR
10 QBAADOVIC, ZELIKD 188 [ ARMADGR
11 CURECIQ, RADISAY 204 P PO
12 DIVAC, VLADE 2.01 po PIVD
13 KOMASEC, ARLAN 2 b PG
14 JOVANOVIC, ZOAAN 208 bt ALA
15 SAVIC, ZORAN 205 LR FIVG
Marin da Equips 2.00
TEC IVKOVIC, D -
AUX SAKQTA, DAAGAH
HIZES 04 AFINI, ANTONIC {BRASIL
10 SANCHIS, VICENTE (ESPANHAI
BHEM- VINDOS AD
Xt CAMPEONATC MUNDIAL DE BASQUETERQL
“ARGENTINA 90"
ESTATISTICA TECNICA
Sada: BUENDS AIRES Cats; 190850
Partida: 34 Hora: 1800
ATA HISTORICA
U.A.8.5. 75 IUGUSLAVIA 92
AGAD JOGADODR/ENTROU-SA TEMPO PARCIAL ACAD JOGADOR/ENTROLU-SAI
4 VETRA, GUNDARS 4 PETROVIC, BRAZEN
S 5DKK, TIT 7 KUKGC, TONI
¥ TIKHDNENKD, VALERI B PASPAL) ZARCO
11 VOLKOV, ALEXANDER # Z00VG, JURIDJ
14 BELOSTENNY, ALEXANDER 12 MIVAC, VLADE
CAPITAD B TIKHONENK G, VALERI LB
00 4 CAPITAD 4 PETROVIC, DAAZEN
0000 SALTO 12 DIVAC, vLADE
SALTO 14 BELOSTENNY, ALEXANDER 0000
RECP ROUB INTERCEP EQUIPE 2001
PERDIDAS 5 BOKK, TIT 0018
0034 ASSISTENCIAS 12 VAL, VLADE
0036 D-zLANC DUIS DENTRO ZONA CONY BPASPALY, ZARCO
ASBISTENCIAS 11 VOLKOV, ALEXANDER 00 59
. LANC THES CONV 4 VETRA, GLNDARS o104 3-2
FALPESS L LIV 4 VETRA, GUNDARS I EQ i o018
FAL PEESE/L LIV 5 SOKK, TIT I EQ 2} 01:1%
0126 ASSISTENCIAS 7 KUKD, TONI
0427 _3- 4LANG DOIS DENTRO ZONACONY 8 ZDOVO, JURIDS
LANC DOIE FORA ZONA EAA 14 BELOGSTENNY, ALEXANDER a1 55
2153 BDA OEFESA 12 DIVAL, VLADE
024 ASSISTENCIAS 4 PETROVIC, DRAZEN
[ FEi] 3- 6 LANC OGS FORA ZONA CONY B ZDOVO, JURIDY
TEMPQ TEC GARASTAS, VLADAS [:F 1]
LANC LIVRE CONV 4 VETRA, GUNDARS Qs 4-8
0Z:18 FALPESSC/Z L LIV 4 PETROVIC, DRAZEN 11 EQ {1}
LANC LIVRE CONY 4 VETRA, GUNDARS 0316 5.8
DX37  B- B LANC DOIS DENTRO ZDNA CONV 12 DIVAC, VLADE
PERDIDAS B TIKHONENK G, VALERI 2.1 ]
0ing RECEF AQUB INTERCEP A PETRDVIC, DRAZEN
L] LANC OIS DENTRO 20NA ERR 9 IDOVO, JURID)
0307 REBOTES OFENSIVDS T KUKOC, TONI
0325 LANC DOISDENTRD ZONA ERR 12 DIVAC, VLADE
REBOTES DEFENSIVOS 11 VOLKOV, ALEXANDER 0327
PERDID AR ¥ TIKHONENKO, VALERI 23:31
093a #0A OEFESA 2 Z200v0, JURIDJ
03532 LANC TRES ERR 4 PETROVIC, DRAZEN
0343 REROTES OFENSIVOS 7 KLKOE, TONI
FALPESSCR2LLIV 11 VOLKOY, ALEXANDER 191 EQ (3] DREY
5387 5 9LANC LIVRE CONY BPFASPFALL ZARCO
0357 EAO0LANC LIVRE CONY ¥ PABPALL ZARCO
LANC THES ERR 4 VETRA, GUNDARS B

AEBDTES DE FENSIVOS 12 DIVAC, VLADE




BEM-VINGOS AQ
X CAMPEONATO MUNDIAL DE BASQUETEBOL
“ARGENTINA 90"

ESTATISTIEA TECNICA

Bada: BLHENGS ALRES
Partide: 44

Deta: 19/08/00
Hors: 1809

FINAL DE PARTICA

Langaranios (G/T).
2

Live Rabote Am Raup Bos Tot

" Jogador Tetpo  Tote 3 Mos p Pard Tap Fait
Ny Nomes Joge  Peol Dent  Fara Totat OO . Dt Hee Petr
‘ Zens  Zons )
{ExtaWinticn Indivicusl Particia} L,HLE.5, 134-521 (4 1-400 UG LISLAVIA
UREE: X ’
o4 VEYRA, GUNDARSE 1934 8 1/3 1% 12 FIx 2 [ | 1 a hi 10 2
0% SOKK, TIT o815 3 1”1 010 L] 0/ L2 o 1 3 a 1] 1 [ I }
Ob BEREZANOE V. 1405 ? [: Fie] 213 03 78 i/ WG 0 0 ] d 1 0
07 MALESCHENCD, GL 2308 1" 112 2R 2/2 414 (11 in 1 3 ] 3 1 n 3
Q8 LGFATOV, ANORE] (o} 3 112 am o aig 0] T3 B Q a :] 9 4 4
9 TIKHONENKD, vAL 34:19 " /8 an 1:2 173 3 w2 2 0 4] o 4 0 3
10 BAZAREVICH, & 2604 v 112 173 am 143 e ] hEa 2 | 1] 1 1 4 0 2
11 VOLKOV, AL EXAND 3938 15 2/ 37 L] T 3 o/ A 4] Q o 9 o 4
12 BUKHAREY. I ; 0437 2 i8] 40 1M M L o 0 ] ] 0 a a 4
13 KORQLEY, V. 06 o0 o [+ 3] L] 00 [:{0] [+/] LTI L3 D 9 a o 0
14 BELDSTENNY, ALE 2818 ? K1) A8 1 36 1 1.6 @ 1] L) Q9 5 B 2
15 PINCHUK, | - 0000 o L] 210 [+ Fid] 240 (i) g/ oa 1] 1] +] o 0o d
AUX JACMANIEW, SURA
TEC GARASTAS, VLADA
EQLUPE a2 1 a 1 ] L]
TOTAL 032000 15 2T M2z sM 17133 1416 118 10 L] 1 & 1 20
YUGOSLAVIA
04 PETAOVIC, DRAZE 3203 20 13 B 1z 613 5/ a3 2 1 [} 1 3 0 2
05 PERASOVIC, VELI 0526 o L2 L1101 Ll [} 0/ L1 L4 1 4] 1 3 0 3
OF CUTUAA, ZORAN 4330 T 40 ziz am 22 a4 10 0 4 o o o o 0
07 KUKOG, TONE AT 14 20 3G 0 36 2/2 43 4 2 Q z 2 1 2
04 PASPALI, Z3ACO 2456 16 an 3] -] 22 1z o bl ¢ ¢ o o 3
a8 200V0, JURIDJ 2238 13 1" 26 36 5712 oe 24 5 H 2 4 a 1 1
10 OBRADCVIC, ZELIK Qo 52 5 mn o/e [T ] [T 22 "o 1 ] 1 10 o
11 CURCIO, RADISAY [T ge b 00 ain oo o 9 0 ] 1] [ ]
12 DIV AC, YLADE e 6 e 36 L] 3/E a3 3 2 ] 1 1 1 3
13 KOMASEC, ARIAN 0225 L) Li%] o0 amn [13] ik 40 0 q ] i3 D o 0
14 JONANOVIC, ZORA 00 0 00 [fu] L) i3] 0/0 oo 0 1] [+] a a 0 ¢
15 SAVIC, ZDAAN 2345 i1 o0 56 afg 5/6 " FIc | 4 1 5 1 D %
AUX SAKOT A, DRAGAH
TEGIVKOVIC, O,
EQUIPE 11 1] o o ¢ o
TOTAL 032001 B2 50 26746 511 NEY 15122 181817 ARl 4 15 3 16
COMPARAGAD DAS EQUIPES — PARTIDA
EQLIPE 3 Proa 2 Pros [ Puu  Feb Ffmc Pard Tap FalPes
URSS BT 3 &1 1733 52% 14116 agy % B E W% 20
YUGOSLAVIA S0 0% 3157 54% 15/22 6B 92 36 15 3 5 16
BEM-YINDOS AQ
X1 CAMPEONATO MUNDIAL DE BASQUETERCL
"AAGENTINA 9"
ESTATISTICA TECNICA
“ECURERS"
GATA: 1308/20
" Tempo Part. Tomw! Mixdia IPas 2 1 Pto
POS PAIS ne NOME Joga oy P Ton ST n o
1 BRASIL 14 SCHMIDT, OSCAR DANIEL (43455 a 24 355 3379 4 6915 58 49/55 @E
7 ITALIA 12 RIVA, ANTONELLO 033422 8 3% 284 2961 48 BMES 5B 4B @1
3 GRECIA 06 GHAANMNAKIS, PANAGIOTIS D4SE48 E] ws 26 20/64 37 4445 46 5774 13
4 AUSTRALIA 10 GAZE, ANDREW 043856 a 95 294 Za/6a 42 A1BT 65 34y 8
5  ESPANHA 04 VILLACAMPA, JORDI 031236 8 184 230 0B a4 6301 B3 373 W
€ COAEASUL 11 JAE, HUR Q40804 B 173 B 33777 47 1343 44 s M
T VENEZUELA 12ESTABA GABRIEL D404 20 ) 184 20.5 14/34 41 39/71 %3 aaisy 7Y
B OUAAS 08 TIKHONENKO, VALERAL 04.37:30 ] 154 191 20/46 43 31/5S 56 2734 A<
8 YDGOSLAVIA 04 FETAOVIC, DRAZEN 03 5003 ? 151 218 1849 46 30/63 4B 37/4a 7T
1 CHINA 08 FEI WANG 025520 B 151 1889 013 33 S5/82 60 3BMS B
BEM-VINDOS AD
Xl CAMPEONATC MUNDIAL DE BASQUETEBCL
"ARGENTINA 90"
ESTATISTICA TECNICA
ASSISTENCIA
Data: 1918/
POS  PalS N&  NOME TEMPO PART TOTAL MEDIA
J0GY 06
1 PORATD RICO 05 LOPEZ FREDERICO 041843 ] 44 55
2 GRECIA 06 GIANNAKIS, PANAGIOTIS 04 5E 48 ] a3 54
3 YUGOSLAVIA 07 KUKOC. TONI 04:1129 ] 37 4.5
4 @RASIL 10 PONICKWAR, MAURY 0240256 -] a5 4.4
5 EELUWL. 0F ANDERSON. KENNY 04:1346 ] 34 [E]
6 UR&S. 1 VOLKCY, ALEXANDER DEELE ) 29 36
7 ARGENTINA 11 CORTIIO, MIGUEL DR L2SS 7 Fo] 41
B ITALIA 9 BRUNAMONTTI, ROBERTC 025816 3 16 33
9 ESPANHA 12 MONTERO, JOSE D2 5481 ] 3 2%
10 AUSTRALIA g8 KEOGH, DAMIAN pIDEAT ] 22 2R

ASKISTENCIA: Ackt da 16rwit & um companheiro, daixando-o em ponclo livee pare converter le o lAncamantn & canvertidol -

3. CONCLUSACQ

Podemos assim concluir que o
trabalho de andiise de jogo e ava-
liagdo de performance do hasque-
tebol merece uma atencdo cons-
tante, pois ja é pare integrante do
processo de treinamento.

As informagdes obtidas facilitam
realmente o estudo dos erros e
acertos, seja por parte dos atietas,
seja da equipe como um todo, vi-
sande estabelecer procedimentos
cada vez mais apurados para o
aprimoramento das técnicas deste
centendrio e vibrante desporto que
coloca o nosso Pais alinhado entre
as principais equipes mundiais,

A busca do melhor rendimento,
a corre¢do das principais falhas, a
utitizacdo mais adequada dos inte-
grantes de uma equipe conforme
suas habilidades e ¢ estudo minu-
Cioso de cada adversdrio devem,
sem divida, ser realizados com
o levantamento de informagdes
técnicas e estatisticas de aprovei-
tamento, até mesmo durante os
treines, através da analise de jogo.

A experiéncia obtida no acom-
panhamento do XI Campeonato
Mundial de Basquetebol nos per-
mite uma atualizacdo de procedi-
mentos e o desenvolvimento de
uma metodologia de trabalho nos
padrbes internacionais, que pode
ser aplicada em competigdes de
gualguer nivel, apresentando um
resultado preciso e proveitoso, gra-
¢as aos beneticios que a informéti-
€a nos proporciona.

“Quero deixar este Mundo
um pouco melhor do que o en-
contrei”.

James Naismith
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