SISTEMAS DE
JOGO

FUTEBOL

Ten Cel KLEBER CALDAS CAMERING

do Corpo Permanente da EsEFEx

CONSIDERACOES GERAIS

Um sistemna de jogo € uma regra
preestabelecida para um jogo re-
sultante do uso de certos jogado-
res, em fungoes definidas ante-
riormente no campo.

Os sistemas de jogo devem ser
suficientemente flexiveis para pos-
sibilitarem o melhor aproveita-
mento das diferentes capacidades
técnicas dos jogadores e permitirem
mudar as‘que sdo tempordrias, de
acordo com a manetra de atuar de
um adversario.

Antigamente, dentro dos siste-
mas de jogo, cada jogador tinha
uma zona definida no campo e
uma missao tatica. Nessa época,
reprovava-se ¢ jogador que du-
rante o jogo se movimentasse fora
de sua zona de atuagio, ou, sendo
defensor, surgisse inopinadamente
participando de ag¢des ofensivas.

Ja hoje em dia os atacantes,
meio-campistas e defensores das
grandes equipes se movimentam
por todas as partes do campo, sem
restrigoes, durante todo o jogo.

Se fizermaos um estudo retrospec-
tive schre a evolugao dos sistemas
de jogo, vamos chegar a conclusao

de gque os sistemas rigidos ja fo-
ram definitivamente ultrapassados.

Apenas ao goleiro sdo mantidas
as restrigbes sohre a8 movimenta-
¢éo; aos demais permite-se o0 ma-
ximo de flexibilidade, dentro do
principio de atacar, quando em
posse da bola, e de defender,
quando sem a posse da bola.

E interessante observar que,
desde o inicio do futebol, ha mais
de 100 anos, sua evolugdo ocorreu
de maneira bastante curiosa.

Nos anos de 1860/70 o futebol,
que era uftra-ofensivo, foi através
dos tempos sofrendo a influéncia
das modificagoes das regras, aliada
a motivagdo proporcionada pelas
competicoes internacionais e 3
conseglente necessidade de ven-
cef, e, certamente & evolugao téc-
nica e fisica dos jogadores. Todos
esses fatores concorreram para se
atingir a fase do ultradefensivismo
ocorrida no periodo de 1964/70,

Ja no periodo de 1973/78, &
tendéncia passou & ser o desen-
volvimento do principio de jogar e
de ndo deixar jogar. Com essa filo-
sofia de jogo surge o chamado ''fu-
tebol total”, em que se defende
sem a bola e se ataca quando de
posse da mesma.

EVOLUGAQ

Quando o futebol era um jogo
individual, e todos os dez corriam
atras da bola, o esguema era de
nove atacantes por um de defesa.

A partir da fundagao da Liga In-
glesa, em 1863, comegou a haver
um pouce de ordem na maneira de
se jogar. Todavia, ainda que se jo-
gasse com giio atacantes, um
meio-campo e um defensor, o fu-
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tebol continuava a ser um jogo in-
dividual.

O espirite do joge em equipe
COMegOoU a aparecer somente com
a extraordinaria equipe escocesa
do Queens Park de Glasgow, uma
equipe amadora que desenvolveu,
no comego dos ancs 70 {1870} do
século passado, um sistema que
se tornou conhecido como o sis
tema escocés, em que a eguipe se
dispunha em campo com dois za-
gueiros; dois meios-campos e seis
atacantes.
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Com este sistema, os escoce-
ses foram superiores aos ingleses
durante o periodo de 1872 a 1880,
quando em 17 partidas a Inglaterra
ganhou apenas trés. A partir de en-
tao, os ingleses decidiram reorga-
nizar a sua maneira de jogar,

Do sistema escocés (2 - 2 - 6),
desenvolveu-se, com o correr dos
angs, um sistema que permaneceu
por mais de meic sécuio em todo
o mundo: ¢ sistema cldssico ou
“piramidal”’ (2 - 3 - 5},




Para fazer frente ao escocés (2
2 - B}, os Ingleses comegaram
a retrair para 0 Meio campe um ou
outro atacante, nascendo assim a
cladssica linha média. Por fim se
alcangava um perfeito equilibrio ta-
tica e logico: cinco defensores e
cinco atacantes,

As equipes do Aston Villa, Pres-
ton Northend e Sunderland foram
as primeiras a adotar com éxito to
tal © novo sistema gue predominou
ale os fins do século XX,

COPA DE 30

Na Copa do Mundo de 1930, no
Uruguai, como todos 0s outros
participantes, a equipe da 'Celeste
Olimpica’™ jogou com um centro-
médio atacante, Lorenzo Fernan-
dez. Os médios laterais, jogando
pelos flancos, eram o famoso José
Andrade — um negro pequenino
com um controle magnifico de bola
— e o forte e simpatico Alvaro
Gestido, menos inchnado a jogadas
de malabarismo, mas, ainda assim,
um maravilhoso apoiador, O za-
gueire direito, José Nasazzi, capi-
140 da equipe, era extremamente
responsavel, enguanto o esguic
ruivoe Hector Scarone, apesar de fi-
sicamente franzino, era "um ter-
ror'’ dentro da area.

0 Brasil esteve presente, mas o
futebol no pais desenvolvia-se
ainda de maneira anérquica.

Este sistema cldssico (tambeém
chamado piramidal} sofreu varia-
goes taticas devido & melhoria fisi-
co-tecnica dos jogadores.

Desta forma, os atacantes ndo
se dipunham em uma linha unica,
0S8 extremas e o0 centroavante
ocupavam as posicées de van-
guarda {finalizadores), mas os dois
meias atuavam um pouco mais re-
cuados, transformando-se em pe-
cas taticas rmportantes, como lan-
cadores de bola, elementos de
ligagdo e, ao mesmo tempo, ho-
mens de frente. Esta variante foi,
sem duvida, uma transi¢ac para a

mudang¢a do sistema chamado

Como equilibrio, para reforgar o
atague, ele liberou mais as agoes
ofensivas dos medios {direito e
esquerdol, gue passaram a apare-

MM para o WM.
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Alguns técnicos, com o propo-
sito de trrar partido da 1.* Lei do
Impedimento (os atacantes tinham
que ter trés defensores entre eles
e a linha de fundo, para nao haver
impedimentol, criaram uma varia-
cao defensiva no sistema MM, que
consistia no avango de um dos za-
gueiros de tal forma gue guase
sempre os atacantes ficavam em
impedimento. O sisterna vanante
ficava asstm esquematizade: o go-
leiro, zagueiro de espera, zagueiro
de avango, 0s médios, os meias e
0s trés atacantes.

cer mais no campo adversanao.
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De todos os participantes da
Copa do Mundo de™ 1934, na halia,
somente as equipes da Inglaterra e
da Alemanha usavam a tatica do

terceiro zagueiro.

O Brasil mais uma vez apresen-
tou-se, desta feita com um aglo-
merado de talento dispersivo, in-
clisive o peqguenoc e acrobatico
centroavante negro Lednidas da
Silva, gque guatro anos mais tarde

alcancgaria grande notoriedade.

Destas modificagdes surgiu o
sistemna WM, gue perdurocu por
mais de 30 anos.
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Em conseqguéncia, as autonda-
des da IB decidiram modificar a Lei
do Impedimento, gque passou a
prescrever que dois defensores
adiante dos atacantes evitariam
seu avango.

Esta mudancga da Lei do Impe-
dimento acarretou uma nova
mudanga estratégica surgida ini-
cialmente na Inglaterra, em 1825,
quando Herbert Chapman, treina-
dor do Arsenal, 1eve a idéia de re-
cuar o centromedio para marcar o
centroavante, deixando aos dois
zagueiros a missao de marcar os
ponteiros.
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Este sistema, desenvolvido apds
a modificagdo da Lei do Impedi-
mento em 1925, permitiu aos ata-
cantes ocuparem posigdes mais
avangadas; em consegUéncia, 0s
times passaram a dar mais atengao
as organizagdes defensivas, part-
cularmente & responsabilidade da
cobertura a ser realizada pelos de-
fensores. As equipes passaram a
ter trés atacantes presentes cons-
tantemente na area adversaria, o
que obrigou o recuc do centromeé-
dio para a zaga central com a con-
seqliente aproximagao dos dois
medios (esquerda e direita) para o
meio campo. Esta preccupacac do
dominio do meio da area motivou
na maioria das equipes o recuo dos
meias, em busca da ligagdo mais
estreita entre a defesa e o atague
e de espago para a criagéo de jo-
gadas. Foi formada, entdo, uma
unidade de guatro jogadares no
meio campo, o chamado “Qua-
drado Magico” formado pelos me-
dio esquerdo e meédio direitc e os
meia-esguerda e meia-direita.
Desde entdo, 0s pontas € 0 cen-
troavante passaram a constituir a
linha mais avangada do ataque.

Ao Arsenal . Clube é creditada
a introdugdo deste sistema no fu-
tebol inglés. O sistema foi desen-
volvido por Herbert Chapman, que
estabeleceu pringipios basicos e
adaptou a nova Lei do Impedi-
mento. Os centromédios que ti-
nham sido jogadores de meio
campo até 1925 foram recuados
para a zaga central. Os médios di-
reitc e esquerdo passaram & oCu-
par ¢ meig campo. ¢ 05 pontas
passaram a ter um pouco mais de
liberdade. Ac mesma tempo,
Chapman preconizava que, defensi-
vamente falando, determinadas
areas do campo eram mais impor-
tantes que outras. O seu sistema
defendia a tese de que a area em
frente ac gol era a mais importante
do campo. Afirmava, ainda, que
quando uma equipe vai completa-
mente para o ataque e ndo ha co-
bertura bem feita, abrem-se enor-
mes espagos as costas dos zaguei-
ros, onde passes longos podem
ser realizados.

O sistema de Chapman basea-
va-se em trés principios bésicos:

1. organizagdo de uma forte de-
fesa de onde rapidos contra-ata-
ques poderiam ser realizados,

2. utilizagdo de um ou dois joga-
dores para organizar as agées
ofensivas, e

3. necessidade de velocidade e
poder de finalizagao dos ponteiros
e do centroavante.

O sistema WM desenvolveu-se,
criou situagdes, trouxe alteragdes
e propiciou a evolugao tatica no
aspecto da necessidade de se re-
alizar uma cobertura. Isto fez com
gue os times procurassem desen-
volver a habilidade técnica de seus
jogadores e explorassem os recur-
sos fisicos para organizar-se ta-
ticamente. Os jogadores tinham
fungao defensiva, porém podiam
fazer uso da criatividade e da
tmaginacgao.
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O sistema WM era tdo ou mais
ofensive do que o sistema clas-
sico. O “quadrado mdagico’, for-
mado pelos medios (direito e es-
querdo) e os meias {direita e es-
querdal, era responsavel pelo po-
der ofensivo do sistema.
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Em 1934, a Alemanha seguiu ©
exemplo do Arsenal, gragas & in-
fluéncia do seu treinador Nerz, es-
tudioso do futebol inglés, que re-
comendou, através da revista
Fussbol, de Munich, denominar o
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sistema do centromédio recuado
{3.° beque} de WM, uma vez que o
ataque tinha a forma deum W e a
defesa a de um M. Esta deno-
minagao se propagou e se estabe-
leceu com 0 correr dos anos por
todo o mundo.

0Os outros paises do continente
europeu seguiram muito lenta-
mente o modelo alemao.
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Na América do Sul, o culto idola-
trado do centromédio cladssico e
ofensive chegava a tal ponto que
as modificagdes taticas tardaram
mais ainda a ser adotadas.

QO grandioso e histérico sistema
WM, dos anos 30, praticado pelo
Arsenal, que lhe deu cinco {5} ve-
zes o0 Campeonato e duas {02} ve-
zes a Copa da Europa, merece ser
perpetuado.

O primeiro zagueire-central (3.°
beque) chamava-se Roberts. Os
atacantes Hulme, Jack, Drake, Ja-
mes e Batin, jogando escalonada-
mente, formaram o atagque mais
famoso de todos os tempoes do
sistema WM.

Foi gragas ao WM que a Ale-
manha cbieve o surpreendente 3.°
lugar no Mundial de 1834, na liaha.
A equipe nacional da Alemanha foi
a primeira a adotar o sistema WM.

Os alemaes possuiam na época
os tipicos jogadores para o sistema
WM.

A equipe da Austria, célebre na
época como ‘equipe maravilha'
fracassou diante dos italianos.
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No Mundial da Franga em 1938,
enfrentaram-se na Final os cen-
tromédios ofensivos da Itdlia e da
Hungria. Jd em 1934 a Italia dispu-
tara a final com a Tcheco-Eslova-
quia. Em ambas as oportunidades
a equipe italiana, dirigida por Vitorio
Pozzo, salu vitoriosa. Seus médios
ofensivos, Monti e Andreolo, eram
de classe mundial.

Realmente era um time formida-
vel, @ comparando-o com o de
1934, Pozzo escreveria: "o time de
Roma era talvez mais forte e mais
combativo no plano individual; ja o
de Pans era melhor em conjunto,
coletivamente, com methor enten-
dimento e harmonia"".

O Brasil, desta feita bastante
empolgado e entusiasmado, foi ©
primeiro pals a chegar e ¢ dltimo a
sair, trazendo em sua equipe uma
pléiade de brilhantes cragues, mas
no fim sucumbiram em Bordeaux,
diante da Iitalia.

Aos poucos, o sistema WM foi
se estabelecendo no continente.

O prnimeiro pais que idealizou
uma nova estratégia para fazer
frente ao WM foi a Suiga.

Seu treinador, Karl Rappan, de-
senvolveu e aperfeigoou durante
25 anos o “ferrolho” suigo (nao
confundir com “libero’’). Rappan
nao suprimiu ¢ centromedio clas-
sico ofensivo, ainda muito popular,
apenas recuou os médios direito e
esqguerdo para a linha de zagueiros,
para marcarem os pontas adversa-
ros; escalonou os dois zagueiros
um atras do outro e deixou que a
zona frontal a eles fosse dominada
por um duo central, formado pelo
centromédio classico ofensivo e
um meia recuado.
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Com este sistema, Rappan
alcangou éxito sensacional nos
anos 30, inclusive contra a Ingla-
terra, que era nessa época a po-
téncia futebolistica dominante.
bem verdade que para desenvolver
o jogo dentro deste sistema Rap-
pan possuia varios jogadores ex-
traordinariamente talentoscs: o
ofensivo centromédio Vernati, de
renome mundial e gue atuava em
uma grande faixa de campo, 0 za-
gueiro de grande classe Minelli; o
notdvel médio Springer; os pontas
Bickel e Aeby; e 0s meias artilhei-
ros Abegglen e Amado.

O sistema ofensivo,com dois
centroavantes atuando pratica-
mente de flanco a flanco, con-
fundia os zagueiros centrais. Além
do mais, o compacto sistema de-
fensivo {"ferrolho™} escalonado era
muito dificil de ser ultrapassado. Ja
na Copa de 38 a Suiga vencia a
Alemanha por 4 x 2 jogando neste
sistema. _

O sisterma do “ferrolho”, base-
ado na sobra de um jogador atrds
da linha de zagueiros € no conges-
tionamento dos defensores na
parte frontal da drea de pénalti, re-
presenta a supremacia defensiva e
o conseqglente desequilibrio do
ataque, que fica limitado a incur-
sOes rapidas e esporddicas, deno-
minadas contra-ataques.

O sisterna WM chegou ao Brasil
em 1937, por intermédic do téc-
nico hungarc de nascimento, Dori
Kruschner, discipulo de Chapman,
que foi contratado pelo Flamengo,
onde colocou em pratica as idéias
héasicas sobre o WM.

Combatido por uns, aplaudido
por outros, Kruschner trabalhou e
conseguiu disciplinar e ordenar o
até entdo empirico futebol brasi-
leirc. Na sua passagem pelo Brasil,

Kruschner criou uma escola e dei-

xou discipulos e foi através de um
de seus seguidores que suas
idéias continuaram vivas, ga-
nhando corpo e forma definitiva.

Aperfeigoando e adaptando os
ensinamentos de Kruschner ao fu-
tebol brasileiro, um mestre se des-
tacou e conquistou fama no cena-
ro nacional. Este mestre foi Flavio
Costa {"Alicate’}, que tendo convi-
vido e trabalhado com ¢ famoso
tecnico quando de sua passagem
pelo Flamengo, assimilou os seus
ensinamentos, aperfeigou-0s, para
depois aplica-los na pratica.

Flavio adotou um sistema gue
surgiu de estudos e observagGes
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sobre as qualidades e caracteristi-
cas proprias do jogador brasileiro.

0O sistema surtiu bons efeitos e
passou a ser regra geral em todo ©
pais.

Partindo do principio do terceiro
zagueiro, de Chapman e Krusch-
ner, Flavio com muita perspicacia €
inteligéncia realizou uma pequena,
mas sutil, modificagdo na disposi-
¢ao dos jogadores dentro da nova
estratégia, criando assim o sistema
que foi batizado pela imprensa de
“diagonal”’.

E o préprio Flavio Costa quem
define o sistema diagonal:

“Estudando e observando, che-
guei & conclusao de gue o jogador
brasileiro, possuidor de caracteris-
ticas proprias, malabarista por ex-
celéncia, de grande mobilidade,
nao se adaptaria a um sistema ri-
gido. Ao mesmo tempo compre-
endi a necessidade de estabelecer
um tipo de marcagao rigorosa em
que os defensores ndo se distan-
ciassem muito dos atacantes con-
trarios. Assim, adotei a marcagao
cerrada, baseada no 'terceirc be-
que"”, diferente da teoria ortodoxa
de Chapman, segundo a qual o
homem que recua para completar
a linha de zagueiros é o centromé-
dio.

Dispus as coisas de outra ma-
neira. Recuei um médio de ala, que
ficou com a missao de marcar um
dos extremas contrario; e, en-
guanto um dos zagueiros marca o
centroavante, o outro deve policiar
um exirema. Resta o centromédio
e um médio de ala. A esses dois
elementos coube a fungdo de mar-
carem oS meias adversaros, aoc
mesmo tempo em gue deveriam
apoiar as agbes ofensivas.

Naturalmente gue o ataque se
armaria em fungao da retaguarda.
Por conseguinte, um dos atacantes
jogaria recuado (um dos meias), fa-
zendo o trabalhe de coordenagao
de jogadas entre 0 atague e a de-
fesa. A este homem a linguagem
popular batizou de meia de ligagao.
Este meia de ligagdo era, porem,
um atacante ccmo os outros,

Havia um outro homem gue
tinha uma fungdo especifica dentro
do sistema. Era um meia que nao
recuava como o de ligagao, e que a
sabedoria popular denominou de
ponta-de-langa. Mas, prefiro cha-
ma-lo de homem-gol.”
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Em 1950, durante a Copa Mun
dial no Brasil, constatou-se com
surpresa gue s sul-amencanos i@
adotavam o WM e o “ferrolho”. O
WM adotado era torto e assime-
trico, resultado da modificagac e
adaptacdo feita pelo treinador Fla-
vio Costa. Por outro lado, a va-
riante do "ferrolho’’ adotado pela
equipe uruguaia no jogo final com
o Brasil deu Ihe o titulo mundial.

O Uruguai copiou o ‘‘ferralho”
suicn. Q extraordinario atague do
Brasil chocou-se com a defesa es-
calonada em forma de tridngulo,
onde um cobria ¢ outro € o incom-
paravel goleador Ademir se via
perdido diante da marcagao inex-
pugnavel do duo Varela-Andrade
ou Varela-Tejera. O formidavel cen-
tromédio Varela possibilitou ata-
gues impetuosaos, assim como fa-
zia Vernati na equipe suica. O cé-
lebre Andrade formou, nesta va-
nante do “ferrolho” uruguaio, uma
“janela’, como a chamou Varela.

“"Nos sabiamos — disse ¢ heroi
absocluto do dia — que éramos
técnica e individualmente inferio-
res ags brasileiros. Apds as vitdrias
conquistadas por eles contra a
Suécia e a Espanba, abandonamas

nossa intengac de usar o libero e
nos voltamos para a velha tatica.
Com poucas modificagoes toma:
das por emprestimo da formagao
com libero, conseguimos erigir
uma gaola, da qual 05 atacantes
poderiam poticas vezes escapar.
Quantas vezes conseguiu Ademir
passar por mim? Quandao ele con-
segula, havia sempre Andrade ou
Tejera para cobrir.

Nosso plano estabelecia que
cada atacante brasilero tivesse ao
menos gue enfrentar dois defenso-
res nNOssos antes que pudesse
chutar. Conseguimos i5so gracgas a
aceleragao, velocidade e impeto de
Andrade, gue parecia estar em to-
das as posigdoes e guo efetivou
formidaveis recuperagcdes. Sem
ele, nossas contramedidas tenam
fracassado inevitavelmente, ™

Ja Andrade confessava: ""Nosso
time e muito estranho. Ele é capaz
de gualquer coisa. Contra o Brasil
nos nac retivemos em nossos cor-
pos uma sO gota de suor;, mas, o
gue poderiamos ter feito?””

Uma sensacional partida interna-
cional entre a Inglaterra ¢ Hungna
produziu em 1953 uma nova
mudanca. Pela primeira vez, em 90
anos de existéncia, a Inglaterra
perdia em Wembley. A vitona de 6
a 3 dos hingaros significou a
gueda definitiva do sisterna WL

Com eteito, a Hungria jogava em:
UM NOVO SIStema gQue Comecou d
ser utilizado nas Ohimpiadas de
Helsinkrem 1952, Sab a direcao do
grande ¢strateqista e treinador Se-
bes, nasceu a nova 2 maravilbosa
eqguipe hungara de 1953/54.

Nandor Hidegkutl, outrara pon-
teiro, havia aperfeigoado uma ta
tica do jogo gue era pralicamente
nova para 0s centroavantes. O se-
gredo de Hidegkuti era que ele nao
somente recuava bastante, permi
tindo a Kocsis, “a cabega de ouro’”,
& a Puskas, "'com magnifica nogao
de estralégia”, trabalharem cormoe
uma especie de pontas-de-langa
duplos, alimentados pelo propno
Hidegkuti, que tambem era pengo-
sissimo guando avangava para fa
zer uso do seu tremendo chute de
perna direita,

Ng seu trabalho de mea-cancha,
Hidegkuti tnha vigorosa assistén-
cia do médio dircito Bozsik, o di-
namao da eguipe’”, um jogador mo-
pulsivo de caracteristicas ofens-
vas, com um vigor, conflanga e urr
soberbo controle de bola.
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Os ingleses nao notaram isto,
inclusive o seu importante zagleiro
central Wright se manteve obsti-
nadamente atrds, em frente ao go-
weirp, © os dois médios Igterais jo-
garam  avancados,  som  rmanter
um contato direto e aproximado
com seus adversarios Puskus e
Kocsis, como habitualmente fa-
ziam. Deste modo, os hungaros ti-
varam livre acesso para marcar
sels {61 gols e pela primeira vez
comecou a aparecer a linha de
quatro (4 atacantes na ofensiva,

MNesta mesma epoca, no Brasil,
ocotria um fata semelhante, par-
tindo do sistema diaganal. Um
melg-esyguerda de nome Ademir,
pelas suas admiravels caractorist
cas teenicas e lisicas, se fasa pre-
sente na drea adversaria em guase
todas as agoes ofensivas. Isto re
presentava a presenga do guarto
atacante na linha ofenswa.

COPA DE 14

Em 1920 no Campeonato Mun
alal na Suica, o tranagor alemao
Sepp Herberge:, no jogo final com
a Hungra, mostrou a solugao para
enfrentar o maravilhoso time de
FPuskas.

Mandou realizar uma marcacao
ampla sobre os adversarios, cerrou
mais a marcagao sobre Puskas e
Kocsis com o seu zagueiro central
Liebrich e o seu médio lateral Mai,
enquanto o outro meédio Eckel anu-

lava o Hidegkut. (3 brilhante médio
direrto Bozsik, habitualmente ponto
de partida de todo o ataque, per-
dia s¢ diante do magnifico organi-
zador de jogo Fritz Walter, gue
atuava pola meig esquerda.

A Alemanha mostrou assim 3

Inglaterra como se devena jogar
contra os hungaros, € derrclou-os
por 3a 2.

O Brasil, com Pinheirg como za-
gueiro central, Zezeé Moreira
comao tecnico rigorosamente dedi-
cado ao sistema da diagonal, iria
capitular diante da Hungria, na
chamada batalha de Berna, por 4 x
2.

Era, sem diwida, o advento do 4
2 doud-3 3.

Ern 1958, no Mundial da Suecia,
05 brasileiros causaram grande
sensagac, nao so pela presenca do
seu jovern fendmeno futebobistico
Pele. de 17 anos, como pelo novo
sisterma de jogo apresentado

O sisterna de jogo dos brasilei-
ros nada mais era que ¢4 2 - 4
hirgaro do 1954 na Suica, com
uma pequena diferenca, que res
dia em ndo recuar o centroavante
pard armar o jogo e sim um dos
meias, no casu o extraordinano
Didi, que realizava ume desem
penho semelhante a Fritz Waltar,

Atras da hnha atacante de quatro
jogadores, Didi deminava o meio
campo com o madio Zito diante da
nha defensiva de quatro 14} joga-
dores, Djalma Santos, Belini, QOr
lando e Nilton Santos
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E fora de duvida gue ¢ novo sis-
tema 4 - 2 - 4 evoluiu da diagonal:
a medida que aquele médio se
sentia "'empurrado’’ para a linha ae
zagueiros, pela constante presenga
na area do ponta-de-langa,
transformando-se em um quarto
zagueiro, o meia ficava lado a lado
com o outro médio no meio
campeo, indo o ponta-de-langa jogar
definitivamente no atague.

A base defensiva do sistema foi
o recuo para a linha de zagueiros de
um médio, sobre o que o sistema
foi desenvolvidoe. No meio de
campo a ligagao entre a defesa e
o ataque era estabelecida por dois
jogadores que atuavam no meio de
campo. Quando o adversério es-
tava de posse da bola estes dois
homens de ligagae tornavam-se
meédios. Quando seu time tinha
posse da bola, eles tornavam-se
atacantes. Este sistema de jogo
exigia um grande trabalho de dois
jogadores de meio campo. Em to-
das as fases do jogo eles trabaiha-
var lado a lado, apoiando-se mu-
tuamente. Se o sistema fosse ri-
gido o trabalho exigido dos ho-
mens de ligagdo seria pesado.
Somente em uma equipe de joga-
dores versateis e de elevado nivel
técnico seria possivel desenvol-
ver-se um intercdmbic de fungdes
para aliviar o trabalho do meio
campo. Este intercambio de fun-
gdes era o principio mais 1mpor-
tante da concepgac ofensiva do
sistema. A idéia basica do sistema
4 - 2- 4 era possibilitar um atague
cam pelo menos seis atacantes,
gquando de posse da bola, e, pelo
menas, sete defensores, guando o
adversario & que estivesse de
posse da bola.

Sern divida gue o uso dos mo-
vimentos de surpresa &ra parte
importante para o sucesso do ata-
que, mas envolvia uma dose de
risco calculado no entendimento
gue exigia entre todos os Jogado-
res do time.

COPA DE B2

Novamente em 19262, no Mun-
dial do Chile, os campedes brasilei-
ros surpreenderam o Mundo com
urma nova variante de carater acen-
tuadamente defensiva. O Brasil jo-
gava num sistema de 4 - 3 - 3, fa-
zendo recuar o seu ponta-esquerda
Zagalo para trabalhar no meio
campo junto a Didi e Zito. Esta
variacao do sistema 4 -2 - 4 ocor-
reu guando um time usou trés jo-
gadores no meio campo. Estes
trés iogadores eram 0s gue apoia-
vam o ataque o tempo todo. Este
sistema empregado rigidamente
era mais defensiva. O atague seria
mais enfatizado guando aos trés
jogadores do meio campo eram
dadas liberdades para tomarem
parte nos movimentos ofensivos,
bem como encerajar qualguer dos
zagueiros para aparecer de sur-
presa no ataque buscandoc a
finalizagao.

Com esta nova variante o Brasil
conseguia o segundo titulo Mun-
dial consecutivo.

A equipe do Real Madrn, superior
a todas as outras, nos fins dos
anos 50 e no inicio dos anos 60,
utilizava um sistema semethante
aa 4 - 3 - 3, influenciado decisiva-
mente pelo carater doeminante de
suas personalidades futebolisticas:
Di Stefano, Puskas, Gento e San-
tamaria. Puskas atacava como um
“"tanque’’, no estilo antigo, quase
na mesma linha que os ponteires.
Atras da linha dos atacantes, Di
Stefano, um gigante do futebol,
desenvolvia toda a sua arte em um
raic de acdo incrivelmente amplo
para essa época, ora ajudando a
defesa e ao seu préprio goleiro.
Seu companheiro do meio campo
atuava a frente da linha defensiva
de 3 ou 4 jogadores, comandada
magistralmente por Santamaria. O
sistema de jogo do Real Madri,
muito imitado, era bastante flexi-
vel. Quando atacava, jogava em 4
3 -3 e ao defender-se usava 4 -4 -
2.

A equipe do Benfica, Lishoa,
com seu célebre atacante Eusébio,
usou uma variante do antigo sis-
tema WM, para destronar o4 -3 -
3 Hexivel do Real Madri.

Quando o maior ganhador da
Copa da Europa, o Real Madri, ten-
tou reconguistar a sua hegemonia
em 1964, a Internazionale de Mi-
lao fechou-lhe o caminho na final
em Viena com um sistema que era
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famoso, mas desacreditado no
mundo. o super ‘catenaccio’.

Na maioria dos sistemas de jogo
utilizado podemos hoje observar
variantes do principio do ''catenac-
cio”

Deve-se evitar a tradugac desta
palavra, que @ é por demais co-
nhecida mundialmente e nada tem
a ver com o0s termos ‘‘riegel”’
falemao), o “'verron”' {francés}, o
“cerrojo’’ (espanholl, gue sao suas
traducgdes nestes idiomas.

A tatica defensiva de recuar um
meédio para atuar como ultimo ho-
mem atrds da linha de zagueiros
foi adotada peifa Internazicnale
como um principio de jogo. O jo-
gador atuando nesta posigdo rece-
beu o nome de “libero”, trans-
formando-se nurm conceito mun-
dial.

A Inter atuava com quatro za-
gueiros & frente do libero, trés
meios-campos, e atacava com dois
dianteiros famosos, Mazzcla e Jair.
O sistema resultante é 1 -4-3 - 2,
contra o qual o Real em Viena
(1 : 3} nada péde fazer.

Nesta época, o libero da Inter,
Facchetti, causou sensagao com
suas tipicas escapadas até a drea
adversana. Este estilo agressivo foi
imitado cada vez mais e © resul-
tado fol a imposigdo de mais esta
fungdo ac libero, outrora apenas
com missoes defensivas.

O libero se transformou erm de-
fensor e atacante, ora detendendo
dentro de sua propria &drea, ora
indo no ataque e marcando gols. O
jogador Beckenbauer foi o repre-
sentante mais perfeito deste es-
tilo, o exemplo tipico de um libero
moderno.

Sob a orientagcagp de Schoén, a
Alemanha utilizou pela primeira vez
este sistema de libero ofensivo em
1968, no Rio, contra o Brasil,

Nesta oportunidade, Becken-
bauer brilhou na fungao de libero

A final da Copa de 1966, Ingla-
terra e Alemanha {4 - 2}, figurs
hoje como um manual de tatica ermn
gue o desenvolvimento de um
plang basico e de uma estratégia
moderna fugiu completamente dos
sisternas rigidos.

A Inglaterra, sob a diregac de
Alf Ramsey, jogou praticamente
sem pontas. Com trés zagueiros
{(Cohen, J Charlton e Wilson!;
cinco meios-campos (Pall, Stiles,
B. Charlton, Moore e Hurst], com
fungdes defensivas e ofensivas e



dois atacantes, a !nglaterra apre-
sentava um sistema 3 -5 - 2.

Gragas a Helmut Schoén, os
alemaes apresentaram um es-
gquema 1 -3 3 - 3 da seguinte
forma: um libero Schulz, os zaguei-
ros Hotiges, Weber e Schnellinger,
trés meios-campos, Haller, Becken-
bauer e Overath, e 0s atacantes
Seeler, Hold @ Emmerich.

Ja nessa época as formacgdes
basicas, devido 4 grande movimen-
tagdo das operagdes taticas, se
dissolviam, resultando uma tenta-
tiva desesperada de definir-se os
sistemas. Tanto assim gue os gols
dos alemdes ndo foram feitas pe-
los atacantes, e sim por Haller e
Weber, um meio-campa e um za-
gueiro, respectivamente.

a equipe campea reunia um grupo
de jogadores de alto nivel técnico,
baseado em um sistema de jogo
compacto, mas também bastante
flexivel, onde os jogadores adapta-
vam-se as circunstincias da par-
tida, sempre comandados por
Pele, Gerson, Carlos Alberto, Tos-
tao, Riveline e Jairzinho, em torno
dos guais gravitavam os demais
jogadores.

Foi, sem duvida, uma notavel
demonstragdo de futebol-arte
como o mundo had tempos nao
presenciava, gragas a uma gquipe
de elevadissimo nivel técnico e
pader de criatividade.

COPA DE 70

Por ocasiao da Copa de 1970, no
México, tao brilhantemente con
guistada pelo Brasil, notou-se que
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COPA DE 74

No Mundial de 1974, na Ale-
manha, principalmente as equipes
da Alemanha, Holanda e Poldnia
mostraram claramente gue a ngi-
dez dos velhos sistemas tinham
passade definitivamente, e que no
futuro se exigiria de cada jogador a
capacidade de ocupar qualguer po-
sicao na equipe, exceto o goleiro.

Os holandeses deslumbraram na
Copa de 1874, na Alemanha Ocgi-

dental, com ¢ chamado futebol cir-
cular, total ou carrossel. Em torno
do talento de Jobhann Cruyff coma
capitao, lider e cérebro da equipe,
a Holanda alinhou oito jogadores
de notavel versatlidade funcional
tremados para defender, apoiar,
atacar, jogar e lutar. O outre ca-

- beca da eguipe era Van Hanegem,

com um estile murto parecido ao
de Gerson em 1970, com equiva-
lente capacidade de seguranca e
criatividade na perna esquerda.

Cruyff defintu assim a suva
equipe: "Nao temos um sistema
de jogo. Temos virios e vamos
aplcando cada sistema segundo as
circunstancias da partida. O impor-
tante e que cada jogador da equipe
saiba o que fazer na defesa, no
meio ou no atague em cada mo-
mento do jogo."”

O sistema holandés muito se
assemelhava ao da Inglaterra em
1966, entretanto, durante a partida,
efetuavam deslocamentos com e
sem a bola, tragando trajetonas
circulares, criando espagos gque
eram imediatamente ocupados por
outros jogadores, consttuindo urma
mudanca total em tudo até entao
vista.
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Assim como a Hungra om b4, 4
Holanda em 74 fez uma revzlucac
nas concepgdes de jogc, mas nao
chegou ao titulo. Cunosamenie,
essas duas revolucionanas agunes
foram derrotadas na finai pea po-
tencra fisica e temperamertal cos
alemaes, ahada a uma notave: s
ciplina e dedicacas tatica.

Na final de Mumch, a Alerarhy
Ocidental nao exibiu a ngueza w-
sual do futebol carrossel aos o
landeses, mas soube controla-ic e
anuta-io, partndo da marcacas -
placavel de Bertie Vogts sobirs Jo
hann Cruyfi,

AC seu modo jogaram um fure-
bol total, atuando corro um minco
de detfensores, meios-campistas e
atacantes, com vanos |ogadcres
perfeitamente dotados ¢ prepara-
dos para jogar em qualguer |u
gar do campo em qualquer fungio

O unco jogador sclitara sepa-
rado do Bloco alemao for Gerd Mul-
ler, um especialista absoluto, um
ponta-de-langa convicto e con-
fesso, ao estilo dos grandes
centroavantes do passado,

Com disciplina e tenacidade. foi
a Alemanha Ocidental a grande
camped de 1974,
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O futebotl tornava-se tio rapido e
0 raio de atuagdo de cada jogador

tdc amplo que ao se falar em sis-
temas era necessario esclarecer o

novo conceito mundial do termo.

Os holandeses, apesar de derro-
tadocs, mostraram, de uma forma
impressionante, como dez jogado-
res podem jogar em todo ¢ campo,
com um sentido total de espirito
de equipe e de aproveitamento do
espaco do campo de jogo.

Modificava-se assim o conceito
até entdo aceito pela maioria dos
paises de que o jogador deveria
atuar dentro de um sistema de
jogo com fungoes perfeitamente
determinadas, sem liberdade de
procurar o jogo por onde melhor
pudesse desenvolvé-o.
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COPA DE 78

No Mundial da Argentina de
1978, sentiu-se perfeitamente que
o concelto de tutebol moderno so-
freu definitivamente um enfogue
diferente.

Ja ndo se viam nas grandes
equipes jogadores com a capaci-
dade tecnica de um Pelé, de um
Beckenbauer, de um Cruyff. A au-
séncia dos grandes astros da arte
de jogar futebol foi uma constante

em todas as equipes que disputa-
ram a Copa de 1978. A era dos
“génios” ticou para 1ras.

A auséncia do crague foi substi-
tuida pelo futebol sohdano, com-
pacto e total. £ for com este lipo
de futebol que a Argentina tor-
nou-se a camped, Uma equipe
bem mantada, treinada, disciplhi-
nada, com uma estrutura baseada
em torno de excelentes jogadores
como Fillol, Passarela, Ardiles ¢ M.
Kempes. A selegdo argentina for a
gue apresentou o melhor Tutebol
da Copa 78.

As formagbes de hoje em dia
nao dizem muito sobre a fungao de
cada jogador.

A filosofia de jogo & jogar
quando de posse da bola e de ndo
deixar jogar guando sem ela.
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