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Federacie Internacional de Esgrima

Regulamento para as Provas

Nenhum esgrimista deve ignorar os
regulamentos

LA Y LT

ADVERTENCTIA PREVIA

APLICACAO DOS REGULAMENTOS

Salvo excegdes, os presentes regulamentos devem ser aplicados em tados os en-
cantros imternacionais, de qualquer natureza que ¢les sejam.

CAPITULO !
ORGANTZACAO DOS TORNEIOS

I — DISPOSICOES GERAIS

I — s disposicder <o presente capitulo sao obrigatorias para;

— s Jogos Olimpicos;

— O Campeonatos do Mundo:

— As provas nacionais ¢ internacionais que obtenham o patrocinio da FF. 1. 10,

lLm todas estas provas, a organizagio técnica deve ser ohrigatoriamente
contiada a um Diretdrio Téenico, composto por einco memkbros representantes de
paises diversos. ¢ dos quais um deve ser do pais onde se disputam as provas. Os
membros da Do T, (Diretério Técnico) nio podem exercer nenhuma outra ati-
vidade no torncio, tais como a de membro do Juri de Apelagio. capitio de enui-
pe. delegado oficial de sva federacio, atirador, etc. Fxcepcionalmente, podem
ser designados como presidente de Juri ou vogais de wma prova.

2 — Em todos os outros encontros (torneios, desafios, (ic.1, o €, O, (Co-
mité Organizador) tem a Lberdade de organizar um regulaniente especial  ou
fazer excegles as disposigdes do prescnte capitulo. Um regulamento  especial
deve ser completo em todo sentido, [deverid ser homologado pela Federagiao do
Pais du qual dependa o C. Q.. ¢ dado a0 conhecimento dos interessados desde o
momento do inicio das provas. Faltando um regulamento especial ou de excegiio,
as disposigdes do presente regulamento devem ser observadas.
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3 — s presentgs regulamentos ndo prevéem mais do que as provas de com-
‘ hate nas trés armas, descritas no capitulo 1. Contudo, permitewm-se jumntar s
referidas provas, as chamadas provas academicas ou de helas armas, com a con-
di¢io de que seja estabelecide um regulamento especial conforme o artigo an-
terior, N.° 2. .
4 — XNos torneios internacionais, as provas scrao realizadas na ordem
guinte : florete, espada e sabre.

Em cada arma, as _brovas de equipe realizar-se-io antes das prm-h incivi-
du.n: da mesma arma.

-

— Quando um torncio compreende varias provas individuais gue tenhamn
lugar imediata e sucessivamente, os atiradores gue participaram da final de uma
prova, sempre gue ndo tenham tido 24 horas de repouso, nio deverio
parte na primeira eliminatoria da prova seguinte,

6 — (s regulamentos estabelecem;
Iy} Provas individuais Par: It 1 .
a} Provas de equipes; ) a tnulheres e homens

tomar

Il . PROVAS POR EQUIPES

Nos concursos internacionais por equipes. sio admitidas as trés armas: espada
florete e sabre.

Os encontros se realizam de maneira que cada atirador de uma equipe jogue com -
todos os atiradores da equipe adversaria, segundo wima ordem  préviamente estabe-
lecida.

Os capities de cada equipe podem, em cada encoatro, modificar:

1" — A composigio de sua equipe cntre os atiradorss regularmente inseritos como
efetivos ou reservas.

2 — A ordem de inscricio para cada cncontro dos componentes de sua equipe.

0Os encontros terio sempre lugar por equipes ¢ nio por poules individuais. Qual-
quer que seja o namero das equipes inscritas, cada uma delas enfrenta sucessivamente
todas as demais. Quando o nimero das equipes € igual cu superior a 6, é permitido
dividi-las em dois ou mais grupos, aos quais se aplicara o sistema das poules indivi-.
duais {(eliminatorias, semi-finais ¢ finais). Cada equipe é considerada comoe uma en-

tidade, ficando entendido que os encontros teriio sempre lugar por eguipes completas
¢ niio por poules individuats.

A classificacio dos encontros por cquipes sc estabelece «da seguinte maneira:

Cada viteria individual vale 2 pontos; cada encontro nule, 1 ponto; cada derrota
0 (zero). Soma-se o namero de pontos individuais de todos os atiradores de  uma
equipe sobre todos os atiradores de equipe adversaria. Serd declarada venccdora a
equipe cujos atiradores tenham obtido o maior numero de pontos individuais,

Quando as equipes tém ¢ mesmo namero de pontos individuais, verifica-se a soma
dos togues recebidos pelo conjunto dos atiradores de cada cquipe nos diverses assaltos
e serda declarada vencedora a equipe cujos atiradores tenham rccebido menar namero
de toques.,

No caso de igualdade de pontos individuais ¢ de golpes recebilos o encontro es-
tara empatado.

A cada vitoria de wma equipe sobre outra, correspondem dm-\l pontos de L(]l"l)t.'

A cada encontro empatado, corresponde um ponto para r:.a(la vma das equipes

A cada derrofa corresponde 0 (zero). .

A classificagio geral se obtém pecla soma total dos gontos de cada equipe, scndo
declarada vencedora a equipe que obteve o maior nimero de pontos, ¢ assim steessi-
vaimente.

Em caso de igualdade de pontos entre duas ou mais cquipes, cstas voltariio a ter
encontro de desempate.
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Si, depois de uma rodada de desempate, coutinvar a igualdade de pontos, a clas-
siflicagiio se fara pcla soma dos pontos individuajs obtides durante as rodadas.

St o nimero de pontos de equipe ¢ de pontos individuais somados ¢ o mesmo para
duas ou mais cqueipes:

a) ILm caso de assallo em wm toque, cssas cquipes sio consideradas empatadas.

b} Pclo contririo, si os cncontros se realizaram em varios toques e diversas equi-
pes tém igual nimero de pontos de equipe ¢ o mesmo numero de pontos individuais,
somar-se-&, entio, o nimero de golpes recebidos por cada um dos atiradores de cada
equipe e sera vencedora aguela que no conjunto reccben menor niimero de  togues.
Iinalmente, em caso de igualdade de toques recchidos, se somari, entdo, eventualmen-
te, o niimero de toyurs dados por cada um dps integrantes das equipes, e sera decla-
rada vencedora a equipe que, no conjunto, (ﬁu o maior namero de toques, Si o nl-
mero de pontos de eguipes, de pontos individuais, de golpes recchidos e de  golpes
dados, somados, ¢ o mesmo para duas ou mais equipes, estas sio consideradas empata-
das em igualdade de condigdes.

Vemos, em conseqiiéncia, que mesmo quando uma cguipe possa se considerar vi-
toriosa antes de terminados o0s assaltos. deverd continuar os mesmos com toda aten-
¢io e sinceridade, porque, do contririo, sofrerd as conseqiiéncias de unia modificagio
de sua ordem na classificagio geral das equipes participantes. -

Na final de uma prova por equipe, o primeiro lugar na classificagio s¢ concedera
somente quando haja diferenca de pontos. Em igualdade de pontos, sempre ¢ para
poder ocupar o primeiro lugar na classificacio, ¢ necessirio o desempate entre  as
equipes que tenham igualdade de pontos.

Quando um dos integratites de uma equipe s retira no decorrer de um assalto, se
levaria em conta sua atuagio até o momento em que se retirou ¢ se lhe computario
como derrotas todos os assaltos posteriores em que deveria participar, isto é, gue todos
os seus adversarios posteriores scjam considerados como vencedores sem ter trecehido
toque de sua parte.

Contudo, quando o integrante de uma equipe se ve obrigado a retirar-se no  de-
correr de um assalto, por acidente ou por motivo de forca maior, devidamente consta-
1ado pelo presidente do Juri, o capitio da cquipe pode¢ solicitar ac D. T, ou, em sua
falta, ac C. O.. autorizagio para guc um resctva cohtinie os assaltos do ponto em
que ¢ integrante se retirou.

Quando, por uma razio qualquer. uma eyuipe nao tcrming uma  prova  iniciada,
duas solygdes sdo possiveis:

1 — Anular o resultado de todos os assaltos em que tomou parte esta equipe, i1sto
¢: considerar como ndo existentes 0s assaltos nos quais tomou parte a cquipe que se¢
retirou.

2 — Admitir como validos os resultados em que ji tenha tomade parte a equipe
que se retira e considerar que os atiradores desta equipe sdo sempre tocados em todos
os assaltos em que ainda deveriam tomar parte desde o momento em gue se retira,

Nenhuma destas solugdes é absolutamente satisfatdria, nem em tcoria nen na
pratica. O Diretorio Técnico ou, em sua falta, o C. O.. cada vez fue éste caso se
‘apresente. examinara minuciosamente a simula de classificagfiio ¢ a composigip das
provas; ¢ escolhera em seguida qual das duvas solu¢des produz a menor alteragiio pos-
sivel na classificagio.

Em florete, sabre e espada a viarios toques, as equipes deverio ser de 4 atirado-
Tes. sem contar as reservas, com o fim de permiti a concorréncia de todos os paises,

Nos concursos de equipes em espada a um toque, as equipes seriio de 5 atiradores
ou mais ¢ duas reservas.

III — PROVAS INDIVIDUAIS

As provas individuais dos Jogos Olimpicos, dos Campeonatos da Furopa e dos
Torneios colocados sob o patrocinio da F. [. E., devem ser disputados empregando o
sistema das poules eliminatdrias seguidas de uma poule final.
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Numero de atiradores numa poule

ESPADA — A um golpe, as poules compreendem, e¢m principio, um minimo de
10 atiradores,
A varios gulpes, podem compreender um namero menor, mas pelo menos 6.

FLORETE E SABRE — Pelo menos 6.
Passam ao grau superior

ESPADA — A um golpe, pelo menos 507 .

A varios golpes, pelo menos 337 .

Quando em espada, a um golpe, ndo é possivel fazer poules de 10 atiradores peler
menos, mais de S0% scrio classificados ¢ clevados, isto é. nunca menos de trés ati-
radores.

FLORETE e SABRE — Pelo menos 33%¢ e nunca menos de 3 atiradores.

Para que um atirador passc para o grau superior, é necessirio que tenha uma di-
ferenga de pontos sobre os atiradores eliminados.

Si, depois de uma poule de desempate, os atiradores cstio ainda em igualdade de
pontos, a classificacdo entre éles se cstabeleceri pelo nfimero total de golpes recehi-
dos — eventualmente, pelo ntmero total de golpes dados — no transcurso da poule
normal, somados aos golpes recebidos ¢ eventualmente dados, ne  transcurso  de
desempate,

Niamero de geolpes nas trés armas, nos jogos olimpicos e campeonatos da Europa

ESPADA — Trés golpes efetivos (methor de 5)
FLORETE ¢ SABRE — Cinco golpes cfetivas (melhor de 9)

Composicao as poules

Nas poules seguintes, cada uma tera, enquanto for possivel, o mesmo numero de
pio das cahcgas de séric niio deve interpretar-se no singular: pode ter 1, 2, 3, etc.. ca-
hecas de série em cada poule).

Nas poules seguintes, cada uma terd, enquanto for possivel, o mesmo nimero de
atiradores que se classificaram em primeiros, scgundos, terceiros, etc., na poule an-
terior. )

Em todas as poules eliminatorias, os representaintes de um mesine pais serio re-
partidos da meihor maneira possivel em todas as poules da mesma rodada. Fm caso de
haver virias possibilidades, sera de rigor o sorteio.

O principio da nacionatidade prima sébre o das cabeeas de série.

Em cada poule, sortear-sc-io os ntimeros de ordem dos atiradores.

Ordem dos assaltes

A ordem dos assaltos ¢sta regulamentada por uma tabela fixa préviamente esi-
tabelecida.
Quando vma poule redne varios atiradores de um mesmo pitis, €sses atiradores
devem atirar cutre éles antes de enffentar os participantes de outra nacionalidade,
Mas quando {como por exemplo, em uma final) os atiradores de um s6 pais for-
mam a maioria, cstabelecer-se-a wm quadro (ou lista) distinto, para cvitar a fadiga
excessiva ou longas interrupcaes.
: Classificagho

Cada vitoria vale dois pontos: cada cucontro nulo, um ponto: cada derrota 0
{zcro). A classificagio em cada poule sc ohtém pcle nimero de pontos. No caso  de
provas a virios golpes, existindo igualdade de pontos entre dois au mais concorrentes,
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a classificagio serd determinada pelo nimero de toques recebidos, Havendo igualdade
de pontos e golpes recchidos, a classificagio se faz pelo nimero de toques dados;
havendo igualdade de pontes e golpes, os atiradores se cousideram empatados,

A classificacio dos atiradores empalados se efetua pela continuagio de novos as-
saltos, que se realizario segundo o regulamento da poule primitiva, entre os atirado-
fes que hajum abtido o mesmo resuftado.

Nas poules finais e unicamente para o primeiro lugar, havendo igualdade de pon-
{05, deverd sempre fazer-se um novo assalte. até o desempate, seguindo o regulamen-
te da poule primitiva, sem levar em consideragio ¢ namera de golpes reechidos ou
dados.

Quando trés on mais atiradorc, voltam a atwar velo primuiro lugar, esta poule de
desempate decide igualmente a classificaciio {inal dos atiradores que nao lograram o
primeiro lugar. Mas se éstes atiradores tiverem o mesmo nlmero de pontos no desem-
pate, serio entio computados os golpes para a classificagio.

Participantes que nao terminam uma prova

Quande, por qualquer circunstancia, un participante nio termina wma prova ini-
ciada, duas solugdes siio possivels:

1 — Anular o resultado de todos os assaltos nus quais tomou parte €sse concor-
rente, isto é, considerar como iuexistentes os encontros em que haja tomado parte ¢
anueles em que deveria ter participado,

2 — Admitir como adquiridos os resultados dos assaltos em que tomou parte o
cancorrente que abandona, ¢ considerar que este atirador foi sempre tocado em todos
0w assaltos que ainda deveria disputar.

Nenhuma destas solugdes resulta absolutamente satisfatoria, seja na teovia como
na pratica. O Diretorio Téenico ou, em sua falta. o C. 0., cada vez que gste caso se
apresente. deve examinar cuidadosamente as simulas dos computos ¢ o desenvolvi-
mento das provas: escolhe, entdo, entre ambas as solughes, a que parcga que produza
a menor alteracio na classificagio, sobrétude no que concerne aos primeiros.

Devido a um caso de {6rga maior, reconhecido pelp presidente do Juri, si um ati-
rador se retira quando scus assaltos ja lhe dio um direite adquirido. seja a vm prémio
ou a uma classificacdo para a rodada seguinte, éste direito deve. em principio, ser
respeitado e sua classificagcio mantida.

CAPITULO II
ARMAS, EQUIPAMENTO E INDUMENTARIA

1 — Disposigoes gerais

Sob sua propria respnnsabilidadc ¢ seus riscos ¢ perigos, o3 atiradores se armam,

se equipam ¢ sc¢ vestem, sob a unica condigio de que as armas, o cquipamento ¢ a in-
dumentaria estejam de acérdo com as prescri¢hes dos presentes regulamentos.
’ Os atiradores sio pois, responsaveis para todos os efcitos, pelos acidentes om
que éles possam ser autores ou vitimas. O Diretorio Técnico ou, em sua falta, o C.
().. designari um Comissario especial cncarregado de contréle das armas, do equi-
pamento ¢ da indumentdria.

fiste Comissario tem autorizagao para rcgeitar toda arma gue ndo esteja de acor-
do com os regulamentos. Tem, por outra lado, autorizagio para excluir todo atirador
cujo equipamento e traje the parecam insuiicientes,

ESPADA
Todas as espadas sdo autorizadas, sob a nica condi¢do de estarem de acordo com

o regulamento,
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A arma sera constituida de tal modo que nido possa ferir nem ao atirador nem ao
adversirio.

() péso total da espada, promta para ser utilizada, deve ser. 1udo incluido, inferior
a 770 gramas.

O comprimento maximo da arma ¢ a distancia que separa dois planos paralelos
etitre si ¢ perpendiculares ao eixo da lamina reta. O primeiro déstes planos passa peto
‘ponto mais avancado da arma, isto €. pela extremidade dianteira, seja  a ponta do
botao coberta de fio, seja a ponta de arresto. () segundo déstes planos passa pelo
ponto mais posterior da arma, isto ¢, pela extremidade posterior da porca, si existe, ou
do extremeo da guarni¢io da cspadu, si nio houver parafuso nem poma. O compri-
menio total da arma deve ser inferior a 1.100 milimetros.

I — Limina — A jamina ¢ triingular; nio deve cortar, nem curvar, nem  scr
muito rigida; deve ser ¢ mais possivel reta ¢ montada com a face mais larga para
cima., A flecha deve ser sempre inferior i 10 milimetros ¢ 50 sera permitida no sen-
tido vertical.

O comprimento da lamina é a distincia que separa dois plancs paralelos entre
#i e perpendiculares ao eixo da lamina. O primeiro déstes planos passa pela extremi-
dade anterior ou terminal da linina, isto é, pela extremidade anterior dg ponta; do
botao coberta de fio ou da ponta de arresto. quando houver. () segundo déstes planos
passa pelo ponto em que o cixo da lamina encontra a superficic dianteira ou con-
vexa do copo. O comprimento miximo da tamina deve ser inferior a 900 milimetros,

A largura maxima de qualquer das trés faces da lamina deve ser inferior a 24
wiliietros ¢ a lamina nio deve apresentar saliéncias hruscas,

2 — Armagio — A armacio é o conjunto que compreende a cspiga da limina.
0 cope, a4 almofada, o punhoe, isto €, a parte que geralmente & destinada a ser empu-
nhada. o pomo, a porca e a ligadura ou martingal ,

' A armacio nio deve ter: em nenhum ponto, diametro superior ao do copo; &
constituida de modao gue ndo possa ferir nem ao atirador nem ao adversario.

A armacgie completa deve passar livremente pelo orificio do aparelho de verifica-
ciio, yue ¢ um cilindro oco de 135 milimetros de didgmetro ¢ 5 4 50 milimetros de com-
primento. No orificio onde passa o copo; toda a armacio deve passar também. Nesta
passagem, o eixo da lamina nae precisa ter uma dire¢io determinada.

A descentracio é 4 mais curta distancia cntre a paralela ao eixo da limina pas-
sando pelo centro do copo e o ponto do talio da lamina mais proximo possivel da
dita paralela.

A descentragio serd inferior a 3% milimetros,

Praticamente, é suficiente verificar que a distancia entre o centro do copo e o
pouto do taldao mais praximo do dito centro, seja inierior a 3% milimetros,

Sdo autorizados, separada oy conjuntamente, i vontade, riscos e perigos do com-
batente, todos os sistemas possiveis e ynaginévcis de armacdes, com ou sem bharras
transversais, barras longitudinais, relevos, asas, moscas, ranhuras, argolas, pomos,
porcas, impressdes para as mios, empunhaduras moldadas de acérdo com forma da
mio, etc., scmpre gue satisfacam as condigdes do regulamento, que tém por finali-
dade colocar nas mesmas condigbes de absoluty igualdade os diversos tipus de arnmas,
¢ impecam ao atirador cometer as scguintes irregularidades

Transformar a espada — de maneira permancite ou temporiria, aparente ou si-
mulada — em uma espécic de arma de choque;

Aumentar indevidamente — de maneita aparente on simulada, permanente ou
temporiria — o comprimento efetivo da arma mais do que o determinado pela empu-
nhadura usada normalmente, isto €, perto da face interna do copo.

Dar i mio ¢ ao punho do atirador, mediante um dispositive qualquer, uma pro-
tecio superior 4 que normalmente presta o copo — descentrado ou nic — com o
didmetro ¢ a profundidade regulamentares maximos.
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"3 — Copo — () copo é a dnica parte da armagio que protege normalmente a
méo e o punho do atirador. Tem uma face anterior convexa ou conica, cuja forma
e superficie, a0 mesmo tempo lisa ¢ pouco brilhante, serio de modo que nio pos-
sam impedir ou agarrar a .onta da arma do adversario.

Nio pode ter bordo em relévo.
O digmetro do copo deve ser inferior a 135 milimetros.

A flechu ou a profundidade do copo deve estar compreendida  entre 30 ¢ 53
milimetros,

4 — Almofada — A ahnoiada da face interna do copo deve ter uma espes-
sura inferior-a 20 milimetros ¢ estar disposta de forma a nio aumentar a pro-
teedo que o copo dd 4 mio.

5 — Empunhadura, punho ¢ pome — O comprimento da cmpunhadura ¢ o
desenvolvimento das faces da empunhadura, on das arestas da empunhadura, cujo
camprimento se aproxima visivelmente do comprimento do cixe da empurhadura
-~ entre os dois pontos seguintes:

O primeiro é o ponto de intersecgio do vixo du empunhadura com a  face
interna ou posterior do copo.

O segundo € o ponto mais posterior dv e¢ixo da empunhadura, isto €, o ponio
mais posterior do ¢ixo da porca, si houver, ou o ponto mais posterior do pomo,
si ndo existe porca, ou ¢ mais posterior do eixo do punho. si nio hi porca, nem
pomo. :

O comprimento do punho da empunhadura ¢ o desenvolvimento das faces do
punho ou das arestas do punho, cujo comprimente se aproxima visivelmente, o
mais possivel, do comprimento do eixo do purtho entre os dois pontos seguintes:

O primeiro € o ponto de intersecgio do eixe do punho com a face interna ou
posterior do copo. )

O segundo é o ponto mais posterior do eixa do punho.

Afim de por, na medida do possivel, em absoluta igualdade de condicdes os
diversos dispositivos de armacgdes, empunhaduras e punhos, comg também as
virias escolas e métodos de esgrima, ficamn autorizados todos os sistemas e dis-
positivos de empunhaduras e punhos, enquanto redinam as condicdes e restriges
seguintes: ’

1} — A empunhadura deve ter, tudo compreendido, wm comprimentd inferjor
a 232 milimetros, contados a partir da face posterior do copo.

2) — A parte da empunhadura que posstte umm.superficie rugosa ¢ uma for-
ma adaptada a mio do atirador, dando-lhe sélida preensio, deve ter um compri-
mento total inferior 2 180 milimetros, contados a partic da face posterior do
copo, Correntemente, éstes 180 milimetros compreendem sdomente o punho da
empunhgdura, isto €, a dnica parte da armagio que geralmente & sustentada pela
mio, enquantc que o pomo, que normalmente tem por fim o equilibrio ¢ nio o
alongamento efetivo da arma, deve ter uma forma ¢ uma superficie que nido- ofe-
rega apoio 4 'mio do atirador. '

Mas os citados 180 milimetros podem, 3 vontade . do atirador, compreender,
no caso de um punho ¢urto, o conjunto da empunhadura e do pomo, quando éste
iltimo tem uma forma e uma superficie que permitem uma sélida preensio. Per
exemplo: é permitida uma armacio constituida por um punho de 158 milimetros
¢ ym pomo éie -20. milimetros,. tendo uma superficie rugosa ¢« uma forma que per-
mitam - ao atirador pegar-solidamente, posto que o eonjunts assim constituifs tem
um comprimento inferior a 180 milimetros. ‘

3) Qualquer parte — si existir — da empunhadura, cuja distancia 2 face pos-
tetior do copo esteja compreendida entre 180 ¢ 232 milimetros, nao posstirgd nem

LY



10 -

foFma nem superiicie que permita segura-ly ficil ¢ solidamente nos dedos ou no
coneavo da maon, pois esta parte tem, conia fiico objetivo, o equilibrio da arma.

N A armacio nio deve ter nenhum dispositivo que permita ao atirador des-
lissr @ du, antes ou durante um golpe langado, sobre o empunhadura. para tornar
a toma-la em seguida peli extremidade posterior.

51 - A armagio ndo terd nenhum dispositivo que possi auinentar, de qual-
quet forma, @ protegio que o copo da a mio ou av punho do atirador, () traves-
A0 que excede o copo ¢ lcrminantemente proibidu.

Diemais, si a armagio compreende um dispositiva ou om conjunto de dispo-

Jitives cipregados conjuutamente -- que determinem ¢ fixem a adaptagio da
Ao sobre a empumbadurn — Csse dispositivo o eane conjunto de dispositivos
devem satisiazer as dduas condignes seduintes: .
a1 — () dispositive fou conjinito de dispositivost determina e fixa nma sGe
Gnien adajtacio da mi sobre a ctnprunhadura.
Iy -~ Quando a nito ocipa sobre o empunhadura @ anica colocagiio determi-

mada pelo conjunto de dispositivas, a extremidade de polegar completamente ex-
tendido deve estar a mna distancia da face interna du copo, inferior a 20 milime-
wros. BT osemelhante aoum dispositive que determine ¢ fixe wma 50 colocacho da
mio sobre a cmpunhadora: :

ar Uz coputhadura bastante rugosas pari impedie a mio de destisar sobre
ela:

Iy Ut empunladuea coperta de brew aw de am corpo analogo;

er Uma Loy cvja parte exterii seji coberta de breu ou deowm corpo
anilogo:

3 Todo dispositivo, 1l come balso, roddete, cten gue permita aomde cmpu-
whar bem o arma on acrescentar, com relacio 4 uma hiva comitm, a poténcia de
fireza da arma.

6 — Ligaduras ¢ martingais — () martingal ¢ obrigatorio (1. Todas as dis-
posicaes de martingais o ligaduras — crapregadas separada ou conjuntamente —
Jio autorizadas sempre que satisiagam ax restrigoes acimy mencionadas ¢ que
podem resumir-se nas condigoes seguintes

1 — Forcar i mio do attrador 4 permanecer proxima ao copo de modo que
a extremidade do palegar completamente alongado Tigque a uma distancia infertor

a 200 milimetros da face posterior do copa.
2 Nio formar lacos nos quais pussa enganchar-se a expada adversiria.

3 - Nio profeger nem a mio nem o punho, nem ser constitvidas por subs-
Liucin suscvtivel de fazer resvalar a ponta adversaria.

7 — Pontas de arresto, botdes e matérias corantes — Todos os sistemas  de
puntas de arresto de ranios mualtiplos ¢ de matérias corantes sio permitidos,  des-
de yue satisfacam as condigdes seguintes (2

Soh a ponla <c arresto. existe sempre um botdo metalico gue vem com  a
limina: sua face dianteira ¢ plana: sua seccio tem pelo menos 5 milimetros de
lado, si ¢ quadrada. ¢ & milimetros de didmeiro, si é redonda. O comprimento
:Qtal da ponta de arresto, isto € com o sew suporte, deve ser inferior a 20 mi-
imetros.

11 — Quando & mho n@o esta especiaimente {ixade ao punho por um dispositivo de ligadura es-
pectal, a srme deve ser mantida livremente na mhio por um cordfio, de maneire & impedir
que. em caso fde desarmamento, possa ferir qualguer dos atiradores.

12 . Quando nio se (mpregid a espada clétrica, a ponta empregada ¢ do modélo “Sazie”  dr
1rés EATYas
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Y comprimente das pomtas deve ser inferior a3 milimetros.

O comprimento cietive das pontas deve ser inferior a2 milimetros.

As pontas tém suas faces exteriores paralelas; o diametro do cilindro cir-
cunscrito pelas pontas estd compreendido entre 6 ¢ & milimetros,

Afim de que as pontas multiplas nio cortem a roupa do adversdrio,  deve
haver entre as partes efetivas de duas pontas consecutivas, um espago varzio que
represente, pelo menos, duas vezes o volume da parte efetiva de nma das pon-
tas; e, entre duas pontas consecutivas, €ste espago vazio deve ser cheto de 1o
com hreu ou por um corpo macio formando tampfo.

FILORETE

Ax especiiicagoes para o florete sdo as amesmias gue as precedentemetite
cnunciadas para a espada, substituindo-se 3 palavra “torete " por “espada ", com
s finicas diferengas seguintes:

O péso total do flurete, pronto para ser utilizado, deve sery tudo compreendi-
da, inferior a SO0 gramas.

1 — Lamina — A laming, cuja sceclu ¢ retangular on quadrinda, pode ser
muite flextvel sem ser, entretanto, demasiado arqueante,

2 — Armagao — v proibida a descentragio.

3 — Copo — () diametra maxine do copo deve ser wmferior g 120 milinetros,

Quer dizer: o copo passi através de mm orificio cireular de 120 milimetros de
didmetro.

O copu pode ser substitnido por uma duply argola, com a condiciao de que «
tace anterior seja coberta de couro ¢ que o conjunta assim formado seji consti-
tuido de modo, que & ponta adversiria nilo possa enganchar-se nela.

4 — Ligaduras ¢ martingais — As ligadura~ do punho ¢ da mio do atirador.
comoe a empunbadura de sua acma, mediante ajeda de wma longie cinta, sao au-
torizadas.

Em sua falta. & martingal ¢ abrigatoria,

5 — Pontas de arresto, botoes & matérias corantes - Silva previas especifi-
cagdes em contrarin, o florete nio deve ser provido de ponta de acresto. A ponta
da lamina devera ser coberta. Nao admitidos todos o sistemas de botoes mar-
vadores, com a anica condicie de gue estes sistemas estejam nitidamente espe-
cificados de ante-miao ¢ cotocados de modo gue os tomies, as chegarem nitida-
mente, deixem umg marck, cnquante que o< golpes de prancha 0o deisam ne-
nhuma.

As espeedficacdues para o subre sio o< mesmas gue asoenunciadins para o espi-
da, substituindo a0 palavea “espada T opor Usabre T com oas diferencas seguintes:

O peso rotal do sabre, pranto para ser milizado, deve ser, tudo conprecndido,
mierior a MM gramas ¢ superier o 325,
O comprmente maximo da arma deve ser inferror a0 A0 mitinetros.

1 — Lamana — A limina deve ter wm comprimento maxano de 8800 mitine-
tros ¢ uma largora minima de 3 milimetros junto ao botio, Sua espessura. logo
abaixo  do botko, deve ser de L2 milimetros no minimo.  Sua extremidade
deve ser arredondada, As Liminas demasiado rigidas ou arqueantes sdy proibi-
das, do mesmo modo gue os sabres de forma incomum. Por consegtiinte, g cur-
vatura deve ser sensivel, continua ¢ apresentar wmma flecha inferior a 40 milime-
tros. Sdo proibidas a- laminas cuja extremidade Torme wancha on que se dobre
no sentido do corte.
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2 =~ Copo — O copu deve ser liso, cheio, ¢ de uma unica curvatura. Deve
apresentar uma iorma convexa continwa, sem rebordos, nem orificios grandes
para que a ponta adversaria nfic possa enganchar-se neles.

Seu comprimento, no sentido do fio, deve ser de 150 milimetros no maximo_ e
tros. Em outros termos, o copo inteiro deve poder passar por uma abertura re-
tangular de 150 mitimetros por 140 milimetros, ficando o dorso da lamina para-
leto aos lados de 150 milimetros.

* *

Tanto o equipamento, como a indumentaria, deverio satisfazer as condicdes
seguintes

3 — EQUIPAMENTO E INDUMENTARIA

1 — O atirador terda o maximo de protecio, compativel com a liberdade de
movimentos, indispensavel para fazer esgrima.

2 — O adversario nio deve ser incomodado, nem ferido pelo equipamento; a
arma do adversario ndo deve ser retida, nem desviada pelo equipamento, o qual,
em conseqiiencia, nido deve ter nem lagos ou fivelas, nem aberturas, nos guais —
salvo caso fortuito — possa enganchar-se a ponta adversaria,

3 — O modo de julgar os golpes deve ser facilitado o mais possivel (3):
substancias que constituem o equipamento nio devem apresentar uma superficie
lisa, suscetivel de fazer deslisar a ponta de arresto, o botio ou o golpe do adver-
sario. Também fica proibido o uso de panos como a seda.

Toda a induinentaria deve ser branca (tanto para as mulheres como para os
homens) e de wn pano safictentemente rijo. O habadouro da mascara, tanto na
espada como no sabre, as partes da mascara suscetiveis de estar em contacto com
a armga adversdria (tela de arame, reforgos, correiame) ¢ a parte exterior da vi-
seira, a que esti sempre situada na parte interior da tela de arame, deveriio ser
igualmente de cOr branca ou de cér crua muito clara. Pelo contririo, a face in-
terior da tela de arame, dos reforcos, dos correiames, do habadouro e da viseira,
podem ser de qualquer cor.

5 — No florete, a miscara devera ser de forma que sua parte inferior nio es-
teja a mais de 2 centimetros abaixo do gueixo.

No sabre, as mascaras devem ser bem recheiadas, resistentes ¢ providas de
hatadouros bastantc grande: e shlidos para mpedir qualquer acidente, e a tela
deve ser metalica.

6 — No florete, a luva dc\c ser ligeiramente acolchoada; ficam proibidas as
grandes luvas formando esendos, ¢ os canhdes dem as:adamemo largos, de formua
a poderem fazer pregas.

No sabre, o punho ou o canhio da luva nio deve ser nem de cotire enverni-
zado, nem endurecido, para vio provecar o deshisamento da lamina.

7 — No sabre, a cotoveleira pode ser de couro endurecido.

8 — Em florete, como em espada, as mulheres podem usar a mesma indumen-
taria quc os homens ou culotes bufantes fechados abaixn dos joelhos.

CAPITULO LI
TERRENO

O terreno deve apresentar uma boa superficic. Nio deve favorecer, nem pre-
judicar qualquer dos adversirios, sobretudo no que concerne a declive ¢ luz.
A parte do terreno destinada ao combate se chama campo.

3 . Recomenda-se que. em floréte e em aabre, as roupas dos esgrimistas sejam feitas de modo
o cobrir inteiramente a5 superficles validas
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Em espada, sempre que as condigGes meteorolégicas o permitam, as provas
devem ser disputadas ao ar livre, sobre o solo (areia, terra batida, etc.).

Em florete ¢ em sabre as provas oficiais devem disputar-se sobre pista de
linoleum ou de cortiga.

Ao anunciarem um torneio, os organizadores deverdo indicar sempre a natu-
reza do terreno sobre o qual as provas serio disputadas.

Espada

A largura do campo deve ser de L0 a 200 metros.

O comprimento do campoe deve ser de 34 metros, de modo que cada combaten-
te, ao ser colocado a dois metros da linha média, tenha a sua disposicio para
bater, um comprimento total de 4 metros, cujo limite se contard ac ser franqueado
queado com ambos os pés. ’

E' mister tracar sdbre o campo 7 linhas transversais e paralelas entre si: a
mediana no centro, as duas linhas de posicdo em guarda, situadas a 2 metros da
primeira e as linhas de adverténcia a 3 metros ¢ a 1 metro do limite posterior dn
terreno.

Florete

A largura do campy deve ser de 1,80 a 2,00 metros. .

O comprimento do campo deve ser de 12 metros, de modo yue cada comba-
tente, ao ser colocado a 2 metros da linha média, tenha a sua disposicio, para
bater, um copprimenta total de 4 metros, cujo limite s¢ contari ao ser franqueado
com ambos os pés.

Deverdao tragar-se sébre o campo as mesmas linhas transversais, tal como ja
explicmos para a espada, com excegfo de que haverd uma dnica linha de ad-
verténcia, que estard a 1 metro da extremidade do campo.

Sabre

A largura do campo deve ser de 1,80 a 200 metros.

O comprimento do campe deve ser de 24 metros, de modo que cada comba-
tente, ao ser colocado a 2 metros da linha mediana, tenha a swa disposicio, para
hater, um comprimento total de 10 metros, cujo limite se contari an ser fran-
yueado com ambos os pés.

Deverio tragar-se sabre o campo as mesmas linhas transversais, como  ent
florete,

Para que atirador possa franquear o limite de retrocesse sobre terreno igual
¢ continuy, o comprimento do terreno devera ser, praticamente aumentada de 2
metros para cada extremidade.

Quando o comprimento do campo for inferior as dimensdes  mencionadas,
serd devolvida ao atirador a parte do terrcno que faltar, de modo que cada um
disponha, no total, do comprimento regulamentar do campo. Ter-se-a  cuidado,
quando o terreno for ultrapassado pela ultima vez, de que o atirador disponha do
maior comprimento possivel do campo. Por exemplo: si, em espada, o campeo ¢
de 30 metros, cada atirador tem atrds de si somente 13 metros em lugar de 15.
Devolver-se-4, entio, o terreno, quando éle haja retrocedido os 2 primeiros me-
tros, de modo que ¢le disponha, para terminar, do comprimento waximo de 13
metros, que permite ¢sse terreno. (O método até agora empregado ¢ inapropria-
do de forma inversa).

Em qualquer caso o comprimento do campo nao deveri ser inferior a 10
metros.
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. CAPITULO LV
DO COMBATE

O presidente do Juri, s Cle, ¢ o encarregada da diregio dos combates; éle ¢
o unico a dar as vozes de comando. Centudo, outro membro do Juri pode dar a
voz de “Alto!”, mas lnicamente no case de acidente presumido. Salva  neste
€aso, 0s outros juizes nio podem fazer mais do que prevenir ao presidente do
Juri, quando viremn ou acreditarem ver um toquce.

I — Posigao de guarda

O presidente do Jurd farh sutlear us dagares ¢ dard colocar cada wn dos ati-
radores, de modo que o pé da frente esteja a 2 metros da linha média do campo.

A posiclio de guarda inicial ¢ as stbseguentes, se fomariio sempre no centro
da largura do campo.

A guarda ¢ tomada pelos attradores a vor de comando 2 1Tm Guarda!7 dada
pelo Presideute, gte depois perguntari

“ Estio prontos?”

Depuis da resposta atirmativa de wnbos os combatentes, dard o sinal e
combate :

“Comegar!”

2 — Combate

Desde gue o sinal “ Comegar ™ fol dadu, os combatentes podem iniciar x ofen-
siva. Todo golpe laugado ou levado antes desta ordem, nio serd tomade  em
consideragio,

Os adversarios combatem por livre arbitrio ¢ Sujeitos aos riscos ¢ Perigos.
soh a Ontea condigiio de observarem as regras toudamentais da esgrima,

0O comego do combate sera marcado pela ordem do " Comecar ™ ¢ o final ou
acinterrupgio, pela de " Alto 7, salvo uo caso em que os fatos noditiquem as con-
digdes regulares ¢ normais o combate (ver capitule VI,

Dada a ordem de " Ajto”, o atirador ndia pode entabolar nova acie: sémen-
te o golpe ja lancadn ¢ valido, Tudo que suceder depois nfo seri em absoluto
valido,

SEum dos atiradores se detiver antes da urdem de " Ao ™ ¢ Tor tocado, seri
o wolpe valido, Contudo, excepctonalmente, si houver parado de boa 16 ¢ s Jor
passado um intervalo de tempo suficiente sem que s¢ produza algums acio, o
presidente do Juri decide 1 o golne ¢ ou nio valido,

A voz de " Alto” se dard nio ~omente quando o combate tenha terminado
normaimente, mas também si o jogo dos atiradores é perigoso o contrario aos
regulamentos, si um dos atiradores abandona, completamente o camno, ou s ac
reguar, se aproxima de publico on do Juri,

Depois de cada golpe considerada valido, os atiradores voltam a sc colocar
em guarda po meio do campo. Si n golpe nio foi contada pelo Juri, voltario
ocupar os lugares ¢m que estavam ne momento da interrpgio, conservando as-
sun o terreno conquistado. G\ volta 4 guarda ¢ o combate seguirde as condi¢des
acima mencionadas. Nos assaltos a virios wolpes, os atiradores frocam de lugar

-~ a0 ar livre. em cada golpe:

— v sala, quando nm dos atiradores receheu a metade do nimero maximo
de gelpes que possa receher,



3 — Combate aproximado

() combate aproximade existe quando os adversirios tém os copos  em con-
tacto, ou quande o copo de um déies toca uma parte qualquer dos membros ou
do corpo do otitro, ou quande os bragus ou as pernas dos dois adversarios  se
tocam, ou quande os troncos dos dots adversirios estio motnentaneamente e
contacto.

O combate aproximado continua ¢ ¢ submetido as regras gerais anteriormen-
te cnunciadas; ¢ permitido, engquanto conservar o cariter de combate regular com
arma ¢ 56 com arma, manecjada por uma 20 mio, tal como et descrite pre-
(‘(‘f[?l]l(ﬁl!](‘nt(‘.

4 — Corpo a corpo

O corpo a corpo se dd yuando os dois adversarios, depois de haverem livrado
um ¢ombate aproximado ou depois e haverem passado, ainda que muito rapi-
damente, por uma das fases do combate aprosimade, se chocam, ficam nitidamen-
te em contacty por voutade, seja de um ou de ambos, sem poderem desprender
nem utilizar suas armas de acorde com as estipulagdes que definem e regulamen-
tam o combate com a arma, manejado por mma das maos. O prolongamento  do
corpe a corpo ¢ proibudo; quando o corpo a corpo se tenha produzido nitidamen-
te. serd interrompido pele presidente do Juort,

Eni espada, o combatente que, levando-se resolutanmente pava frente, ocasiona
‘Arias vezes seguidas o corpe a corpe, ndo viela as conveniéncias fondamentais
da esgrima, nem comete nenhuma irregularidade.

Quando, em {lorete ¢ em sabre, um atirador provoca sistematicamente o
corpo a corpo, deve ser punido com um togue, mediante prévia adverténcia. (43,

Esta dispusicao deve ser aplicada igualmente ds flechas que terminam  sis-
temitticamente ¢m corpo a corpo. ’

5 — Movimentos giratorios

Fspada

Os movimentos girataorios sao antortzados com a condigho de serem executa-
dos sem atropelar o adversario. Sdo contados s ja foram execntados em mais
da metade, no momento em que o presidente do Jurt der a voz de 7 Alto .

]"!ﬂrr'h' [y .\I(H,”'F -

Os deslocamentos, esguavas, veltas, meias voltas sdo permitidos: mas os mo-
vimentos giratorios sdo proibides: ista ¢, ne ¢ase do movimento giratério, ma-
terialmente executado, nio é permitido que os atiradores voltem a sc colocar nos
lugares fjue ocupavam #0 MOMento em gue comecon o citado movimetto gira-
torio.

6 — Terreno ganho ou perdide

O terreno ganho fica adquirido até qgue o encontro chegue a um resultado:
as voltas de posigdo em wguarda se efetnam, pais, na proximidade do eixa longi-

iy -. Pars que 5e possa wplicar uma nova penalidede por uma infrecdo de reincidéncia, e pre-
ciso que hajas umae adverténcia prévia, dada no decorrer do assalio em que a nova infra-
gRko € cometida.
As san¢des pars os Casos de cotpo A corpe por hrutalidade voluntiria sfo tratades em
capitulo especial,
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tudinal, de modo que cada um dos combatentes perca ou ganhe o mesmo com-
primento do campo.

Entretanto:

a) quando o assalto tiver sido suspenso por motivo de Corpo a corpo, oOs
atiradores voltario 4 posicio de guarda, de modo que aquele que sofren o corpo
a corpo se encontre no lugar onde estava.

b) na volta & posi¢io de guarda, nio sc pode colocar mais além da linha s
adverténcia o combatente que se encontre do lado desta linha no momento da
suspensido do encontro.

¢} a volta 4 guarda nic pode fazer perder terreno ao combatente que se en-
contra além de sua linha de adverténcia no momento da, suspensido do encontro.

d) no caso do movimento giratdrio vilidamente executado e adquirido com
espada, os combatentes voltam a se colocar em guarda sdbre as linhas de nosicao
de guarda, com inversio de lugares, .

7 — Tramposigho de limites

Cada vez que um atirador chega com o pe posterior ao seu limite de adver-
téncia, o presidente da.ordem de “Alto™ ¢ adverte a éste atirador a cérca do
terreno que lhe fica antes de ultrapassar o Imite extremo do campo,

Os atiradores nio sio advertidos em nenbum outro lugar do campo.

O combatente que, ey, seguida franqueis, isto €, ultrapassa com ambos s
pés o limite posterior pela dltima ver, no seutido do comprimento do campo, ¢
considerado tocade. Contudo, si o atirador lranspbe o limite posterior sem  ter
sido advertido, volta a se colocar em guarda a um metro da linha de adverténcia.

O combatente que, ao retroceder, franqueix cotn ambos o3 peés, uma das li-
nhas laterais, nio ¢ considerado tocinio; volta a se colocar em guarda na proxi-
midade do vixo longitndinal, com nng penalidade que consiste ha perda de 1
metro de terreno. ) combatente gue, em face da aplicagio desta penalidade, ficar
com ambos os pés fora do iimite longitudinal do terreno, ¢ considerado tocado.

' O combatente que franqueia com ambos os pés um dos limites do campo, gi-
rando ou perseguindo seu adversirio ou por causa fortuita, tal como um atrope-
lamento, nio ¢ considerado tocade, nem é passivel de pena.

'8 — Assaltos ¢ descansos

A duricao dos assallos e dos descatisos deve ser cronemetrada exatamente.
Nos jogos olimpicos ¢ nos campecnatos do munde, o D, T.. designard os cro-
nometristas que atuardo em. todas as provas. )

Por duragio dec um assalte sc entende a duragio efetiva, isto ¢, 2 soma dos
mtervalos de tempo durante os quais os atiradores combatem ou podem comba-
ter, fazendo abstragio das deliberacdes do Juri ¢ de outras paradas., :

A duragio dos assaltos serd observada da seguinte maneira: provas em uni-

toque, 5 minutos de combate cfetivo; provas em 3 toques. 10 minutos ¢, em 3
toques, 153 minutos no conjunto de toques. .

Nenhum descanso sera concedide constituinde descansos suficientes as nor-
mais .deliberagdes do Juri. N .

O presidente do Juri previne aos atiradores dois minutos e um minute antes

da expiragio do tempo fixado para o combate efetivo. . :

Quando, ac expirar o tempo fixado para um sé golpe {espada), nenhum dos

atiradores foi tocade, cada um déles é considerado tocado ¢ se the -atribue uma
derrota (zero pontos). )

* Nas trés armas. quando ao expirar o tempo fisado para varios golpes, nenhum
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dos atiradores receben o nluncro maxima de golpes previstos para ser batido, se

juntard ao nimero de golpes efetivamente recebidos por cada atirador, a diferen-
Ca entre o namero mixima de golpes regulamentares previstos ¢ o numero  de
uolpes efetivamente recehidos pelo atiradur que mais haja recebido. Este atirador
<era proclamado como o que recebeu o namero maxine de golpes regulamentares
Previstos: o outro atirador serd proclamada vencedor, tendo, como descarte  de
golpes, o descurte dos golpes efetivamente trocados entre oles.

51, no dim do tempo Tixado para nma prova a varios togues, nenhun dos ati-
radores houver recebido o namere maximo de pobpes regulamentatrmente provis.
tas, ¢ ambos tiveram o mesmo nimero de golpes cfetivamente recehidos :

a) No florete ¢ ny sabre, faz-se disputar entre os dois atiradores um toque de-
cisive sem Himite de tempo, ¢ a contagem do assalto, gualguer que seja o niamero
de toques, que os atiradores ja tenham recebido, serd sempre de S5xd (19363,

by Em espada, considera-se uma derrota (zero pontos) para cada atirador,
dando a cada um o ndmero mmaxime de togques regalamentarnente previstio (5).

cr Siouam atirador ostiver indisposto ou 8 for vitima de nm acidente devida-
mente constatado, o presidente do Juri poderi conceder-lhe o LCMPO NECcessario
para por-se em condigdes de continuar o combate,

CAPITULO W
JULGAMENTO DOS GO PES
I — METODO PARA JULGAR

1} O Juri se compde de um presidente ¢ 4 vogais que deverio ser sempre
anidures ¢ licenciados, guando se (ratar de provas oftciais da T, 15,

Para as finais das provas individuais de florete ¢ de sabre nos Jogos Olim-
picos ¢ Campeonatos do Mundo, o furi é composto de 3 presidentes de Juris Ofi-
cutts que presidem continuamente wm assalto, mudando de lugar. girando no sen-
tido dox ponteiros de um reldgio, de maneira (ue ocupent, m ipos outro. os -
ferentes lugares do juiz (03,

23 Ao aceltar a atuacao em um Juri, cadi mn dos membros toma por este
fato o vomprontisse de honra de respeitar e iazer respeitar - os regulamentos e
desempenhar svas fungdes com a mais eserupulosa imparcuadidade © com a mais
firme atengiao. ~

O presidente. colocade tanto quanto possivel a wma distincia de mais o
menas 4 metros do campo e a igual distaneia dos dois adversarios, observa mui-
o especialmente o conjunto dos jogos ¢ das frases darmas.

Os dois vogais colocados i direita do presidente observam e constatam expu-
cialmente a materialidade dos toques que possa receber o atirador calocado 1 s
querda do presidente .

Simetricamente, os dois vogais codocados 4 esquerda do presidente observam
v constatam especialmente & materialidade dos togques que possa receber o atira-
dor colecado a direita do presidente.

t3r —— Nio ha, pows. encontros nules. Somente em espads contar-se-a um ponto para cada at:-
rador no caso em que, anies da terminacdo do tempe regulamentar, os dois adversarios
cheguem, por um golpe duplo, a receber, ambos, ¢ nagmero maximo de togues.

61 Esta regra ¢ rrcomendada para lodos o5 torneios desde que a permitam as possibilidades
materiais.
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3 Os vopgis, ao seremt mterrogados, respendem sobre o materialidade  dos
golpes tom sim. nao ou abstenho-me (3 Congresso de 1032 decidiu que as o~ -

pressoes U maite ligeiro, "apenas T Crocado ™, Cmuaita derro ) Tmuite baiso
significam “nde . Exemplo: o ovegal A disse "ndo T o voradl Bodisse Y tocade
muite baixo 7 ainda quando o presidente considere T togue bom T, o conjuntn do

Juri sipnifica " nio ™ mas neste exemplo, como um voral ¢ o presidente conside
ram gue houve contdo contacto do botao com o wdversiartio, depois da dectsiae
“nae” deve anular-se o resto i Trase darmas.

A abstengdes Riao entrane wos coOMptos pariy o caleulo da matoria

Fi caso de votagiao, cada vopal dispde de um voro: o voro do presidenn
centa por mn voto ¢ meio; o presidente vota por tltimo. O prestdente ¢ oos vopais
votam do lugar que ocupam e em vor alta,

4 0 ulgamento se produs da seguinte forma:

W) o-— Emoprimerro lugar, o presidente pergnimta aovs 4 ovogais — formalidade
vhirigatori s1 o atirador que a Cles corresponde observar especiadimente,  fof
tocade e superficie valida o cle pode, eventualmente, tazer precisar cm que

BA

:l Ox

c //— J
Ad I ‘B\ B
!
momento da acio contraria ¢ vm que parte do ocorpo. S0 oas dods vogads gue oh-
servam um atirador estao de acordo, o presidente deve acertar o juizo déstes,

Siowm dos vogais temr uma opiniao positivi ¢ o outro se abstém, o presiden-
te i sua opimido, que sempre ¢ a gre prevalece; se o presidente niio tem opiniac,
a do vogal que se pronuncrou, ¢ gue ¢ a admitida

Sioum dos vogals tem uma opinido positiva ¢ o outru sc abstém, o presiden
abstiverem, o presidente decide segundo sua propria observacio; =i o presidente
nio tem opiniao, o golpe ¢ duvidoso.

Quando um golpe ¢ duvidoso, nfto serd constderado emt detrimemto daguele
rontra o qual foi atirado o golpe; mas o beneficio desta dispuosigiio, concedida a
um combatente, anula todo golpe postertormente levado por esse combatente na
mesma frase darmas; nao anula o redobramento ou a contra-resposti que toca
¢sse combatente depois do golpe duvidoso.

by — Para julgar a correcio de um golpe de florete ou sabre ¢ a prioridade
de vm golpe de espada, o presidente decide tnicamente de acordo com as regras
¢ convengdes de cada arma.

Nio havendo opinides, em florete e em sabre, tornario os atiradores a se co
locar ¢m guarda; na espada, se deverd declarar golpe duplo, ista ¢, um toque para
cada um.

3) Ficari revogado o precedentemente enunciado nas provas de espada (por
cyuipes e individuais) nos Jogos Olimpicos, nos Campeonatos do Munde ¢ nos
Torneios organizados sob o patrocinio da FF. I, K. quando se atira com o apa-
retho registrador elétrico.
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Il — SUPERFICIE VALIDA
J — Espada

O atirador ¢ nteiramiente vulnerdavel sem cxcecido alguma.
Assim. todo golpe que chegar ¢ contado como toque, qualquer que seja 4
parte do corpe (tronco, membros on cabegnd,

da vestimenta ou e equipamente.

BRANCC DAty AL BNPADA

Compreendr tudo mcheide dentre da Binhe gros-
s, isto o, qualquer parte do covpe, icluinde
dumentaria ¢ eyunipamenia oo abivador.

2 — Florete

A superficie valida ¢ todo O tarax e esta compreendida desde i parte ~upe-
tor do pescogo, ate as pregas das virtlhas ¢, por tris, até mpa horizontal que
passe pelo bordo dos ossos ilfacos, cam exclusiao dos bracos até  os ombros, As
costuras da blusa devemn passar pela cabecy do tmero. Para as mulheres, a su-
perficie vilida compreende todo o torax, pela frente e POT tras, ate por cma
da barizontal que passa pelo bardo de ambos on ossos ilincos.

BRANCO VAL BN FLORETE

Lista comprecudidi, pela frente, dendre da i
nha grossa ¢, por bris. cm haivo, até a finke
pontilioda. Para as mullieres, pela fronte ¢ por
tvas, o luaite inferior ¢ marcado por exta Iimha

N4
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3 — Sabre

A superficie valida comporta toda a parte do corpo situada acima da linha
horizontal que passa peta dobra formada pelas coxas ¢ pelo tronco do atiradur na
posicao de guarda.

BRANCO UALIDG EM SABRIE
st vompreendide dentro da linha grossa, o
mesmn pela frente o por trds. A superficie
comtpreende todo o térux até o horizontal e
passu pela frente o por tris, do atize! do bordo
fo ambos s osses dliacos. incluidos aindu bro-

cox ¢ cahega.

4 — Extensao eventual da parte valida em florete & em sabre

Contudo os golpes chegados a uma parte do corpo considerada nio vahda
~io contados, toda vez que, intencionalmente ou por uma posivio anormal, o ati-
rador substitua wma superficie valida por uma nio vilida:

1) Quando o atirador cobriu de nma maneira permanente ou temporara, isto
¢ protegen a superficie valida com uma parte do corpo considerada nio vahda:

bt Quando, vm conseqiténcia de um deslocamento, recebeu sobre uma dessas
partes, normalmente nio valida, mmn golpe que. sem Csse deslocamento, teria  ai-
cancaclo a superficie valida, isto €, quande por um movimento perfeitamente re-
golar em s, ele substituin uma parte valida por uma nio vilida.

As esylivas da esgrima italiana, " passata di sotto”, " inguartata 7, ete., s
formalmente autorizadas ¢ a mio desarmada pode, entdo. tomar contacto com o
solo.

VMas deve ficar bem entendido que no caso da esquiva por  baixo, c¢hamada
“passata di sotto ™, o atirador que, em florete, recebe na cabeca o golpe gque sem
isso teria chegado a uma superiicie valida, ¢ consideradu como tocado vor um
wolpe vilido, porque ao fazer isto ¢ como conseqilencia da esquiva, recebeu solre
uma superficic geralmente ndo valida um golpe que, sem a dita esquiva,  teria
chegado a uma parte vilida: em outros termos, o atirador, em consequencia desti
esquiva, substituiu uma parte valida por outra nio vhlida.

A contrariu, no caso da esquiva para fora, “inguartata™, @ atirador que, ent
jlorete, é tocado ua mascara Oou gie, em florete ou em sabte, ¢ tocade nas per-
ras, nio ¢ considerado cvmo tocado, por isso que si ndo houvesse executado tal
csquiva , 0 golpe nie teria alcancado uma parte valila: em ontros termos: nio
suhstituin uma parte valida por outra nao valida mas somente deslocou uma parte
nie valida o que ndo € precisamente 0 mMEso.



IIl — REGRAS GERAIS E CONVENCOES DA ESGRIMA

A — Regras gerais

1) Todo assalto conserva o cariter de um combate cortés e leal

Todo ato violento (tal comn wgolpes executados brutalmente on golbes e
sabre voluntarianwente executados ~6bre partes do corpo consider;iedas nfien yi-
hdus) ¢ formalmente protbido.

Sio autorizados todos 0s sistemes ¢ formas de combate. permancneiz no luear
v odeslocamento do corpo, esquivas, voltas, cte.

23 A espada e o florete sio armas somente de togne. A acio ofensiva dessus
armas se exerce pela ponta e somente pela ponta.

3) O sabre ¢ uma arma de togue, de gume ¢ de contra-pume o, PPOF COnsoEnin-
te, os golpes de ponta e de corte o igunalmente vilidos, qualquer que s o
Tugar da superficie vidida qoe alcancem.

41 Todo golpe de ponta em cspada, em flurete ¢ em sabre, deve choegar trioea
o nrtidamente, para ser considerado como togue .

Os rogamentos da ponta nio sio, peis, considerados coma golpes validioe o o
anulam os que vim logo apas.

5 No sabre:

a) O golpe dado por qualquer parte o corte, ¢ chamadao wolpe de cune
o gue & dado pelo primeire terge do dorso ¢ chamado golpe e contra-gum. .
Salve os golpes de ponta, nenhum outro executado com o resto da arma on con
a face lateral (pranchada), serd considerado valido,

bY Os golpes de ponta que deslisam sobre a superiicie valida ¢ rocem o corpn
do adversario com o gume ou contra-gume {golpe passado) nio se contam, e
~ao constderados como golpes de vorte,

©) Os golpes =obre Terrosisto ¢ que 1ocam aa mesmio tempo o superiicie vule
neravel ¢ o sabre do adversario, sio vilides toeda vez que cheguem nitidanien: o

e corte sohre a superficie vahda,

) — Nas tres armas, 4 acio defensiva se exerve exclusivamente com o aomla
do copo e da laming empregados, seja separada on conjuntamente .

70 A arma nie deve — de mancira permranente on temporiri, apiarente ou
simulada. — ser transformada em arma de choque; deve ser munejada sem que

a mio deixe a empunhadurs ¢ sébre ela deshise; a mao deverid avertar a0 cogn-
nhadura com os primeiros dedos, com a ajuda de v dispositive especial,

8) A arma deve ser mancjada por uma Gnica mao ¢ pela mesma até o final
do assalto, salvo si for especialmente amuorizado peln presidente do Juri, no case
de ferimento da mao ou do brago. O uso da mio ¢ do brace nio  armade ¢
proibido, seja para realizar wma agio defensiva, seja para cxecutir umia acio
alensiva.

B — Convengoes

o501

A espada & wmy arma de combate: e conscagacncid, quando dois ativiedores
iorem tucados, admitir-se-a a procura da prioridade somente no caso cin e
seja possivel constatar vma diferenca de tempo apreciiavel nos wolpes.

Sho autorizados todos os sistemas ¢ modos de combater, perfilar-se, afaxti-
mentos ¢ deslocamentos do corpo, esquivas ¢ voltus, sob as seginges restereoes

I — A espada & wing arma somente de toque. A acin ofensiva da espada &
exercida prl.x ponta, ¢ somente pela ponta.

A agio deiensiva da espada se exerce exchisivamente com a ajuda div cope e
da Tamma, empregados sefa separadis an conjutitamente
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2 — A espada ndo pode — de maneira permanente ou temporiria, aparente ou
simulada — ser transformada em arma de choque ; deve ser mancjada sem que a
mio abhandone a empunhadura ¢ sdhre ela deslise, a mio deveri apertar a  em-
punhadura com os dedos com o auxilio de um dispositiva especial.

3 — A espada deve ser manejada por uma 6 mio, e pela mesma wte o fina
do assalto, a menos que seja autorizada pelo Jurl no case de ferida na o ou
no brago. O uso do brago ¢ da mio nio armados ¢ proibido, seja para exercer
uma acdo ofensiva, seja para cxercer uma acfio defensiva. A mio nio armada
pode chegar a tomar contacto com o sdlo.

4 — O combate a espada ¢ um combate cortés o leal.
FLORETE F SARRE

A esgrima de florete e sabre é uma csgrima convencivnal As convengies
SA0:
Voo Lindtagio da superficie vilida

a) — Superlicie valida: vér capitulo V.

Contudo, os golpes sébre uma superficie considerada nio valida sio contados
toda vez que intencionalmente ou por mma posiciv anormal, o atirador substitua
uma superficie vilida por outra nio valida.

b} — Todo golpe levado por um dos atiradores numa parte do corpo onde
us golpes nido sdo vialidos, interrompe a frase darmas e anula todo golpe que vier
depois. .

5i um golpe dirigido a uma parte do corpo onde sio considerados validos, ¢
parado mas que em conseqitencia da parada chegue a uma parte do corpe con-
siderada nio valida, éste golpe nfio detém a irase darmas e a continuacio <o
combate ndo serd anulada.

2 Nobra g fruse doe ocsorima de amibos oy afiradores

A) — Todo ataque corretamente executado deve ser parade au completamen-
te esquivado e a frase darmas deve ser continuada. Aquele que se aiasta desta
regra fundamental, o faz por seus riscos e perigos. ¥m particular, as esquivas da
esgrima italiana, “passata di sotto”, “inguartata ", cfc. sio devidamente awtori-
zadas ¢ a2 mio desarmada pode chegar a tomar contacto com o solo.

Mas fica bem entendido que, no casoe da esquiva por baixo. chamada *pus-
sata di setto”, o atirador que. em florete, recehe na cabega o golpe, que sem
isso teria chegado a parte vilida, é considerado  tocado por wn golpe valida, por
isso yue, cfetivamente, em consegiiencia da esquiva, éle recebeu numa superficie
geralmente ndo valida, um golpe que, sem essa esquiva, atingiria uma parte vi-
lida. Em outros termos: o atirador, em consequénciu desta esquiva substituie
uma parte vilida por uma nio valida.

Ao contrario, no caso da esquiva para fora, "inquartata ™, o atirador que et
ilorete jor tocado na mascara ou que, em florete ¢ em sabre for tocado nas per
nas, nio ¢ considerado como tocado, por isso que, si nie houvesse execwtado tal
esquiva. ¢ golpe nado teria alcangado uma parte valida. Noutros termos: cle nio
substituin uma parte valida por outra ndo valida, somente deslocon wina parre
nio valida, o que nio ¢ precisamente v mesmo.

Para julgar a corregio de wm ataque, é mister considerar

1 — Si o ataque parte guando o adversario cstd em linha {isto ¢, comn o brage
estendido ¢ a ponta amcag¢ando uma superficie vdlida), o atacante deve comecar
a acdo afastando a arma do adversario.

2 — %4, ao procurar o ferro adversario para afasta-lo, o ferro nio ¢ encon-
trady (desengajamento’ ¢ direito da agfo passa ao adversirio,



3 — Si o ataque parte quando o adversirio faz um convite, ot sc encontra
com set ferro em posicio de engajamento, o ataque deve ser levado ou por um
golpe direto ou por um desengajamento ou ainda precedido de “fintas™  eficazes
que obriguem o adversirio a ir 4 parada.

BY — A parada di direito a resposta: a resposta simples pode ser direta ou
indireta ; mas para anular toda agio subseqiiente do atacante, cla deve ser executa-
da imediatamente, sem indecisio ou tempo perdido.

C) -- Si, num atague composto, mesmo corretamente executado, o adversario
cncontra o ferro em uma das fintas, tem direito 4 resposta.

D) — Nos ataques compostos, o adversario tem direito a arrestar; mas para
ser valido, o arresto deve preceder o final do ataque de um tempo de esgrima:
isto €, o arresto deve tocar antes (ue o atacante tenha iniciade o altimo movi-
mento do final do ataque.

3 — Mado de julaer o golpe om florete ¢ em sabre

Como explicagoes ¢ aplicagbes das convengdes, ¢ conveniente precisar alguns
pontos:

Quando, numa irase darmas, ambos os atiradores sio tocados simultinea-
mente, temos ot a agio simultinea (tempo comum}, ou o golpe duple (encontro).

A primeira, que é devida A4 concepgio e 4 agio simultanea de ataque de
ambos os atiradores, pade niie ser considerada como uma falta; neste caso, os
xolpes dados sio anulados para ambos os atiradores, ainda que um deles haja

*tocado numa superficie ndo vilida.

O golpe duplo, pelo contririo, € a r:onseqi'léncil; de uma agao nitidamente
equivoca de um dos atiradores; em conseqiiéncia, €ste golpe duplo serd conqldc-
rado contrario ao unico atitador que se fez culpado.

Portanto, no caso de golpe duplo ¢ se nio houver um tempo de csgrima entre
as dois golpes:

() atacado & considerado como iintco tocads :

a) Si executa um golpe de arresto sobre um atague simples;

b) Si, em lugar de parar, procura esquivar (*passata di sotto”. “inquartata’”
ete.), porém sem consegui-lo;

¢) Si, depois de lograr uma parada, hda am momento de detengao que di ao
adversario o direito de reiniciar o seu ataque (repctigio. redobramento ou insis-
téncia);

d) Si sobre nm ataque composto, faz um arresto sem ter a vantagem de nm
tempo de esgrima;

¢) Si estando em linha (bragco extendido ameagandn uma superticie valida)
depois de uma batida ou tomada de ferro que afasta sua arma, éle atira ou dis-
poe o ferro cin linha, em Ingar de parar um gqlpe diretamente langado pelo ata-
cante.

() alacanle ¢ .'uﬂsid(‘r'udu come tinico focado:

a) Siataca quando o adversario estd em linha (brago extendide ¢ ponta amen-
cando uma superficic valida), sem afastar o ferro adversario;

1) Si procura o ferro, nio o encontra (desengajamento), e continua o ataque;

¢) Si, num atague composto, deixa encontrar o ferro e continua o ataque, en-
yuanto que o adversiario responde imediatamente ;

d) Si, num ataque composto, hi um momento de hesitagio durante o qual o
adversario iaz wn arresto, enquanto que ele continua seu ataque. 197 o caso de
ataques cm contra-tempo, que nio encontram o ferro adversirio.

e) Si, num ataque composto, for arrestado com mm tempo de esgriing antes
de seu final;



T Si toca por repeticio ou mnltenﬁ;, dobre Hna parada do idveﬂlyo. se-
guida de uma resposta imediata, direta, i&u a, ferro 'on por destngajnmohto
Enfim :

Cada vez gue o presidente, num golpe duplo, nio pode julgar nitidamente de
que ido estd a falta, anulard o golpe ¢ tornaraz a colocar os adversarios em '
guar.

Um dos casos mais dificeis para julgar se apresenta quando hi um golpe de
arresto que permite duvidar si existe vantagem suficiente sobre o final de um
ataque composto, Em geral, neste caso, o golpe duplo é a consequencra de uma
falta simuitinea de ambos os atiradores, que justifica a voita i guarada. Falta
do atacante por sua indecisdo, lentidio ou fintas nlo ‘suficientemente eficazes,
falta do atacado por causa do retardo ou lentidio no golpe de.arresto.

O corpo a corpo € punido com um golpe contra o a¥irador que o provoca
sistematicamente. Esta disposigio deve ser aplicada ignalmente nas flechas que
terminam em cOrpo a corpo.

DEFINICOES )
Explicagdes dos termos técnicos correntementc empregados nos julgamentos de esgrima:

1 — RESPOSTAS

!

s
i direta: na mesma linh
simples: em um movimento 'E 2 a

! indireta: em outra linha
ebmpwtls em diversos movimentos.

iluﬁh I? dependcntcs do modo ¢
a towmpe pordide i da rapidez de execucio.

"Quanto ao gesto:

{
{
|
Lo v {
Q_j:wtolo'tempo: {l

I:.xﬂnpbs H
RESPO.S‘TAS SIMPLE.‘S' DIRETA.S‘

a1

L M m tmh&u l.]ue t&ca -] adrersarlo. sem ter (lemado a linha onde
L z pmda foi jml‘ -
T fgtur u‘postal que toca a advcr%arlo deslisando sohre o

fm‘o dapoi: da M (“eﬁ!é 1

) m \ '.r' que toca o adversirio na linha opos-
ta.ande o parads foi feity, Mﬁﬁt’bﬂxo do ferro.
: M ” w M B Pf cmll do ferro.

RESPOSTAS combsmi‘m

e - Rosphi ’;r M: relpnﬂa que toca o adversario na mesma linha
" onde a parada.foi feita, porém depols de -descrever em torno do ferro adversario,
uma circunferénciy mpleta
Resposta por “um-dois™s resposta que toca o adversirio na mesma linha onde
a parada fol feita, mas depois de ter estado primeiramente .na Yinha oposta e
passando por baixo do ferro. ’
' : ' ‘ 2 - GOLPES

2 — O golpe do arvesto ¢ um simples contra-ataque executado eébre um ata-
que do adversirio € que chega nitidamente antes do final do ataque; comumente
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é executado nos atagues em marcha quando o atacante oferece wma linha desco-
berta. _ -

3 — O golpe de tempo ¢ um contra-ataque simples ou composto sébre um
ataque composto intereeptando a linha (onde deve terminar o ataque, de ma- -
neira que a final do adversario dé numa linha fechada; isto é, seja levada para
fora da parte vulneravel), resultando tocar o adversario.

4 — O contra-arreste ou confra-tempo consiste em provocar zo adversirio
um tempo sibre o qual se ampara o ferro do adversirio, procedendo, em seguida,
a um contra-ataque. : T

5 -~ A “rémise™ ¢ a continuagio imediata de um ataque por golpe direto de-
pois de uma parada do adversirio, quando éste tenha abandonado o ferro sem
responder, quando a resposta seja composty ou tardia (¢ entio um contra-ataque
sdbre a resposta). ' ‘

-6 — O redobramento é um novo ataque na mesma ou em outra linha sobre
um adversirio que tenha parado e deixe a linha fechada sem responder ou evi-
tou o primeiro ataque por uma retirada. O redobramento da resposta se faz da
mesma maneira quando o adversirio evitou a resposta e nio contra-respondeu.

7 — A “riprise” de ataque ¢ um novo ataque simples ou composto executado
imediatamente depois da final de uma frase darmas, gnalquer que ela seja.

CAPITULO VI
ORDEM _

' Art. 1° — Em cada prova infernacional, os concorrentes de uma mesma na-
cionalidade sdo dirigidos por um capitio de equipe (atirador ou nao) responsa-
vel perante o C. O. pela disciplina, conduta e atitude desportiva dos atiradores.
Os integrantes da equipe lhe devem uma obediéncia absoluta, sob pena de sancdes
eventuais da Federacio Nacional; O capitdo da eguipe € o dnico que tem direito
de se dirigir a0 C. O., Juri, etc., para regular com eles todas as questdes de
ordem técnica, formular reclamagdes ou observac¢des. Os integrantes da cquipe
executario estritamente suas ordens — sempre que elas nio constituam uma vio-
lagio das disposigSes dos regulamentos para as provas;,

Nenhuma responsabilidade direta perante os poderes competentes thes cabe.
Contudo éles serio considerados responsaveis pessoalmente por todos os atos
‘que cometam sem a intervencido de seu capitio ¢ por todas as infragdes que
violem as disposigdes dos presentes Regulamentos, -

:Art. 2* — Os combatentes obedecem escrupulosamente a voz de 'comando do
presidente do Juri de terrenc; éles combatem somente com a arma; nio exercem
penhuma agio ofensiva antes da voz de “alto”, ou depois de haver notado que
o mdversirio estd absolutamente impossibilitado de defender-se, em conseqiiéncia
de um fato que meodifica profundamesnte as condigbes normais e iniciais do com-

. bate: desarme, queda imvoluntfiria, quebra da lamina, babadouro que se levanta,
méscara que cai, etc. o

., Todo o golpe ou estorada dado por um combatente 3 seu adversario depois

S da voz de “alto”, ou depois de algum fato que modifique as condi¢des regulares

EREI #'gormais do combate, nio & vilido, si entre a voz de “alto” ou o fato en ques-

" " t%0, ¢ o golpe ou estocada dado, se passou um intervalo de tempo suficiente para

"o bermitir ac combatente tomar conhecimento do acidente sucedido a seu adversia-

; = rie-¢ réter seu golpe ou estocada.

i
[
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Tedo atirador pode anunciar em voz alta um togque recebido 1o momento em
que ¢ recebe. E' terminantemente proibido aos atiradores anunciar um golpe re-
cebido depois da decisio do presidente do Juri,

S3o igualmente proibidos todos os gestos ou comunicacdes, salvg o antncio
di: galpe como ¢ permitido — que possam iufluenciar sobre as decisGes dos juizes,

O presidente advertird o atirador que nido combata de maneira leal ¢ correta,
¢. cm caso de reincidéncia, pode determinar a sua exclusio do torneio.

Art. 3° — Pelp anico fato de tomar parte numa prova, o atirador assume o
compromisso de honra de respeitar o Regulamento e as decisGes dos juizes, de
ser deferente com o juri, de dispensar o mesmo VIgor e a mesma atencio a cada
assalto, e de defender sua atuagio pessoal de maneira desportiva até o final das
provas, sem comunicar ou perguntar sdbre seu golpe a quem quer que seja, de
modo a obter a melhor classificagio possivel, salvo impossibilidade material ou
fisica devidamente constatada pelo presidente do Jun.

O presidente do Juri tem autorizacio para excluir todo alirador que,  depois
de uma primeira adverténcia, procuta de maneira manifesta favorecer o jogo de

scu adversario. Deverd atuar igunalmente contra este altima, s1 ambos estio  de
acordo,

O presidente do Juri tem autorizacio para excluit um atirador que, depois
da primeira adverténcia, continua, por seu JORO. por seus movimentos ou por
sews deslocamentos, causando incomodos go seu adversario. ao Jitri e aos  es-
pectadores.

O presidente do Juri ¢ autorizado a excluir um atirador que, depois da pri-
meira adverténcia, comete um ato vingative (tal como um golpe brutalmente dado
ou um golpe de sabre voluntariamente aplicado em partes do corpo ndo validas),

O presidente do Juri é autorizado a excluir um atirador que, depois de wna
primeira adverténcia. provoque o corpo a corpo nor  brutalidade  voluntdria, sc
atire violentamente sobre seu adversario ow, num combate aproximado, o golpeic
voluntariamente com sua guarda, seu copo ou suy empunhadura.

Art. 4 — A hora indicada. o presidente do Juri designado pelo C. O, ou
pelo DL T., chamara os atiradores ou equipes que devem atirar perante ele. i,
na primeira chamada, wn atirador ou wma equipe niio se apresenta, ou s a equipc
esti incompleta, a chamada serd repetida duas vezes com unt minuto de inter-
valo. (O atirador ou a equipe que, na terceira chamada, ndo estiver cfetivamente
presente, serd irrevogavelmente excluido da prova em curse, sem que seja admi-
tida qualquer apelagdo coutra esta medida.

No decorrer de wma prova, cada assalto serd anunciado claramente com an-
tecipagio, afim de dar aos atiradores o tempo de preparar-se.

Si, depois desta adverténcia, o atirador a quem cabe atirar, nio se apresenta
na primeira chamada do presidente o Juri, serd irrevogivelmente excluido  da
PToOV e curso,

Tguabmente, o atirador gue nio termina um assalto abandonando o campo,
seri irrevogavelmente excluido da prova em curso, si nio se apresentar 4 pri-
meira chamada do presidente do Juri, devendo esta chamada ser feita sem demora.

Em caso de forga maior reconhecida — por exemplo. quebra da  lamina,
desarranjo produzido na indumentaria, acidente, indisposicio, etc. — o presiden-
te do Juri ¢ autorizado a acordar o intervalo necessario antes de fazer a chamada.

Quande numa equipe um integrante se retira na occasiio de um encontro,
poderd ser passivel de desqualificagio,

Art. § — Os espectadores nio devem prejudicar a boa ordem das provas,
nem fazer nada que possa propender a influenciar os atiradores ou o Juri. Devem
respeitar as disposigdes do Juri, ainda guande ndv as aprovem. Devem obedecer
as indicagdes que o presidente do Juri julga necessario dar.
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No caso de algum atirador nio cumprir éstes requisitos, o presidente do Juri
pode exigir a sua expulsdo, sem que esta medida dé direito a reparacio a quem
uer que seja.

Art, 6 — O C. 0., ou o Diretdrio Técnico, tem o dever de substituir ime-
diatamente um presidente de Juri ou nm membro do Juri de terreno. quatido
jnlgue que, por wma razio qualquer, esta substituigio é necessiria, seja por mo-
tivos téenicos, seja para manter a boa ordem das provas.

CAPITULO VI
DISCIPLINA
A — DISPOSICAG PRELIMINAR

Art. [" — As prescricdes do presente capitulo se aplicam a todas as pessoas
"Jue participam ou asststam a uma prova de esgrima internacional (organizado-
res, oftciais, capities de equipes, atiradores, espectadores, assistentes, ctc.. ama-
dures ou nio, de todas as nacionalidades).

Fstas pessnas sfo denominadas " esgrimistas ™, nos artigos que se scguem.

B — CLASSIFICACAO DAS FALTAS

Are. ' — Os atos que entram nas categorias scguintes sao reputados f;l\ha\-
¢ punidos segundo sua gravidade :
a) Intra¢des aos regulamentos técnicos de combate:

B Infragoes aos regulamentos ¢ ds decisdes dos “comites ™ vrganizadores ou
da V.1 FE

¢) Falta e respeito para com os membros do Juri e suas decisdes:

d) Manifestagdes de yualquer forma, que possam comprometer a boa ordem
v diseipling das provas ou acartetar prejuizos aos interesses da esgrima.

C — NATUREZA DAS SANCOES

Art. 8" — As peanalidades aplicadas contra as faltas acima mencionadas sio
ac sepnintes:

-~

a) Aplicam-se aos atiradores, aos capities de cyuipes ou s equipes:

Adverténcia )
Nodlecorrer dos assaltos Exclusio do assalto
I Desqualificacdo do torncio

[ Sangdes pronunciadas pela Federagiv Na-

]; s du calt [ Suspensdo | cional ou pela sede da F. . .. cada umn

o < assalto: i i .

epors dus o assalios ]" Radiacio W dentro de suas  atribuicoes.  iVer  arts
LIS e 16y,

b) Aplicam-se¢ aos delegados:

{ Repreensdo
‘G : woassaltos 5 = .
No decorrer dus assaltos i Suspensio do torneio

Trepoic d ceallos  Amplagio da suspensio {f Federagio Nacional ou sede da
Cpors dons assallos . Radiagio L. T B (Ver arts, 13 ¢ 16).
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¢} Aplicam-se aos espectadores ou assistentes (os espectadores ou assistentes
que fazem parte duma das categorias a) ou b) sio submetidos is sangdes previstas
nesses paragrafos).

[ . éncia
No decorrer dos assaltos < }?dvert_encm
| Expulsio

Art. 4° — A exclusio de uma prova significa que a pessog ou equipe excluida
nio pode continuar tomando parte nela, qualquer gque seja a c¢lassificagdo obtida.

Art. 5° — A desqualificacdo de um torneio significa que a equipe ou o atirador
desqualificado € eliminado definitivamente do torneio em curso, isto ¢, da prova
em curso e de todas as provas subseqiientes do mesma torneio.

Art. 6 — Quando uma sangio foi aplicada a uma equipe, o caso de cada um
dos membros desta equipe deve ser examinado individualmente ¢ os membros
desta equipe podem ser objeto, segundo os casos, de sangdes diferentes (ver ca-
pitulo VI, art. 1°).

Art. 7 — A expulsio significa gue a pessoa expulsa udo terd mais direito a
assistir 0 torneio em curso.

Art. 8" —— A suspensdo significa que a pessoa suspensa nio tera mais o di-
reito de exercer suas fung¢des, nos limites do tempo e espago fixados pela decisio.

Art, 9" — A radiagio romporta as mesmas conseqiiéncias que a suspensio:
mas ela ¢ definitiva, salvo medida de bencvoléncia excepcivnal prevista no art. 4%

Art. 10° — O C. O. deve informar, sem demora, sua decisiio a associa¢do na-
cional de que depende, a qual confirmard a  aplicacio da san¢io ¢ comunicara ime-
diatamente 3 sede da F. 1. E. Fsta registra igualmente a decisfio e assegura a
publicagio ne jornal oficial.

Art. 11°* — Nos Jogos Olimpicos, nos quais a F. [. E. assume o papel do C.
0., a sede deve dar ciéncia disso ao Comité dos Jogos Olimpicos,

D — JURISPICAO

Art. 12' — O direito de reconhecer as faltas previstas linhas acima e de pro-
nunciar as sancdes que elas comportam, é atribuido:

Ao Presidente do Juri do terreno;

Ao Juri de Apclacio;

Aos Comités Organizadores;

As Federactes Nacionais;

Asededa F. 1. E.;

Ao Congresso da F. I. E.

Para os Jogos Olimpicos, Campeonatos Mundiais ¢ Torneios sob o patrocinio
da F. I. E.: ao Diretério Técnico.

Para os Joges Qlimpicos: ao Juri de Honra, nas condigdes indicadas no art. 16,

Art. 13° — As infracdes aos regulamentos técnicos de combate sio punidas

pelo presidente do Juri de terreno, de acdérdo com as disposi¢des dos regulamentos
para as provas.

O presidente do Juri de terreno tem jurisdigido sobre todos os esgrimistas que
participam ou assistam a prova que éle arbitra; pode, prescindindo de seus supe.
riores, pronunciar a adverténcia, a exclusiio (contra os atiradores} ¢ a expulsio
(contra os espectadores e auxiliares). Suas decisdes sfo inapeliveis. Propée ao
C. 0. ouao D. T. toda outra sancio que julgar util.
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Art. 14° — o Juri de Apelacdn tem jurisdiciio sobre todos os esgrimistas que
tomam parte ou asSistam a0 torneio.

Os membros do Juri de Apelacio devem ser designados por suas respectivas
Federagdes, o mais tardar, na véspera do torneio; nac podem funcionar quando
devam ser julgados pessoalmente ou por suas fungdes.

O Juri de Apelagio deve ser reiinido sem demora por ordem do C. O. ou do
1>. T.. por sua propria iniciativa, por solicitacio dos capities de equipes, dos de-
legados oficiais das Federagdes interessadas, dos presidentes dos Juris de terreno,
ou do Delegado da Secretaria da F. 1. E.

Pode pronunciar todas as sangdes previstas no art. 3° para o desenvolvimento
das provas. Pode propor diretamente a sede da F. I. F. uma suspensao, a am-
pliagio de uma suspensio pronunciada ou nma radiagio.

Art. 15* — O C. O., e eventualmente o I}, T.. tém jurisdigio sobre todos o<
esgrimistas que tomem parte ou assistam o torneio que éles organizem ou dirijam,
Tode pronunciar todas as san¢des previstas no art. 3° para o desenvolvimento das
provas. Recolhem, sendo necessario. do Juri de Apelagio, as queixas e reclamagbes
que Thes sdo dirigidas. Podem intervir em todos os conflitos. seja a pedido do Juri
de Apelagdo, seja expontaneamente, no caso de absolnta necessidade.

O D. T. transmite diretamente i sede da F. 1. E., os pedidos de suspensio,
de ampliacdo de suspensio e de radiagio. Nio havendo D. T., 0o C. O. transmite
¢sses pedidos 3 sua Federagfio Nacional.

O C. O. desempenha o papel de Juri de Apelagio quando éste nio pode ser
constituido.

E' obrigado a fazer executar imediatamente toda sangio pronunciada.

Art. 16* — O Juri de Honra nos Jogos Olimpicos é constituido pela Comissio
Fxecutiva Internacional Olimpica, funciona de acordo ¢com as disposicoes das Re-
gras Gerais aplicaveis a celebracdo deésses jogos.

Art, 17° — A Federagio Nacional é competente para todas as manifestagdes
de esgrima organizadas em seu territorio; tem jurisdicio, por seus Grgios discipli-
nares regulares, sdhre todos os esgrimistas que ali residem, ainda que seja de modo
passageiro. Pode pronunciar, no limite de seu territdrio, todas as san¢des previs-
tas no art. 3°. Pode propor a sede da F. 1. E. a extensio fora de seu territdrio,
de sancdes tomadas por ela. Delibera, baseada nas queixas que lhes sio dirigidas
por via regulamentar; tem o direito de avocagio direta, qualquer quc s¢ja a ma-
gnitude do assunto, para toda falta prevista no art. 2°, cometida dentro do seu
territorio.

Quando se trata de um esgrimista estrangeiro que nio estd normalmente soh
sua jurisdicio, a Federagio pio pode pronunciar % sangio, si ndo trouxer aviso da
Federagdo Nacional a gue pertence normalmente o interessado. Esta dltima deve
dar sua opinido no fim de um més ndo se compreendendd neste lapso o tempo ne-
cessario para que as comunicacdes cheguem ao destino, 5i a resposta nao for dada
na terminacio déste prazo, a sangio € propunciada. No caso de desacordo entre as
duas Federagdes, o expediente do assunto & levado 4 sede da F. I. E.

Art. 18" — A sede da F. I. F.. nos limites dos territorios regidos pela F. I.
.., é competente em todo o assunto que lhe € remetido por uma Federacio Na-
cional, um Juri de Apelagdo ou o D). T. de um torneio internacional.

A sede du F. 1. E. pode pronunciar todas as sangdes previstas no art. 3
pode confirmar, agravar oun anular as sangdes pronunciadas pelas organizacbes in-
feriores.

As partes interessadas terdo sempre direito a defender-se verbalmente ou por
escrito, no prazo que lhe for fixado pela sede.
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Art. 19° — O Congresso da F. [. E. tem os mesmos direitos gue a sede. Pode
encarregar-se de um assunto, seja por conta da sede, seja por um dos grupos fi-
liados.

E — PROCEDIMENTO

Art. 20 — As diferentes sangdes sdo pronunciadas pelos Orgdos competentes
que julgam com eqilidade, sem estar ligadas por uma iorma regulamentar qual-
quer, avaliando a gravidade da falta e as circunstincias em que foi cometida.

Contudo, deve reger-se, tanto quanto possivel, pelos principios segnintes:

. a) As quetxas ¢ reclamagoes devem ser formuladas por escrito, no prazo ma-
ximo de uma hora apds o fato; devem ser dirigikdas ao O, Q. e cventualmento

ac D. T.;

b} Nenhuma sangao pode ser pronunciada, sinao depois de uma investigagac,
na qual os interessados sdo chamados a dar suwas explicagOes verbais ou por escri-
to, num prazo convencionado, de acordo com as circunstincias de tempo ¢ de lugar.
Passado éste prazo, a sangio pode ser pronunciada:

¢} As decisdes do Juri de Apelagio serdo tomadas por maioria de votos, sendo
preponderante o voto do Presidente, em caso de empate;

d) A apelacio de uma sancio, tanto quanto possivel. niio significa a suspeusan
da mesma.

F — SUSPENSAOQ

Art. 21" — 5i o interessado ndao softeu anteriormente .uma penalidade de des-
qualificagio ou de suspensdo, por um mesmo fato ou por um fate sensiveimente
anilogo, com ou sem suspensio, o 6rgio que pronuncia a sancio pode. na mesma
decisio, pronunciar a suspensio cuja duracio ¢ o dobro da suspensio pronunciada.

Si, durante o prazo da suspensio, a partir da decisio que pronmuncia a sangio,
o mteressado ndo incorre em nenhuma nova penalidade, a sancdo inicial é anula-
da. Em caso contrario, a primeira san¢do se torna efetiva ¢ se soma A nova.

. G — REINCIDENCIA
Art. 22° — Ha reincidéncia quando um esgrimista comete uma nova falta, além
de uma infragio as regras técnicas de combate: num prazo de dois anos, si foi
objeto precedentemente de uma censura ou de uma adverténcia; num prazo de
cinco anos, si foi objeto precedentemente de uma suspensio, de uma vxclusio on
de uma desqualificacio.

Art. 23" — FEm caso de reincidéncia, a pena pronunciada serd pelo menos de:

a) exclusio do torneio (atiradores), suspensio do torneio (delegados), expul-
sio (espectadores), si a pena precedente foi uma adverténcia ou repreensio;

b} desqualificacio do torneio, si a pena precedente foir uma exclusio da prova.

¢} suspensido por um tempo duplo da precedente ou 4 radiacgio, si a peaa pre-
cedente foi uma suspensio (atiradores ¢ delegados).

H — PERDAO, ANULACAO E COMUTACAO DE PENAS

Art. 24* — Excepcionalmente, a sede ¢ o Congresso da F. I. E. e bem assim
uma Federagio Nacional, podem, por deliberagio especial, conceder perdio a um
esgrimista que hajam punido, anular o resto da pena ou comuta-la.
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REGULAMENTO ESPECIAL PARA O EMPREGO DO QUADRO
REGISTRADOR ELETRICO

I — Somente u indicagio do guadro di autoridade para julgar os upipes.

) 2 — O presidente dirige o combate; vela pelo sen correto desenvolvimento:
u_:terro'm[?e-o por motivos resultantes da aplicagio do regulamento ou do mate-
rial elétrico.

3._ No momenty em que aparece um dos nimeras, o presidente deve verifi-
car si o golpe ndo foi produzido por um golpe i terra, um encontro de botdes ou
por um golpe dado pelo corpo na mascara do atirador: depois desta constatagio
anuicia que o atirador foi tocado. '

4 — Todo golpe dado sohre o terreno e registrado pelo quadro marcador
anula‘ os golpes subsegiientes. (Quando um golpe registrado cémo duplo ngy qua,-
dro, é provocado por um golpe valido e por um golpe nio valide, s0 se levara em
conta o golpe vilido.

5 — Si o presidente julga que um dos atiradores impede v normal desenvol-
vimento do combate, fazendo marcar continuamente o aparelho com golpes &
terra, deverd, com adverténcia prévia, declarar tocado o dito atirador.

6 — Se um dos atiradores nota que o aparelho nio funciona, pode pedir ao
presidente para verificar sen funcionamento; mas si tal pedido se faz a medde
e sem causa justificada pelo mesmo atirador, o nresidente podera com uma ad-
verténcia prévia, declarar tocado €ssc atirador.

7 — Em nenhum caso um desarranjo do aparelho pode autorizar o presiden-
te a declarar tocado um atirador sem que o aparetho tenha registrado o golpe;
pelo contrario, o presidente deve anular um golpe registrado no quadro “cada vez
que constate que o atirador tocado péde ser vitima de um defeito de funciona-
mento do aparelho”. Nio é considerado como defeito de funcionamento o deslo-

camento dos ganchos de contacto.

8 — Si vm atirador pede, o presidente deve fazer sortear os lugares; estes serdo
conservados até o final do assalto, a menos que o presidente julgue necessario
tomar outra decisio. . -

% ~- Cada atirador ¢ responsavel por seu equipamento elétrico ¢ nao pode em
nenhum caso duvidar dos resultados do assalto, seu defeituoso {uncionamento
{(Ver capitulo IT — 1).

¥

10 — Para o “golpe duplo” o aparelho deve ser regulado o mais proxime do
décimo de segundo, quc permite a construgio da aparelho ¢ ndo deve ser tocado
durante o assalto. .

1 — O regulamento da F. I. E., fica em vigor para todos os ponios que 1do
estio em contradigio com o presente regulamento.

Obs. — Niov sio especialmente apliciveis com o aparelho elétrico: a) liga-
duras e mantingais; b) ponta de arresto; ¢) troca de lugar (a inversio de lugares
traz o movimento giratorio}; composi¢io do Juri, etc.





