em linha, sem tirar primeiramente
a arma da frente, por meio de um
atague ao ferro, (batida, pressio,
forcamento). ou por uma tomada
de ferro, (oposido, ligamento, cru-
samento, envolvimento) sem arris-
car-s¢ a um contra-ataque, ou uma
escapada de ferro, perigosa. Se a
defésa & regular os seus ataques sio
falhos em consequencia dos deslo-
camentos morosos da sua Escola
que insiste em conservar a abertu-
ra da guarda muito grande, dificul-
tando dessa fé6rma as marchas tan-
to para frente como para tras. As-

Vimos no artigo antenor que a rasao estava nho
meio. Nem “classico’” absoluto, nem ‘“‘modernista”
vermelho.

A esgrima moderna, com seu estilo proprio, com
sua doutriha perfeitamente firmdaa hoje em todos os
centros adeantados, dizia eu, viria resolver tio decba

"tido problema.

E’ preciso frisar entretanto, que ela nio se meteu
entre os defensores de ambas correntes como uma in-
trusa, para aumentar ainda mais a confusdao resul-
tante da luta. Ao contrario. Como uma pessda cqui-
librada, e com grande diplomacia, conseguiv provar
que tanto uma como cutra Escola, tinham de fato

‘cousas muito boas. A gquestdc residia apenas, em aco-

moda-las com moderacdo, 4s contingencias modernas
de arte e eficiencia.
E foi ao represchtante classico e disse-lhe:
Vocés tém realmente uma técnica perfeita mas

"aferram.se exageradamente 4s tradigées da sua Es-
"cola, com jogo de Sala darmas puramente convenc-
- cional, em detrimento da sua realidade pratica. . em

consequencia, complicaram-no com seus ataques com-
postos, quando poderiam tirar partido das agdes sim-
ples, e portanto, mais naturais. Ademais, querem a
todo transe fazer jogo a pé firme, mais artistico &
verdade —porque com éle Vocés poderdo bater mais
ferro, o que alias impressiona melhor os assistentes
desprovidos de conhecimentos, mas perdem no ter-
reno, — onde atualmente se realisam as competicées
por ser extensc ¢ exigir menos mecanismo de ataque
e defésa com a arma.

Quanto ao foréte Vocés poderdo tirar vantagem
das suas paradas bem feitas e respostas certas, ati-
rando a pé firme. Porém, o jogo do floréte & o mais

_convencional da esgrima, e realisado em salas com

pistas muito curtas, {nde se falando na himitacdo das
partes do corpo consideradas validas para o toque).
Mas, com o sabre ¢ a espada de combate, o caso muda
de figura. porque vale tudo. Principalmente na
espada, onde nio ha convencdes. Absclutamente.
E uma parada bem feita ndo importa na garantia
de uma resposta decisiva em virtude da distancia em
que & desferido o golpe, aliada ainda 4 grande velo-
cidade de execugio.

Vocés, procurando sempre o contito com o ferro

_adverso proporcionam, com a sua guarda curta, e

ponta mais ou menos alta, cupés perigosos ¢ ataques

“de “autoridde’’ desferidos com grande violencia e quasi
“sempre em repeticio. E pois dificilimo parar-se bem

com a arma, € quando param o fazem no insuficiente-
mente, fracamente,

Outro defeito da sua Escola. Nio prevendo os
assaltos no terreno, consagraramnos seuslivros, capi-
tulos longos aos enganos das fintase paradas e se es-

“queceram dos atagues ao ferro.

Com a adogiio da tecnica moderna nido é mais

possivel atacar um adversario que mantém a ponta

sim, nunca Yocés conseguirdo che-
gar perto do adversario gue se con-
serva na defensiva, e por principio,
féra do seu alcance, e que foje, mas
que ataca em contra ofensiva ou em “‘tempo” sobre
a sua ausencia de ferro ou ainda, defende-se contra-
atacando sobre a sna marcha ou ataquemuito composto,

Ao modemista éle disse: Isto ndo & esgrima, o es-
porte nobre e elegante. Vocés fazem a sua caricatura,
Vocés confundem velocidade com movimentagio.
E’ um cngano. A precisdo do golpe sem velocidade,
produz o mesmo resultado que a velocidade sem a
precisio. O golpe com precisdo, mas lentamente & fa-
cilmente defensavel, E a velocidade céga quasi sempre
passa portanto ndo surte efeito. As duas quali{lades
indispensaveis exigidas ao esgrimista devem pois ser
perfeitamente ligadas. Féra disso esta errado. Vocés
tém um grave defeito de querer tocar seja como for.
Tambem esta errado. A esgrima é um esporte, como
disse, clegante, e da férma que Vocés querem prati-
cé-la & simplesmente ridicula. E a sua desmoralisacéo.
Os ataques em marcha ou mesmo correndo como Vocés
executam, principalmente na aplicagio da famosa
“flexa’” na espada, tem na verdade sua razdo de ser.
Mas sdo peiigosissimos quando mal executados e dados
com muita frequencia. Basta um pouguinhe de calma
e boa cabeca para perceber a sua preparagiio anu-
lando-os completamente.

O recio que Vocés fazem para corrigir uma pa-
rada que seria certamente mal feita, é béa tatica de-
fensica. Mas & puramente passiva porque‘lhes tira a
oportunidade de uma héa resposta. Devemn recuar.
mas parar scmpre que possivel.

A essa altura os dous representantes das citadas
correntes. a0 mesmo tempo perguntaram-lhe: Afinal
de cantas o que caracterisa a sua tao defendida Es-
cola moderna ? Eu lhes responderei, disse é_lc - cal-
cando-se no Regulamento Francéz de Esgrima, no
que diz respeito aos assaltos.

" Qualquer que seja o ataque, nas salas ou no ter-
reno, seja qual for a arma empregada, deve-se coregar
por um periodo de preparagio. durante o qual os dois
atiradores se observam. se estudam mutuamente antes
de adotar uma tatica definitiva e de empregar todos
os seus meios de acho.

Para evitar as surprésas, colocar-se em guarda
féra do alcance do adversario. Do primeiro golpe Ele
vista a estatura do antagonista, sua conformagio
geral, o afastamento dos seus pés na posigdo de gu?rda.
darao ideia da sua medida. A posicio da sua méo, a
maior ou menor extensio do braco, a inclinagio do
corpo para a frente ou para traz, a flexdo mais ou
menos acentuada dos joelhos poderdo dar uma ideia
sobre a sua vulnerabilidade relativa, sobre a facili-
dade e instantaneidade dos seus ataques. Felto,egte
reconhecimento preliminar concluir e por em pratica
todos os conhecimentos afim de realisar tudo que foi
concebido no pensamento, mas com energia fisica e
moral para saber vencer e querer vencer.

-



O atirador deve para isto, adatar-se 208 proprios
meios do adversario ¢ tirar partido de seus deteitos
colocando-o em condigdes desfavoraveis de defésa.

Quando jogar com um atirador de grande esta-
tura com o seu ''a funde” bem desenvolvido, manté-lo
4 clistancia € obrigi-lo a marcha, para agir e engana-lo
a curta distancia onde o seu talhe sé lhe péde ser des-
vantajoso. Se se trata contudo, de um esgrimista curto,
desprovido de desenvolvimento, mas dotado de ex-
celente mao evitar o combate aproximado. Manté-lo
sim, féra de alcance. Desconcerta-lo fazendo ataques
4 sua preparacao. Contra-actacéa-lo sobre a sua marcha
ou dar-lhe golpe de tempo. sem descuidar de atingi-lo
com respostas dirétas ou a tempo perdido.

A nogio da dsistancia é pois capital na esgrima

‘moderna ¢ a sua eficiencia depende da bba preparagio

técnica do chamado ‘'jogo de pernas’, que permite
estar sempre com superioridade de alcance sobre o
adversario, quando na ofensiva e fora desse alcance
quando na defensiva, ou melhor, possuir o senso da
medida que s6 sc obtem com um grande mecanismo
de pernas, todo &le novo completamente diferente do
que praticavam os floretistas classicos nas salas darmas
antigas. Q senso da distancia serve tambem para suprir
quando se sabe fazer uso déla a insufienciencia de me-
canismo e mesmo inferioridade de fisico.

Qutra cousa importantissima na esgrima moderna
é a procura do ritimo do adversario para desencon-
nta-lo. Todos que atiram, depotz de um certo tempo,
adquirem o seu estilc € em consequencia sem guerer,
obedecem a um certo ritimo. lsto trds como conse-
quencia, a certésa do adversario ohservador, saber
pelo menor sinal de preparagio do antagonista, qual
a sua intengdo, qual o golpe que deseja colocar. Assim
sendo, é facil prever a defésa que podera fazer-se apenas
cotn safda da distancia ou parar com a arma, preci-
samente, o final do seu ataque.

Com a preocupagido de aritimar os movimentos,
o esgrimista moderno eoloca o adversario em chéque,
sempre na incertésa do que podetd vir. Obriga-o a
parar as fintas ao envés de parar os golpes. Impde a
sua vontade.

A esgrima moderna trabalha mais com a ca-
bega e com as pernas do que propriamente com a arma.

— Contra os esgrimistas de jogo incerto e lento
— exagerar a decisdo, mas coadunar a propria velo-
cidade com a do adversario.

— Se ge trata de um atirador nervoso — aumentar
a sua nervosidade com escaramucas incessantes, sem
todavia, deixar de guardar-se.

-~ Deante de um gdversario gue recusa sistema-
ticamente a ponta do ferro — fazer uso frequente dos
ataques falsos, acompanhados de precaugdes ofen-
sivas necessarias: ataque ao ferro, tomadas de ferro,
cte.

~— Quando tiver um canhdio pela frente evitar
de sugeitar-se 4s paradas de quarta ou de contra d:
quarta, pois élas diao a éle uma grande autoridade.

Pela mesma razio. o canhéto deve evitar, de su
jeitar-se as paradas de guarta ou contra de quarta do
dextro.

Contra o esgrimista italiano que possui uma de-
fensiva poderosa - atacar pouco, sempre de surprésa,
ou por abalo e de preferencia na linha baixa. ‘Atacar
pouco, devido a superioridade da ofensiva italiana;
de surprésa, para evitar as respostas em tempo € os
golpes de deter (aréstos); por abalo, para facilitar o
ataque ,aloja-lo quando precisc e abrir passagem,
muito embora conte com a severidade da guarda e
da defensiva adversaria; de preferencia na linha baixa
— porque a linha alta estd naturalmente guardada
pela extensdo constahte do braco. 1sto em se tratando
da ofensiva. :

Na defensiva — Si a ofensiva deve ser prudente,
a defensiva pelo contrario, devera ser muito ativa in-
spirada pelo pensamento de uma contra-ofensiva in-

cessante. Ndo ceder portanto o ferro e pensar constan-
temente nos ‘‘tempos’” e “‘contra-tempos’’, naquilo
que se péde fazer ou naquilo que se péde sofrer.

Como se vé, conforme o adversario conforme a
tatica a adotar. .

QOutra observacio importante da esgrima moderna
& a que diz respeito aos assaltos. O esgrimista deve
abster-se de fazer comentario, reflexdo ou reclamagio.
Limitar-se-A quando tocado. a declarar lealmente o
golpe por esia palavra somente: TOCADO,

ve permanecer corréto, cortés mesmo no mais

forte da luta, deante de um adversaric desagradave-
ou de ma fé; uma palavra, um gesto, um grito, um mol
vimento de mau humeor, uma falta de geito ou de tato,
produzem sempre o peior efeito e sdo muito prejudi-
ciais. Esforcar-se para afirmar a propria superiori-
dade, porém no limite preciso que se deseja, ficando
este limite perfeitamente subordinado & situagdo res-
pectiva dos esgrimistas presentes, a composicdo da
assistencia, etc.

‘“‘Para se conseguir ser senhor do adversario, é
mistér ccmacar por ser senhor de si proprio’’.

X X X X
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